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その間沢山の 

メールや®電諝をぃ fe だ春寒し fc 。 

T どこにも雜つてないよ j 
f ネットでも予約で表ないってば J 

n ■腰はしていないの？』 

ホントに、ホントにすみ家せんでした 
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の襄讖から、ビストロでおなじみのキ 
ューピー井上處がるかぼんを語った 
ね•••単行本でしか黐めない企画が満 
載！ルカポマニアな S なたも v パソ 
コン衝心養の露ともだちに臑める本 
が®いと35曝きのアナタも、最通自 
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ジ特集 




小特集 ！ 43 

エルドラドゲートは RPG の 
黄制！！{の扉を開いたのか？ 


【表紙】 

逆転裁判 


本文中での略語表記 

プレイステーション： PS プレイステーション2: PS 2 セガサターン： SS 
NINTEND 064 : N 64ドリームキャスト： DC ニンテンドウパワー： NP 
ゲームキューブ： GC ゲームボーイ： GB ワンダースワン： WS 
ネオジオポケット： NGP ゲームボーイアドバンス： GBA 


制作者インタビュー 

上田文人 (ICO) 
水口哲也 (Rez) 


ゆりかごから墓場まで 


ナイス ゲーム インプレッション 


極上たんぽぽ堂 
プレゼントページ 


欏集部が通ぶベストゲ_ムはこれだ 


編篥部ベスト20 
逆転裁判 

マジカルバケーション 
Rez 

零〜 zero 〜 


12 ゼ□ガンナ ー2 

14 げんしのことば 

20 BUSIN Wizardry Alternative 
26 スカイガンナー 

32 エノ ー ブル ー 


ジャック x ダクス ター旧世界の遺産 38 まとめ 
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mmm hw 


エニックス 


m 


Di _ May Cry 


ルイ，ジ黨ンシ 3 


ai/a/oi 


〜開かれし s 印〜 


下半期 



打づ 

M ■. ■ . ~ • ■ * - > . ."••••,..< . 

'• ~ ... .. 

^ ^ f -：： ； ：： ：：-；：•；：： 

ン … t : ； •••,.；：； :- ：：： .： ；•：：'；：'：：；'：•： ；：：•'' : •:. 

FTG 

棚 3 

* ' ' t ' V . * ' ii ,. 

9 '_ 

271,254 


ACT / アクション ADV / アドベンチャー PZL / パズル RPG / 口ールプレイング SLG / シミュレーション 
SPT / スポーツ STG / シュー ティング RCE / レース TBL / テーブル FTG / 格闘 ETC / その他 

,I | < ' | IV 

※ジャンルの分類は、データ元のメディアクリエイトの分類方法に準拠 


RPG 

01/11/22 

6_ 

lili 編 


SCE 


痛.細麵2 




バ 1 ンダイ 


PS2 


みんなの G 0 LF 3 


FTG 

• J ； ii ： - ： ■ ■ ■•■•s 

___ 

6,800 

■卜.,:.-’..?：：.:’:.:.-:...:.:ミ.:_..'/: .... ン'こ.. 

797,867 


ACT 


66卿 


糠動戦士ガンダム連邦 
VS ■ジオン DX 


12 


GBA 


雜說 ルモンスタべ 


4,980 


888,705 


7 PS 2 


ACT 


01/12/6 


6,800 


605,2肋 


ACT 

::•.■.. し ：..：.. j 

m 湖 4 

6/800 

446,840 


X —スコンパツト D 4 


PS2 


シャッタードスカイ 


ナムコ 


STG 


375,844 


:刍ナミ.':.::：. 

. :. ぐ.■..■へ 

TBL 

01/7/5 

5,800 


374,254 


TB し 


01 / 12/20 


5,_ 


273,680 


SPT 01/7/26 


01/9/13 


6,800 


PS2 


シーマン〜禁断のベット〜 

ガゼ_簿士の襄験麋（同捆版 • 限定版) 


アフキー 


ETC 


oi / n /15 8,800 


276,742 


GBA 


进戯王デュエルモンスターズ6 
エキスパート2 


ス-パ_雷ポット大載 A 


284,197 


15 

GBA 

スーバ■マ U オアドバンス 2 

任天堂 


ACT 


01/12/14 


4,800 


286,231 


13 

GO 

ピク 5 ン 

任天堂 

ACT 

01/10/26 

6,800 

324,819 


QBA 

'• ：' v : •:* ； ：.*： •: ：<< •： •: 4 •- • ^ ' •: 


議 


家庭用ゲーム機は PS 2、 携帯ゲーム機は GBA とい3趣勢が決まつてきたかのような 
2001年下半期。その中で健闊する GC のタイトルは何か？あなたのイチオシのソフト 
はどこに？今回も200位まで一挙公開！ 


:‘フ • 1 i ： *| パレ …： J : • J 1 !M *1. 1 ^ ンへ ， 1, 〆 .4. ハ： • 1 乂 .•• • 'r :• 1 ，’ 「し. V . 1 ’ニパん. 1 . ， ‘ (1 i ぃ，.、1、し. 1 -•いぐ： •/ 1 '•.卜, 1 .*ハ')•••’ぶ • 1 '.1' 'P , . " V'lf •• •ベ‘..::二. • V へ！ V •. ンい: . .しへ ‘ ‘ ...！ く , …’；1 ' ! 

,, 1 " - - 

镅位 

.； ，ベイ. •• ■-づ . m - 

機種 

タイトル 

メーカー 

'• :く:;:;:::::.::::::; j :;: ;：■：...•：；.：：： : | 

• ■ „■ .： j 

ジャンル 

発売0 

価格 

!• ：：：く：：:：： 

販売累計本数 


18 




■ - ■/ - •••：•： 

PS 2 


..... : し ..... パ'—'-..' 血； •；：••> 

実況パワフルプロ野球 8 


SPT 

01/8/30 

6,980 

275,029 


： . ：v 

■ . / 

,，•：；：：：： 


PS2 


■ . ! . .. 

ADV 

新麵潍超—輝_印 

01/8/23 

6,800 

;: リ__ボ纖禪 _ 

547,689 

_■•… 


PS2 


リバテイ（限定版含む） 


コナミ 

.1 L * ^ 7 . 1 , ■" , 

ADV 

01/11/29 

9,800 

701,008 


9 

GBA 

マリオカートアドバンス 

任天堂 

RCE 

01/7/21 

4,800 

473,755 


1 

1 

PS2 

ファイナルファンタジ ー X 

スクウェア 

RPG 

01/7/19 

8,800 

2,322,796 



















































































































































































































































































































































































































































GAME of 2001 (下半期） 


順位 

機種 

タイトル 

■ _量 

. J 1 flnmr . 

: ■ -r . . J ' ■ :: : :: ! ■::: 

ジャンル 

益苗 PI 
3E7I30 

画栢 

臟麵 

21 

PS 

From TV animation ONE PIECE 
とびだせ海賊団 ! （同捆版含む） 

パ 1 ンダイ 

RPG 

01/8/02 

8,800 

271,132 


| PS2 

___法 ! IE (晒抑) 

* ' Jf wmmtm 

TBL 

01/10/25 

| 6,800 

_20 

23 

PS2 : 

ワールドサッカーウイ ;! ングイレブン 5 
ファイナ^ェヴォ U ューション 

コナミ 

SPT 

01/12/13 

| 48001 

251,023 | 

24 

■|：：GC 

ど3ぶつの森+ 

jTT^Sl 

ETC 

01/12/14 

1 _0 1 

244,020 

25 

PS2 

ZEONIC FRONT 
嫌勵戰士ガンダム 0079 

パンダイ 

SLG 

01/9/6 

6,800 

243,0501 

:: 

；GBA 

CHI オランドアドバンス 
〜3 — 字のお宝〜 

l. . 

r IX 八:舉 

_- ニニ：ニーニ —“ 一 ：：.：— .■ ■.'..... : . 

ACT 

01 / 8/21 

.:lu.u;r.Lv.-.v 

4,800 

226,604 

27 

PS2 

挑 太齟 x 

〜九 W 緬も ® るぱい〜 

八ドソン 

TBL 

01/12/13 

6,8001 

216,904 

28 | 

GB 

不思晒のダンジョン颶来のシレン 
GB 2 〜砂漢 C 0 鹰城〜 

チュンソフト 

RPG 

鱗 /h 4,SOO 

191,048 

29 | 

「 PS2 

グランツ-リスモ 3A.spm (醐黼む） 

SCE 

RCE ； 

01/4/28 

6,_ 

166,553 

30 | 

| DO 

シェンム 11 (限定版含©) 

W ノ J 

ADV 

0179/6 

7,800則 071 

31 | 

^S2 

f タイムクライシス 2+ ガンコン 2( 同梱版） 

ナムコ 

STG 

01/10/4 

9,800152,634 | 

:ノ '顧:| 

^PS2 

サイレント匕ル2 

:ン 金 ，'.'::. 二...： 

ADV 0_i ! 

6,980 142,4471 

— 33 | 

GBA 

マジカルパケーシ 3 ン 

任吴堂 s 

RPG 

01/12/7 

4,800 

139,490 

34 | 


才_ルスタ…プ□レス u ング n 

スクウ ^^ ア ;— ::'ゝ; 

SPT 

_/22 

6400 

mm 

35 | 

DC 

CAPCOM VS _ SNK 2 
MILLIONAIRE FIGHTING 2001 

カプコン 

FTG 

01/9/13 

| 6,800 

135,46 0 1 


| PS 

実 フルプロ野球 2001 

...1 十：^ 

ノ-": W 1 fc - • …… 

■ ■ ■ .. ■ . . ■ ■ ■ ■ ■- — , . , . ■.. . . . 1 

.. ■ ■ • ■ ■ .• ■ / 1 _ .. . j . .. ............ .. .. . 1 i 

. :• ._•,.•••••• ",• » • • • .1 1 • > ■ • _.画•一 •_ • •，••.•••■••••，••• . > • • 

_T OIM/l 

.• • •• -. 1 .. .••.•卜 v ._••••.• .j • 

5,980 130,7131 

. ' ........ ! . ■ ■ ■ ■■■匪 

37 | 

PS 

サモンナイト2 . 

パンプレスト 

SLG ； 

01/8/2 

5,800 

127,107] 

— 丄 J ! 1 

[gba 

バトルネットワーク應 

ロックマンエグゼ 2 

カブ: 3 ン. 


Ot/121/4 

4^800 I 21/4241 

39 || PS2 

プ□野球 JAPAN 2001 

ナミ 

SPT 

01/118 

6,980120,722 


1 PS 

パチス P アルゼ王圜 S 

アルゼ 

TBL 

01/11/15 

- :… 

IH 120,572 

41 | 

PS2 i 

クラッシュ*パンディク ~4 
さくれつ!魔神パワー 

コナミ 

ACT 

01/12/20 

M00 i 

H 5,120 

42 I 

Mm 

| GB 

From TV animation ONE 

PIECB 釅の J レフィ瀾賊团臞生！ 

パンプレスト 

RPG 

01/4/27 

4,500114,949 

43 | 

PS2 

パラッパラッパ ー 2 

SCE 

ACT 

01/8/30 

4,980 

112,610 

44 | 

GBA 

F ラコンクエスト _ キ j 芝 2 夕琴 ; X 个ルネ :)® 
大圖嫌 2 アドバンス〜不 lli のダン 5/3 ン〜 

て:一 1 ソ /7 7 

山—^ ノノ八 

1 丨丨 — .■二,‘.. _ : 

RPG 

01/12/20 

5,980 

110,557 

45 | 

GBA ! 

ヒカルの碁 

コナミ 

TBL 

01/10/25 

5,800 

109,956 1 

46 1 

PS2 

トロと休日 

SCE 

ETC 

01 ハ 129 

5,800 

:ベ.:',' 

105,806 1 

47 [ 

PS2 

蚊 

SCE 

ACT j 

01/6/21 | 

脚 

103,54 1 1 

V 4« ：1 

PS 

八 U- •ポッターと霣着の石 

エレ外にック_アづ•スクウ I? ; 

ACt 

01/12/t |[ 

5,300 

102,521 

49|| 

PS2 

BUSIN ^ Wizardry Alternative 〜 

アトラス 

RPG ； 

01 / 11/15 | 

7,800 

101,360 

^MJI 

PS2 ' 

ビポ f ル 2001 | 

u _ 

SCE 

ACT 

01/7/5 || 

5,800 

100,415 


◊200 彳年下半期とい 
うことで半年分のデ—夕 
がありますが…どうでし 
ょうか。 

♦家庭用ゲ—ム機は PS 
2、携帯ゲ:?機は〇£0 
A 、 という流れがはつき 
り決まつた時期だつたか 
な。 

◊上位に来ているソフト 
を見ると本当にそんな感 
じですよね。すつかり趨 
勢は決まつたな あ、と。 
♦その中で0〇は、出だ 
しこそ「どうかな」と思 
つたけれど健闘したね。 
発売され る ソフトの数が 
それほど多くないから元 
気がないようにも見える 
けれど、1本ずつはちや 
んと売れて る。 

◊上にくるのは任天堂の 
ものばかり、というのが 
微妙に気になるところで 
はあります けれど。 

♦でも、 GC は、 「ハ| 

ドー台に対してソフトを 


5 

























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































■位機種 

タイトル 

■ hJ " • AMS - 

類 "" J 

ジャンル 

発売日 

価格 

臓 it 本数: 

51 | 

GBA 

スーパー VU オアドバンス 

任天堂 

ACT | 

01/3/21 

4,800 

99,730 

52 { 

| PS 2 

进騙主' 11デル®ン叉余，ズ n 1 

，承古れし随 — 

:ナミ. 

TBL 

Ot /9/06 

6>8〇〇 

98/935 

sf \ 

GB 

爆転シュートベイプレード 

j ブロッコリ ー 

ACT 

01/7/27 

4,800 

98,(92 

;:ば ' JA 1 

| N 64 

ビース娜オン B4 

メディアファクトリー: 

SLG 

01/8/10 

6,800 

981601 

55 | 

GBA モンスターファームアドバンス 

' ~ ' 

テクモ 

SLG 

01/127 

5,800 

98,371 

1 

PS 

lr :: i - : 1 :: J :::： v ' 

□ックマン XS 1 カプコン 

ACT 01/1)29 

■.. .： .： :: .■ … ■ 1 •. 

5,800 96,915 

57 1 

GC ソニックアドベンチヤー 2 パトル 

セガ ACT 

l|. B 1 BMTI . Ml — . J-i ■■■■»■■■，■■■■■； - ---- 

01/1220 

6,800 

sal 

RS 2 

パチス□アル1#選国8 ァル甘 

TBL 

ov / 轉 3 1 5,800 

i*i _ l “ 知 ^ 1 ■…通 "■■■ — H ■— 

92,11 

59 | 

PS 

SuperLite 1 咖シリ — ズ The Tetris サクセス 

PZL ；! 00/vi9 

1,500 

90,911 

60 1 DC ス - パ - Dfe_<rfcirl3reamcast 

/以 プレ Z 卜 SLG oi/a/30 

7,800 

« 7,154 

61 I 

PDA タクテイクスオウガ外伝 

bbA The Knight of Lodls 

任天堂 SLG 

01/6/21 

4,800 84,414 

■ 1 1 1 1 1 r 1 1111 ■■■研相 -- - - -- 1 .. . . .. 一一 1 — J … .* 1 

62 j 

DC こみ: > く八ニテイ _ ( 眼麵 ^ む)アクアブラス ADV 01/8/9 

. . ご二..…こ -：'" '■- . . - ■ • - :: •■：：：： :__^ 

1 7,800 84,058 

63」 

1 PS2 コ _ ド：ベロニカ（间梱版含む） 1 

カプコン STG 01/11/8 9,800 83,307 

1 1 

PS2 〜約束のあの壩所！限定版含 ©) 

コナミ SLG 

. _ . . …■: ::■::::: 

| 01/12/20g 

編 P 

82,481 

65 PS | 

I FEVERS SAIMKYO 

1 公式パチンコシミ ユレー シヨン 

ICS 

TBL 

01/9/20 

獅 8,3561 

“>6 騰 1 

1 siMPLEBiloo mm _ テ - ブルゲ_ム 

1 〜鼸 • 醮 ‘ 臓 , ；パ - シ • 五目な&か 

D3 パブリツシャー 

-::::. : .： ： v ： ::•::.:- : : *：■：：•：：] 1 

■■■■■■ ,■ ■.■■■>* ■•■.■■■画 ■ • . .* .* . ■ ■ J . - . ■■ ■ - . .•.. .. .： .. : 

TBL 

01/5/31 | 

纖 

80,397 

67 

PS2 1 

| JU — グウイニングイレブン 5 コナミ 

SPT 

01/10/25 | 

6,_ 

78,731 

68 | 

1 PS , 

犬夜又 バンダイ 

RPG 

01/12/27 I 

. _.； 1 

咖〇 

75,684 

691 

|PS2 レガイアデュエルサーガ SCE RPG 

01 / 11/29 5,800 75,134 

70 

[GB 

/ V ム怒やんず大集合で S ゆ 

'' .. / . ' . ■ .. ■ f ™ 

J^LlL 

任天堂 

「 ： t J :- V'iV j ji ； ■' •• • •； 1； ；,；；；.., ■•■'••；； .• '■ ；■ ；• ,-；•1 T ris ,*?* 

ADV 01/4/21 3,800 

74,606 

71 

WS 

□マンシングサ•ガ スクウェア 1 RPG 01/12/20 5,200 74,171 i 

72 IIPS2 グ 0 ー ランサ 晒 n (間權版翥 c) 

1 1 mmm ^ 

アト:?ス 

RPG 1 ： 

01/7/26 12 , 綱 

72,671 

73 II GB giS 神* 6 生テビルチルドレン アトラス RPG 01/7/27 4,500 

72,4891 

' ■ 74 I 

|GB 1 スタ_才_シヤンブルースフイア エニックス RPG 

01/6/28 | 

| _ 72,259 

75 || GC ||スーパー モンキーボール セガ ACT 01/9/14 ] 

5,800 71,745 

76 | 

1 PS 21 

ヤツク X ダクスター旧世界© 遣塵 SCE 1 

ACT 

ド.”？ 1 . 

01/12/20 j 

S, 800 71,335 

77 | 

PS | 

| From TV animation ONE | 

| PIECE グランドバトル I | 

バンダイ 1 FTG 01/315 

5,80 0 71,326 

78 | 

| DC 

AIR ISEC インターチヤネル | 

ADV 

01/9/20 

6,800 f 70,8151 

79 || GC 

ウェーブレースプルーストーム 任天堂 RCE 01/9/14 6,800 69,773 J 

a ® 1 

|gb 

任天堂 RPG 0012/14 

rpooi 



何本持つているか」とい 
う率が高いんだよ。 

◊ PS 2 などは、ハ — K 
を買つたはいいけどソフ 
卜は一本、あとは DVD 
を見てる〜という人が多 
いということです か。 

♦ それもあるし、 PS 2 
や0£〇<は、下位互換が 
あるから、ソフトをあま 

り買わないのかもしれな 

\ 0 
IV 

◊具体的なタイトルとし 
て目に付くのは…やはり 
上位に揃い踏みした 『F 
F 10』、『 DQ 4』 でしょ 
うか 。 『DQJ はリメイ 
クなのにすごいですよ 
ね。 

♦ 『 DQ4 』 は、 これが 
初めてのリメ イク だか 
ら、というのもあると思 
うよ。 それ以前のものは 
s F C なんかにも移植さ 
れてたけど' 『 4j はこ 
れが初だから◦それに F 
C 版をプレイしたことの 





























































































































































































































































































































































































































































































































































































































GAME of 2001 (下半期） 


順位細 

タイト J レ 

メ — 力一 ..， 

ジャンル 

発売日 

讎 

臟謝数 | 

81 | PS2 

ニングポ XP5 | 

コーエー 

SLG 

01/12/22 

6,800 

68,305 

82 PS2 

慮ラボ ー 5 ジツク ： i 

SCE 


oi/ro/n 

| 4,980 

66,426 

83 PS2 

FIFA 2002 Road to FIFA 

WORLD CUP 

エレ外 □：: ック■アづ■スクウ I ア 

SPT 

01/11/29 | 

1! 6,800 

65,909 

84 11 GB 


—a 

エニックス 

orjr% 

HHb 

61/4/12 

14400 

65/744 

85 || GB 

ロックマン X2 ソウルイレイザー | 

カプコン 

ACT 

01/7/19 

3,980 

65,2241 

86 1 GBA 

ソニックアドバンス 1 

卜 * 

ノ』 馬 ::;..::: i :: 薩 ,: : : 、ネ::. : 

ACT 

01/12/20 

5>8Q0 ； 

64/819 

87] GBA 

ブレスオプファイア〜竜の戦士〜 

カプコン 

RPG 

! 01/7/6 

4,800 | 63,162 

88 || PS2 

グロー $ ン發 —m ザデュアル 
ダーク ネス mmmmy 

ァトフス 1 

RPG 

01/12/6 

9,800 61536 

’ j • 

89 | DC 

カルドセプトセカンド 

メディアファクト! J— 

I TBL 

01/7/12 

6,800 

60,146 

鬌〇 1 pc ： , 

サカ〇く鞴大署2 J.LEAOUE 

ブ〇ザツ为 瘡ーム奄つくる 3 ! 

セガ 

SLG 

01/12/13 

4,800 

59,278 

_ …， 

♦I GBA : 

爆 K シュートベ今ヲレニ - R " 

激 翻 ! 纆強ブレーダー 

ブロッコリ ー ACT 

01 / 12/6 5,300 

58,762 

9211 GB 

ドラ: J ンクエストモンスターズ2 
«^©改し进 * ルカの旅 SS 

了ーツ勺 ' 

‘ .... ン 

RPG 

01/3/9 

■f ■ … 

6 f 400 

58,434 

93 | ps | 

ヂジモンチイマーズバトル 

： E ポ U : x — シヨン 

) V ンダイ 

ACT 

01/12/6 

5,800 

58,532 

94 ||:PS2 

む ::■ 心： :::: ：ぶ :: f:W j |,,,〇 n ; ，■•う 

必級/ C チン：!ステー■シヨン 

V 2 財バヵ|!«ン 

•ンソマト 


mm 


56,864 

95 PS2 

ギルティギアゼクス Plus (限定版含む） 

1 1 

FTG 

01/11/29 

9,800 

56,691 

©A WS 

犬憲黑 ，妒 ごめの爾圔日 

バンダィ 

ADV 

01/11/2 

し ：: 4>5 〇〇 

56,039 

li> ii i 編 

97 GB 

I ゲームボーイ P ラゴンクエスト孤 

1 そして伝脱へ… 

ェニックス 

RPG 

00/12/8 

6,_ 

55,493 

:,: M 11: 祕 :：; 

ルドサッカー 2001 

と-1 十 = 

保み:？;.:.;:::-:...: 二.."： _纖洛_1 

SPT 

01/9/6 

6,980 

55,206 

99 ps 

仮面 ライダーアギト 

バンダイ 

FTG 

01/11/29 4,800 

54>687 

100 "ps'+ 

2/スタ~プ11 ン tZ ス 
〜ビ a ア •スト—り— ズ〜 

メディアワークス 

ADV 

01/12/13 

4,800 

54,670 

101 PS2 

太間立志伝 

コー エー 

SUB 

OV ハ 1/29 

6,800 

— 

1: ノ： F 

102 II ps 

みんなの GQLF2 (ザ•ベスト） 

qpp : 

d . 

SPT 

00/7/6 

2,800 

■m#P4i 

103 || GBA 

風のクロノア〜夢見る帝国〜 

ナムコ 

ACT 

01/7/19 

| 5,300 - 

104 II PS2 

爾摩で go 渐幹繅山 明 Him 

タィト- 

SLG 

01/9/20 

[6/800 響：.'' 

105 || PS 

DX 人生ゲーム 

タカラ 

TBL 

01/11/29 

| 5,800 - 

106 || GBA ' 

パワプロクンポケット 3 

-~!- : — …一…—，.. ■■— .卜 !.m.y ■!..■■■.:!. , . — " 

__ 4 

; ：SLG ' 

01/3/21 

-- . ■丨 ■ 11 

5,800 

噚 Plffljp 漏 

107 PS2 

牧場物語 3 〜 八一卜に火をつけて 

ビクタ-インタラクティブソフトウェア 

SLG | 

Ot /7/5 j 

6,800 ~ 

108 | ps 

EVE The Fatal Attaction(Ri!Ei$l 

本分 ト ビレッジ 

ADV 

01/9/27 

9,800 

IMP 

109 || ps 2 

実況パワフルプロ野球 8 決定版 

] ナミ 

SPT 

01/12/20 , 

6,800 


110 || ws 

Frbm TV Animation ONE 

PIECE 〜虹の 雇讎〜 

パン ダイ 

RPG 

01 / 9/13 4,500 - 


ある人にとつて は、 あの 
忘れられない A I が改良 
されているというのもあ 
るかも…。 

◊でも以前の0<34』の 
A— だつて"よくある 「H 
セ<:|」じゃなくてちゃ 
んと作つた…んでした よ 
ね？ 良くなったのも技 
術の進歩でしょうか。 
♦あと"『ときめきメモ 
リアル 3』、 ちよつと期 
待したほどの売れ行きに 
はならなかつたね。 
◊そういえば、「ときメ 
モフアンド」とかいうの 
がありませんでしたか？ 
♦ あつた。実は『ときメ 
モ 3』 の最後に、フアン 
ドを買った人の名前がず 
ら—つと出るんだ けど、 
かなりの人数だっ たよ。 
儲かったのかなあって考 
ぇちゃうよね {笑)。 ち 
よつとゲ^ —ムのィメージ 
が変わりすぎてしまつた 
のが、フアンとしてはあ 
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136 1 

[ PS 2 

オールスタ_べ_スボ~ル 2002 

アクイレムジャ八ン 

SPT 

01/10/4 I 

| 2,800 

137 1 

DC 

Memories off 2 nd (限定版含む） 

キッド 

ADV 

01/9/27 | 

| 6,800 

1381 

1 GBA 

みんなで茁よぶよ 

セガ 

PZL 

01/10/18| 

I 4,800 

139 | 

PS 2 

ホースプレ 力一 

」 """■ JC """ 

SLG | 

01/8/2 

6,800 

i 糊 

PS 

；• !• **1 1: , V • • -V *.• • • .• ••.• •*•/!• _• / .• *• / .* ■ > !• •_•:••••• パ> • X • ノ•： . f • .••こ’ .!• '• • .• *.•"I -J * ■'••• • • •• • ••••へ- • • • .•••..，.• •_••••••11 

ぶ瀵诙次 SON 醜版（ザ•ベスト) 

コンパイル 

■卜:::':::::;::：:：::.. ::お丨:： ：：： 

PZL 01/4/12 

2,800 


順位 機種 ルタ^ ^ぃ^ メ ー カ ー “ ジャンル 

発売, c 価格， 

111 PS クイズ$ミリオネア アイドス•インタラクティブ1 ETC 01/12/20 1 

r 4,800 

112 

PS 

ぐ©な 1 ^療すみ（ザ • ベスト) 

SCE 

ADV 

mm | 

r 2,800 

113 

. PS :■ ." : 

ボンバーマン （ハドソン•ザ •ベスト） ハドソン 

ACT 01/7/5 

| 3,800 

114 | 

I ' PS : 

I SIMPLE キヤラクター2000シリーズ ノガノ 屢 

彼固 ライダー THE /V イクレ，ス. .メ:'.一傳イ: 

r 

Of^C 

| 園:釋 

01/10 麟 | 

| 2,000 

115 || N 64 

ポケモンスタジアム金銀 6 .天堂 

ETC 

00/12/14 

f 6,800 

f tA ll orvn SIMPLE 200 B シリーズ Vol _2 
■ _0 || PS 2 THE it ， ，ィーゲーム 

03 パブ U ッシャー ETC 

■ w .. 

117 | 

PS 2 

フォーミュラワン2001 SCE 

RCE 

01/10/11 I 

r 5,800 

IH 

PS 2 

蜜〜 Z 0「 O ~ 

1?. ''■"■•響...'::.::端..。 

: テクモ 

ADV 

01/12/13 

6,800 

119 | 

PS 2 

MotoGP 2 

ナムコ 

「RCE 

01/ T 2/20 | 

| 6,800 

1 M j 

GBA 

プレスオブファイヤー fl ■使命 ¢0 子- 

カプコン 

i —'p ■ ■' -i 

1 ‘■_: 〆 •：■. j 

RPG 

0 t / l 2/21 | 

| _ 

121 PS 2 

リアルロボ ット レジメント 

パンプレスト 

ACT 

01/8/9 [ 

6,800 

122 1 

1 PS 2 

L - ■…'…. 

| 3 

. jr . . .. J ...... … 

RCE 

&1/f0/II | 

I M 00 | 

123 ! 

| PS 2 

ジェネレーシヨンオプカオス(限定版含む） 

アイディアファクト u ™ 

SLG 

01/8/9 1 

I 8,800 1 

1241 

| PS 2 

ギタドラ ! GUITAR FREAKS 4 th 

MIX &. drum mania 3「 dM〖X 

1 + = 

mjbmI ^ 

ACT 

01/9/20 | 

6,8001 

125 | 

PS 2 

ヴァンパイアナイト 

ナム:3 1 

STG 

01/12/6 

M 001 


ml 

GBA 

瓶截判 

ガブコン 

ADV 

01/10/12 

「 4,800 

1271 

「GB 

シャーマンキング超•占事略決メラメラ緬 

+ 

キングレコード 

TB し 

01/12/21 

3,980 

128 | 

| DC 

プロ野球チ》ムをつくろう! &あそぼう！ 

セガ 

ETC 

01/8/30 

3,800 


!2t PS2 j 

ICO 

SCE 

ADV 

01 ハ 2/6 

5,800 

130 PS2 

KING'S FIELD IV 

フロム•ソフトウエア 

RPG 

01/10/4 

6,800 

131 || GB 

シャ _ マンキング超•占事略決ぶんぱり編 

キングレコード 

TB し 

01/12/21 

3,980 


1321 

I m : 

新装關店 u わんわん海物腰 

〜三洋 パチン: 3 パラダイス DX 〜 

アイレムソフトウ I ア I ンジ;:アリング 

TBL 

01/10/25 

4,800 

133 | 

GB 

遊 ☆戲 ☆王デュエルモジスタース 4 
驪強決明灌職記 

コナミ 

TBL 

00/12/； 

4,800 

134 | 

: P 靜 : 

ザ ンライ ズ英雄 _2 | 

サ: y ラィズィ：^ラクティ プ 

SLG 

mu 

7,800 

135 | 

WS | 

デジモンテイマ_ズパトルスピリット mmm) 

K ンダイ 

ACT 

01/10/5 

4,500 


まり歓迎で きな かつたの 
かな。 

◊そぅいえば、今回のラ 
ンキングを見る と、 本誌 
の一特集と Q ぺ —ジ特 
集で扱つている計：：：本 
のぅち、 なんと9本が入 
つてるんですよ ね。こん 
なにランクインしている 
のは初めてじやないで し 
ようか。 

♦たぶん。これは好みの 
細分化じやないかな—と 
思うんだ けど。 


◊というと 


0 


♦ 全体を通して見ると決 
して売上本数が増えてる 
わけじやない。かといつ 

て、 本誌 的な 視点で 取り 
上げたいな"と思うソフ 
卜が極端に売れてないわ 
けでもない。 つまり、 ユ 
I ザ—の方にも「自分は 
こういうゲームがいい」 
という好みがはつきりし 
てきて、 それ以外のもの 
に手を出さなくなつ た。 
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-.， 騎| 

PS 2 

ブラポーミユ，ジッタ圈關_____ 

.... 

SCE 

| ACT 

| Ol/H/22 | 

2 f mo 

■ゲ;■命:■:い.'::::::! 

159 I 

PS 

爆転シユートベイブレードペイバトルト ー ナメント 

タカラ 

ACT 

01/12/13 

4,8001 

160 

GBA 

ス■"パ■スト 1 J- トフアイタ ーnx リバイバル 

カプコン 

FTG 

| Ot/7/13 

4,800 

161 

GB 

ゼルダの伝説ふしぎの木の実大地の窜 

任天堂 

RPG 

01/2/2； 

3,800 

162 

GBA 

メダ〇ット • ナビ(カブトパージョン) 

ィマジニァ 

nPCa 

I 01/9/7 

5,800 

163 

PS 

J リーグ実況ウイニングイレブン2001 

コナミ 

SPT 

01/6/21 

5,986 

164 

PS2 

筋肉番付マッスルウォ_ズ 2V 

'コナミ 

SPT 

01/8/9 

6,980 

165 

PS2 

栄冠は君に甲子園の覇者 

:アートディンク 

SLG 

01/8/2 

6,800 

166 

PS2 

スカイガンナ 

SCE 

STG 

Of/9/27 

5,8601 

167 

PS 

スーパー特撖大戦2001 

パンブレスト 

SLG 

01/9/6 

M 00 

| 148 

PS2 

正鼸 


ADV 

Ot/li/15 

5,800 

169 | 

GC 

FIFA 2002 Road to FIFA WORLD CUP 

エレ外 Cl= ック•ア-ツ•スクウェア 

SPT 

! 01/!!/15 

6,860 

| 

PS 

亩 隊ガオ l> ジジヤー 

'■- • ' .，一.…-•ン ■ - ■ - • ■ - 

パン ダィ:，..:：' 1 

丨 • . ViV?Vi W | 

ACT 

01/11/29 

4,800 


GA 關 E of 2001(下半期) 


順位 

機種 

1 ^ Iw II . 

タイトノ 

I メーカー 

ン ル 

I 守赤口 

価格 

141 | 

DC 

火熵聖母〜 The Virgin on Megiddo 〜 

広美/スタジオライン 

ADV 

01/8/02 

6,800 

142」 

PS 2 1 

ワ，ルドサツカ*イニング fl / プン 5 

十二 

1 ”;.一^ ノ 

SPT 

01/3/15 

ォ プン 

143 ] 

PS 2 

サイドワインダ* - F (限定版含む） 

アスミック *1 -ス I ンタテインメント 

STG 

01/12/13 

6,800 

144 

PS 2 

Rez (周期腿む) 

セガ 

| STG 

01/ H /22] 

WOOj 

"145 | 

|gb 

ハムスターバラダィス 4 

|アトラス 

! SLG 

01/9/28 [ 

4,500 

14：6 | 

GBA 

就トルネットワークロックマ:^エグ貧 

•… ：…：■… ：: .ニニ…" 土- _ _ ,i mr "”. ■■■" — ■ ■»■■■■■ 

カブ:3ン 

.. 

_ 

01/3/21 

4,800 

fi : ■心：'. 豕 

一 1471 

| PS 2 j 

マキシモ 

カプコン 

：； ACT 

«1/12/27 

6,800 

148 

PS 2 

K .1 WORLD BRAND PRIX 2001 

::イ•：: : v ： . y . : -1 ! •* ： ；；-•: ::ベ 二; 二:多; ■•: ： ：,!；： :»:：?：■ : ： !•: : : 

' 

つ十 ^^ 

1 1 1 f% 

1" I 13 

01/12/6 

6,800 

149 | 

PS 

ミスタード U ラーグレート 

ナムコ 

PZL 

01/1122 

4,8001 

iso 1 

PS 

1 実況パワフルプロ野球腳 m 定版 

|コナミ.、'. 

\ . . "…二…：- .■ ■ ■ ■二 

SPT 

〇華〇 

im \ 


151 | 

PS2 

シャドウ八ーツ 

アルゼ 

RPG 

01/6/28 

6,800 


|gb 

规_伝嶋讎の実時空の輩 

任天堂 

■ ..■.■■■■■■ \ ■ ■ ■ ■- ■ _ ■ „ . ■ , . . • ■ • » ■ .. 

RPG 

01/227 

3,800 

1531 

PS 2 

b 的 tmanla n DX 5th style 
-new songs collection- 

コナミ 

| ACT 

01/8/30 

6,800 1 

154 

PS2 

リモ10□ン 

QOtr 

C) し C 

1 . : • ,- 

1 "" ■ 1 - 

' prr p 

01/6/28 

_ 

155 | 

N 64 

どうぶつの森（同梱版含） 

任天堂 

ETC 

01/4/14 

6,800 

156 | 

DC フアンタシ 《 スタ""オンライ：/ Ver _2 | 

4^ f-H 

RPG | 

01/6/07 

4,800 

157] 

| WS 

デジモンテイマーズデジモンメドレー 

バンダイ 

RPG 

01/7/12 

3,980 


だから全体の本数は増え 
ないけれど、その代わり 
「いい」と思つ た、 ある 
意味ちよつとトガつたソ 
フトもそれなりに売れる 
ようになってきた。そう 
いう要素もあるんじやな 
いかな。 

◊ゲームというものが非 
常に一般化してきたんだ 
な、 ということも読み取 
れますよね。 以前だった 
ら「アクションゲ—ムが 
好き"やりたい。じやあ 
ど f がいいかな」という 
選び方をしていた人が多 
かったので、選ぶものは 
ゲ—ムとして面白いかど 
うかだという暗黙の了解 
があったと思うんです。 
様々なランキングなどを 
見る時 も。 でも今は、ほ 
かのゲ—ムと比較した結 
果 買う、 という人口が減 
つているのではないかと 
いう気 もします。 



般 化して、 裾野が広 
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順位機種タイトル 




メーき I 嗣匯売日 li 価格 


171 


PS 


ポップンミュージック5 


コナミ 


ACT 


01 / 11/22 


172 PQ 


f 職 I 潇トズ細 


. — : 



ill ぐブ y ツシヤ 

' ..ペ . _ 尸 ••. - 。 . ...、•• ••••*••• .•- •*, / .ど 1 *} ■■- 




一 J 


[fTG 


173 PS2 HUNTER x HUNTER 麵 CD 祭缠 


コナミ 


ADV 01/8/30 6,800 


174 PS 


■ 




175 GBA どこでも対局役満アドバンス 


任天堂 


TB し 


176 PS2 IVlissingBlue (ミツシングブル-)(限獅含〇 トンキンハウス 

- J 1：；-. ■ 十 べし..丄 ■...： ■..こ _: ___• , : 


r 


ADV 01/7/26 6,800 
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がれば広がるほど薄くな10 
つていくというのは、ど 
んなものに対してもある 
ことだからね。 

◊ メ f 力—別に見るとど 
うでしようか。 

♦相変わらずの任天堂大 
安定、コナミ安定という 
感じじやないかな。その 
中ではちよつと SCE の 
影が薄いかも。 

◊ I 時期の粗製濫造がィ 
メージ的に足を引っ張つ 
ているという感じでしよ 
うか。いいゲ—ムもたく 
さんあるんですけどね。 

♦ PS の全盛期だったら 
もつ と 売れた と 思う タイ 
トルはいくつもあるよ 

ね0 

◊ジャンルの変動もあま 
りありません ね。 

♦これからは 、ネット ゲ 
I ムがどう入ってくるか 
が興味があるかな。プレ 
ィ時間の長いネットゲ ー 
ムがランキングにどう影 
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メディアクリエイトからのお知らせ 


テレビゲームの販売データはおまかせぐ艺さい！ 

1000店以上のテレビゲーム販売店から売上データを集計しているので、高い 
精度を誇ります。 

1年間の52週にわたる、コンシューマー機のソフトとハードの販壳数がわかる 
ので細か t \チェックが可能です。 

出版社やゲームメ_カーはもちろん、他業種の方にも、さまざまな澎でご活用 
いただけます。 


•雜上ランキング 



任天堂 


コナ5 


スクウェア 


SCE 


バンダイ 


カプコン 


エ::ックス 


□ wamm L ， 


ナム:3 


/?ンプレスト 


mm 




馨お問い合わせは… 

株式会社メディアクリエイト 

〒10卜0021東京都千代田区外神田 2-19-3 木村ビル 4 F 
Tel ,03-3255-3805 Fax ,03-5295-8080 
e-ma_l,tgD@m-create.com 


響するか 


〇 


◊数年前からでは考えら 
れないくらい環境が整い 
ましたよ ね。 個人的に2 
002年の上半期は RP 
G や s R PG の大作指向 


のものに注目してます 


〇 


3、4年前の、ゲ—ム業 
界が非常に華やかだった 
頃に評判だったソフトの 
続編や関連作品が目白押 
しなんですよね。『東京 
魔人学園外法帖』、『ゼノ 
サ—ガ』、 f ワィルドアー 
ムズアドバンスドサ— 

ド JT 『幻想水滸伝3』な 
どな ど…。 これらが今ユ 
1ザ—にどういうふうに 
受け止められるのか、半 
年後が楽しみだと思つて 


ます 


〇 



2002年上半期のデ 


—夕は、 「ユ —ゲ— 10月 
号」にて発表予定です。 


期待してください 
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素材を活かしきった『ガンダム DX 』。 映画の曲をバッ 
クにジオング対ガンダムに参戦した時は泣いた（笑）。 



続いて『ザナック X ザナック』 
は、 近年のリメイクブームの中 
でキラリと光る一本。見所はな 
んと言つても当時そのままの画 
面•動きでリメイクしたモ I ド。 
Q 年以上前のコンパイル STG に 
ハマった人はぜひとも遊んでも 
らいたい^ムです。 

『サモンナイト2』はとても綺 



まとまつて\る SRPG 


〇 


男女どちらのユ I ザーにとつて 
も楽しめるキャラクター、適度 
な難易度と、このテのゲ—ムが 
好きな人には文句なくォススメ 
の一本。前作を扱つていなけれ 





ば間違いなく巻頭候補だつたん 
ですけどね…。 

続いて『真•三国無双 2』。 

のゲ—ムは『鬼武者』と並 


ち：？：..羞 

•■ く、 ••••• く .. ••■rx 

: • 


物響 

.”«*:->:. ィ： :-:::: 拉： 
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1^ 







S 2 を象徴するソフトでは_ | 
かと悤ぅのです が、 いかが 
よぅ？ 『 FF 』、『 GT 』 

ズを メインに、 これらの 


IB /o. 

.一 zip 盘 ：！I 






が周りを固めたからこ そ 、 PS 
2は安定したと思います。続編 
としてのパワーアップの仕方も 
ザ—ビス精神にあふれて、理想 
的な院編と言えるでしよぅ。 


年 _ 


1^1 

_ 

けこ ■ 

5- 0.0 


『ス 
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M \ 
/ 


1モンキ—ボ 




レ 


ア I ケードから家庭用に移植さ 
れてパワ—アップした ゲーム。 
追加要素も良かったですが、 
元々、ゲ—ム内容的にも家庭用 
向きだつたと思います (詳しく 
は r 今月の発掘」を參照)。セガ 
が T V c M などでもう少しプツ 




シユしてもよかつたのでは 


〇 


そして GC を牽引した、まさ 
にキラ—ソフトと言える『スマ 
ツシユブラザ—ズ DX 』。 9 月発 
売後、イマイチだった GC 本体 
の売上が一気に倍増。いきなり 


¢1 だ 

21 W i 、雛 

4P5 

て彼 

つな 

なん 
にそ 

、、s K ^ 

彳— い集 

8 ぜ い編 

集 




ハ—ドの主流が確定した 
2001 年下半期__ 

2001年下 半期、 編！*部が選 
んだベスト Q は左表のとおり。1 
特集で扱つている S 本と、 0 ベ ー 
ジ特集をしている 『 ICO 』 を除 
いた 9 本を紹介していきまし よう。 

まずは『機動戦士ガンダム D 
X 』。現在、最強のコンテンツと 

言つてもいいであろう「ガンダ 

ム」 を、 アクシヨンゲ—ムとし 

てはこれ以上ない、というくら 
い作りこんだ傑作。ア I ケ—ド 

そのままの対戦モードもいいで 

すが、原作中の名シ^ンを再現 

したシナリオモ—ドがアツイ！ 

『グロ—ランサ— 3』 は見た目 

はギャルゲ—で、確かに中身も 

そういうところがあるのですが、 

昔から続くスタンダ—ドな s R 

PG 要素が多く残つているとこ 

ろが実に 良い。 初めて SLG を 

遊ぶ人には強くプッシュしたい 

ゲ—ムだけに、パッと見だけで 

なく中身ももつと評価してもら 

いたい一本。 
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fT ミリオンセラ—になつてしまいま 
した。手がけた作品のほとんどが 
ミリオンソフトというクリエイタ 
丨 •桜井氏おそるべし、といつた 
ところでしようか。対戦ゲ—ムの 
新しい文法を作り上げた前作よ 
り、対戦の奥深さはさらにパワ— 



アップ。才—ルド任天堂フアンに 
はたまらない仕掛けもあつたりし 
て、 子供から大人まで遊べるゲ— 
ムとはまさにこういうゲ I ムを言 
うので しよう。 

『ヒカルの碁』は少年ジャンプで 
連載されているマンガをゲ—ム化 


した もの。 いくら魅力のあるキャ 
ラクタ—がいるとはいえ、ゲ—ム 
の中心となるのは囲碁。対象とな 
る子供ユ—ザ—には厳しいのでは 
ないかと思われました が、 丁寧な 
チュートリアルと適切な難易度 
(囲碁的な) で、 囲碁を覚えよう 


としている人にとつて は、 かなり 
優秀な教科書になつております。 
ゲーム的にはちよつと遊びにくか 
つたりします が、 ゲ—ムを吏つて 
何かを学ばせるという方向は、露 
骨でなければ、今後、かなり面白 
いような気がしました。 

最後は 『ピクミン』。 任天堂が 
世界に誇るカリスマクリエイタ 
丨 •宮本茂 氏。 彼が久しぶりに現 
場で指揮したため か 発売前からか 
なり注目されておりましたが、内 
容もその期待に違わぬ素晴らしい 
デキ。これほど楽しいゲ—ム空間 
を作れる メ— 力— は、 ちよつとほ 
かにはないか も。 キャラクタ—的 
にキャッチーではないので「面白 
くてもそんなに売れない かも：.、 
それだつたらウチで大きく特集し 
ようかな…」なんて思つてたら見 
事にヒット。すいません (笑)。 

PS 2 、GBA がそれぞれのボ 
ジシヨンを確立させたと言える2 
001年後半。今年はゲ—ムキユ 
—ブと X - Box がどこまで存在 
感を見せることができるかがカギ 
となる でしよう。 
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一見、地味な題材だが、カプコン得意のコミカルな演出と軽快な物語で巧み 
に演出。ウソと現実の絶妙なバランスがゲームの面白さに繫がる。 


異嫌あり！無罪の依頼人を救え!! 

逆朗判 


機種 ： GBA 
発売日： 01 


« 


メーカー：カプコンジャンル ： ADV 

10 • 12 価格： 4800 円 




そもそも推理アドベンチヤ— 

MM 初^ は現在斜陽のジャンル。かつて 
SW.A V は堀井雄二氏の『ボ—トピア』 

無実の依頼人を殺人事件の容疑 や『オホーツク』'任天堂の『フ 


者という境遇から救い出す ため、 


アミコン 探偵倶楽部』 など、 様 


日夜がんばる正義感の強い新米弁 様なヒット作を産出した。だが、 
護土の成歩堂龍 I ( 通称なるほど 地味な画面と「コマンド総当た 
くん)。『逆転裁判』は弁護士事務 り」といぅィメ—ジが嫌われて、 
所に入つたばかりの彼が、法廷で 最近ではこの流れも絶えつつあ 


の やりとりを 学びながら、不利な 


つた。そこへ、 唐突ともいえる 


裁判をひっくり返し、 依頼人の無 本作の 出現。 少人数のチ—ムの 


実を証明していく推理アドべンチ 手で制作されたとい 
ヤ—だ0 


逆転裁 



ンナップの中ではまつたくの異色 


思い入れが実を結んだといつた 


C の移植や子供向け 判』 は、 どぅやら一人のプラン のよぅな昔の推理ゲ—ムの懐かし 
のキャラゲ 1 が多い 06 <のラィ ナ—の推理アドベンチャーへの い匂いが漂つている。例えば、 メッ 

ポポ"と鳴る し、 新しい手がかりを 
探す ために、 手の形をした 力— ソル 
で背景を クリックしまくる し…。 


作。 しかも、 メーカ—は推理アド 様子の作品で、未だアイディア 


ベンチヤ—というジャンルにかけ 
てはほとんど実績のないカプコン。 


j つが形になりうるゲ—ムハー 
ド'600<の懐の深さを見せっ 


だが、 法廷劇という珍しい題材と けたともい える。 


爽快なプレイ感覚が受けて、広告 
露出はさほど多くない状況の中で、 

スマツシユヒツトとなつた。 


という わけで、 法廷劇と弁護士と 
いう題材そのものは目新しい が、 


とにかくアドペンチヤ—ハ I 卜は 
昔そのもの。進歩がないといつてし 
まえばそれまでだが、久しぶりの 


『逆転裁判』 には、 どこか『フアミ變 あの感覚に、懐かしさが 甦る。 もち 


依頼人の無実を勝ち取れ！『逆転裁判』は法廷で依頼人の弁護をし0つ"証人の偽証を見破 
って事件の真相を解いていく、異色の法廷アドベンチャ—。とはいえそのティストは懷かし 
の推理ゲ—ムそのもの。新しさと古さ、両方を兼ね備えている。 


©CAPCOM CO ., LTD - 
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GAME of 2001 (下半期) 



このお方が裁判官。無罪を勝ち取れば_件落着。とはい 
え見かけに寄らず優柔不断。判決の取り消しも!？ 


ル」とはよくいったもので、カプ n 
ンらしく (？) まさに熱血な感じ0 
証言にぁやふやな部分が出てきた 
ら「待っ た！」 の掛け声。証人をゆ 
さぶ って、 さらに矛盾点を追究す 
る。 そして、その矛盾をさらにはっ 
きりさせる証拠を持っている場合 
には、弁護士の決まり文句「異議 
ぁり一」と叫び、 R ボタンで証拠を 
"つきつける"。最終的に裁判を 
ひっくり返す瞬間には、決定的証拠 
を「これ だ！」 と投げつ け、 画面一 
閃、 証拠品は裁判官に吸い込まれ 
て一件落着。こぅ書くとなんだか 
ノリノリでゲ^^ムが進みそうだが、 


ろんこれだけだつたらただの懐古 
趣味で終わつてしまぅ が、 そぅでは 
ないのが『逆転裁判』の魅力。本作 
のメイン、法廷パートはとにかく新 
しく、気持ちいい。 

まさに熱血 
法廷バトル"： 

具体的にゲ—ム部分を説明する 
と、 本作は四つのエピソードで構成 
されている。この H ピソ—ドはいず 
れ も、 ウソの証言をする証人の妨 
害をかいくぐり、えん罪の依頼人を 
逆転に次ぐ逆転で無罪に導くとい 


うパタ—ン。一つのェピソ—ドは、 
裁判のための証拠品を集める探偵 


ハ—卜と、証人の話を聞く法 g パー 

から成り立つている。探 W パ—卜 


0 


卜 


はさつきもいつたとおりコマンド総 

当たりで進める普通のアドベンチ 

ャ—。ただしここで事件を把握し 

て、 目撃者の話などを しつ かり聞い 

ていかないと、次の法廷パ—卜で泣 

くことになる。 

一方、法廷パ—卜は集めた証拠品 

を証人に突き付けて、その偽証を 

崩していくというもの。「法廷バト 


〃つきつける"には回数制限があ 廷ドラマにありがちな演出 もしっ 
つて、 何回か間違えるとゲームオー かりと踏まえて いる。 現実の裁判 

とはかなり違うだろう が、 スピー 
ドと迫力ある演出に、ぐいぐい引 


パ—になる。適切な場面で適切な 
証拠をつきつけることがポイント 

だ。 難易度は極端に高いわけでは き 込まれる。バカらしさでは なく、 
ないが、ほどよい緊張感を持ってプ リアリティを保った誇張。このセ 
レイで きる。 ンスとバランス感覚が絶妙 だ。 

とにかく全体にわたっていえる ちなみに、次のベ—ジからは各 
ことはテンポの よさ。 演出にはキ 早の紹介& 攻略。 攻略にはややネ 
レがあってピシピシとした印象。 タバレも含まれているので、「面 
「異議あり！」でカメラがぐるっと 自そうだからぜったい買う—」と 
パンしたり、裁判官が「静粛に！」 いう人は注意して読む ように。 
といっては木槌を叩いたり と、 法 
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成歩堂の悪友、矢張は、とにかく胡散臭いのになぜか憎 
めない得な性格のヤツ。ちなみにモデル好き。 



は可能なのか…？ 

現在よりも少しだけ未来、裁 
判のスピードアップを図る ため、 
簡易法廷といぅシステムが導入 
されたといぅ 設定。 その法廷で 
は、 少し変わつたテクニックが 
必要とされる。この H ピソード 
は、 その技術を学ぶためのチュ 
I トリアル代わりの 章。 それほ 
ど複雑な人間関係もなく、逆転 


裁判の世界の導入となつて いる。 


攻略編 



なりすまして、矢張をハメるべ 16 
く偽証している。ウソは見え見 
えなので、ここは練習代わりに 
軽くこなして しまおう。 


被害者は22歳モデル.高日美 


最初にカギとなるのは被害者 


佳。 死亡推定時刻は午後4〜5 の解剖記録。証言と明らかに食 


時◦凶器は r 考える人」の形を 
した置き時計。彼女に二股をか 
けられていた矢張が加害者とし 
て告訴され る。 

実はこの事件では、あらかじ つ先に目を通していきたい。後 


い違つている箇所が ある。 ここ 
を 手がかりに証人を攻めていく 
ことになる。 解剖記録は今後も 
証人攻略の基本と なる ので、 



めプロ ロ—グで犯人の顔が示さ 


は証拠品と証言の矛盾点を突け 


れる 。ずばり、 真犯人は検察側 ば、 自ずから答えは出る はず。 

'.'—■'.I:* I "■ . _ I I I I .〆 .1.11 . : i /h ; rt- IB - «| w 1— i I - i. k . . . 

の証人で、自称•新聞勧誘員の 証拠品には随時目を通しておく 
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山野星 男。 死体の第一発見者に 癖をつけて おこぅ。 
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なるほどくん 
初めての事件攻略編 

新米弁護士の成 歩堂は、 ヤリ 
手の弁護士•綾里千尋のもとで 
修行中の 身。そこへ、 幼なじみ 
の矢張が殺人事件の容疑者とし 
て起訴されたという知らせを受 
ける。矢 張の彼女が、自宅マン 
シ ョンで殴殺されたの だ。 四器 
となつたのは矢張がプレゼント 
した時計。最近二人の関係は悪 
く、事件直後に矢張を目撃した 

という 有力証言があつたと いう。 

初めての法廷でいきなり殺人事 
件の弁護という大役を果たすこ 
とになつてしまつたなるほどく 
ん 。ちょつ と荷が重い。それで 
なくとも矢張は「事件のカゲに 
は ヤツ パリ矢張」ということわ 
ざ (？) が仲間内ではやるほど 
いい加減で胡散臭い ヤツ。 逆転 
























































GAME of 2001 (下半期） 



第二話の重要証人、松竹梅世。みるからにぶりつ子のこ 
の女にはさんざん苦労させられるはず。 





される。どうやら千尋は 、 「DL 
6号事件」という過去の事件を 
調査していて、知つてはならな 
い事実に触れてしまつたよう だ。 

とりあえず、真宵が殺人を犯 
したという 目撃 証言を覆した成 
歩堂は、彼女の無実を勝ち取る 
ことに成功するが、今度は自分 
が容疑者に仕立て上げられてし 
まう。孤立無援の 中、 大物弁護 


ヒロイン登場 

そして交代£: 

千尋のアドバイスも あつて、 
最初の事件をなんとか無罪に持 
ち込んだ成歩 堂。 だが、そこへ 
新たな事件が 発生。 犠牲者とな 
つたのは、なんと千尋その人だ 
つた 9 さらに、現場にいた彼 
女の妹•真宵が容疑者として逮 
捕されてし まう。 悲しみの 中、 
弁護士事務所を引き継いだ成歩 
堂。紆余曲折の末に真宵の弁護 
を引き受けることになつた彼は、 
彼女を無実にすることを目指し、 

たつた一人で裁判へ臨むのだつ 
た。 

法廷の事前準備として調査を 
する中、千尋の師である星影弁 
護士のもとを訪ねた 成歩堂は、 
この事件の背後で何か大きな力 
が働いているということを知ら 


? 


士も怯える悪に挑む彼の運命 やすいのは、「つきつける j で手 

持ちの証拠を証人に見せて、新 
証言を弓き出す こと。 今後 もこ 
れさえ忘れなければ大丈夫だろ 


攻略編 



ラ 


〇 


ADV 形式の探偵パートが登 


2日目の法廷パ—卜では、偽 


場し、 法廷 パ— 卜も2日間にな 装工作を行ぅ証人•松竹梅世の 
った第2章では、ついに本格的 証言を覆すことが重要なポイン 
に事件を推理す る。 今回も事# 卜。 


卜。 新コマンド 「ゆさぶる」を 
の冒頭で犯人の顔が 示される。 使って曖昧な点をはっき りさせ 
ここでは真犯人を法廷へ引きず れば 


\ \ 〇 
rv t 


3 日目の法廷パート 

り出し、アリバイを崩す過程が では r 右と左の違い一がカギと 


中心となる。 


なる。これは今後も重要なポイ 


とりあえず初登場の探偵。ハー ントとなるので、気を付けてお 
卜の基本は総当たり。見落とし きたい。 
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お子さまに人気の特撮番組『大江戸戦士トノサマン J 。 こ 
の番組なくして『逆転裁判』は語れない!？ 




と加害者、双方が着ぐるみをつ 
けた中で発生したこの事件。数 
多くの関係者が登場し、証言が 
入り乱れる 中、 はたしてその真 

相は 9 

コミカルなテイス トと、 トリ 

ツクの 意外 性、 個性的な登場人 
物。 第三話は『逆転裁判』 の〃 ら 
しさ"が|番よく出ているェピ 
ソ—ドだといえる。だが、それ 


だけに 手強さも 一番。じつく 
と 腰を据えて解いて いこぅ。 


攻略編 



警備室のオバ チヤン。 思い込み 
が激しいのでひたすら揺さぶれ 
いい。その後、 重要証言を引 


f Lf 

き 出したら、 再度探偵パ—卜へ 
突入。撮影所では、この話の重 
要人物であるトノサマン好きの 
少年、 九太に 会える。また、 警 
備所を調べることで、今まで行 
けな かつた 場所に入れるよぅに 
要不可欠。クリック可能な場所 もなる。 探偵パートはこ こから 


ある程度の広さがある殺人現 
場•撮影所。第三話では、ここ 
での探偵パ—卜が難関と なる。 
特にポインタでのクリックは必 


はポインタの指が上下に動くの 


が正念場。意外な人物に意外な 


で、 欠かさず調べておく こと。 ものを「つきつける」 ことで、 
1日目では「カメラ」に気を付 新たな道が開ける だろう。ここ 

から先は同じ要領でいける11漏 


けておけば話が進むだろう。 


2 日 目の法廷パ—卜の証人は だ。 
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無事に千尋殺しの真犯人を逮 
捕したとはいえ"新米の成歩堂 
にホィホィ弁護依頼が来るはず 
もない。成歩堂法律事務所は、 
今日も閑古鳥が鳴いて いた。 そ 
こへ入つた大事件の知らせ。「正 
義のヒーロー •トノ サマンが悪 

役を殺害？」 

人気特撮番組「大江戸戦士卜 
ノサマン」の主役を演じる荷星 
三郎 が、 劇中の武器「トノサマ 
ン.スピア— J で敵役の 俳優、 
衣袋武志を、撮影現場で殺した 
といぅ。 荷星は犯行を否定して 
いるものの、決定的な証拠があ 
つて弁護士もつかないという二 
ュースに、トノ サマンの大フア 

ンの真宵は猛反発。むりやり弁 
護を引き受けて しまう。 被害者 


大江戸戦士 
トノサマン参上"： 
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最終話だけあつて、法廷パ 


U1 p P ^ 

護を諦めるか否かの選択肢も出 
現す る。 こちらは正解がわから 
なくても、とにかく強気、アグ 
レツシブに攻めて いこう。 意外 


最大のピンチ！ 

逆転につぐ逆転 


題は山積み。御剣の指紋が付い 卜の難度が高 


\ 〇 
L 


通常の「つき なところから劫けがや〇てくる 


た凶器に、煮え切らない御剣の つける」はともかく として、 要 可能性もある 


態度、謎の発言…。果たして成 所要所で発生する選択肢がかな 


逆転逆転、また逆転。成歩堂 


クリスマス•イヴの 夜、 霧に 歩堂は無罪を勝ち取ることがで り難し 


〇 


IV 


事件の真相は割合わ と狩魔検事の戦いは長い◦あき 


包まれた湖で、ボートに立つ二 きる0か？ 


かりやすいので、頭の中で流れ らめずに無罪を勝ち奴れ！ 


人の男。やがて銃声が響きわた 


成歩堂と御剣の過去が明かさ 


り、片方の男が湖へ落ちた。目 れる最終 話。 御剣の師匠.狩窠 


li 




撃者の通報によって、水中から 


(かるま) 検事との 対決 や、 ちや 
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射殺された犠牲者の遣体が発見 らんぽらんな成歩堂の友人•矢 
され、容疑者が逮捕される。彼 張の再登場、前代未聞の証人と、 
の名前は御剣怜侍。法廷でもぶ 
つかりあったことのある成歩堂 

のラィバル だ。 驚いた成歩堂は 

留置所に向かい、弁護を申し出 

る。が、 御剣は弁護依頼を頑な 

に拒否す る。 どぅやら二人の間 

には何らかの因縁が あるよぅだ。 

さらに、 御剣は千尋が調べてい 

た 「 DL 6 号事件」の関係者で 

もある様子。そこで奮起した成 

歩 堂は、 御剣を口説き落として 

弁護依頼を勝ち取るものの、問 
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全体的に淡い色合いで描かれた世界。キャラによって変わ 
るヘンなフォントや独特の口調もいい味を出してる。 


ここに注目 


携帯用ゲームに適したボリユームと使い勝手のよいシステム。よくまと 
まった作品は万人に勧められる。 


. .丨 - 1 1 - 


懐かしい子供時代を思い出す秀作 

マジカルバゲー 


機種 ： GBA メ ""力 
発売日： 01 • 12 _ 7 


: 任天堂ジャンル ： RPG 
価格： 4800 円 



向かぅことになつていた。しかし 
その海岸では、 毎年行方不明者が 
出るといぅ 不穏な噂が あった——。 

ゲ—ムはその臨海学校へ出発す 
る直前から始まる。バスが出るま 
での短い時間で、各キャラクタ— 
の立場や考え方、そしてこの修学 
旅行にまつわる不穏な噂があるこ 
となどが、てきぱきと語られてい 
き、 当初「覚えきれるのか。多す 


ぎないか」と心配していた仲間の 
多さも、各キャラが見事に特徴付 

けられているためあつというまに 
頭に入つてし まつた。 

やがて海岸でキャンプファィヤ 
I をしている彼らのところへ 、 H 
ニグマと呼ばれる怪物が現れ、彼 
らを一人また I 人と連れ去つてし 
まう。 引率のマドレ—ヌ先生もま 
た、 彼らを追つて自らエニグマに 
さらわれて行つ た。 危うく難を逃 
れた主人公たちは、連れ去られた 
仲間を救うために「プレ—ン」と 
呼ばれる別世界へと足を踏み入れ 
ることになつたの だ。 

特徴ある戦闕と 
多<の仲間 

この『マジカルバケーシヨン』 
の魅力の I つが、魔法を主体とし 
た戦闘システムだ。 0 種類の精霊 
(属性)に力関係を持ち込んだこと 


休暇という名の 
冒険が始まる 

『マジカルバケ—ション』。実はこ 
のタイトルを初めて聞いた とき、 
妙な違和感があつた。普通フアン 
タジ—風味の RPG といえば、「サ 
—ガ」とか「フアンタジー」とか 
「クエスト」とかいう単語が定番の 
ように思う。なのに何だ 7 この 
緊張感を崩すような r バケーショ 
ン」という単語は？… と。 

本作は、 n ヴオマカという王国 
の魔法学校ゥィルオゥィスプに通 
う生徒たちの物語 だ。 この学校か 
らは何人もの偉大な魔法使いが輩 
出され、いわば「名門」として名 
を馳せている。そこに通う生徒た 
ちは、 みなそれぞれの事情を抱え 
て魔法を学んでいた。そんな中' 
彼らは毎年恒例の行事としてある 
ヴアレンシア海岸への臨海学校に 


誰もが子供の頃に体験しただろう淡い恋心、憧れ、反発…。それらを丁寧に描き、さらに「仲 
間」の大切さを強く意識させるコミュニケ—ション RPGT 精霊コンボ J などの戦闘システム 
にも熱<なれる G B A 有数の作品だ！ 


© 2001 Nintendo/BROWNiE BROWN 
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-ルド上にいる精簾と同じ属性の 
魔法をかけると威力が2倍になる。これを積榧的 
に利用して行<のが精霊コンポだ。ダメージは呼 

卿し觀る變の数によって変わり' 1体な6 

..•.' . . . .. _ • . . . ... • . . . . • • * 

ダメージが2倍、2体な6 4倍…と以下、7体 
(128 倍)まで増えていく。そのため、実際の戦 
闘、特にポス戦などのように長期戦の場合は、精 
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證をどうコント □_ ルしていくかが重要になつて 
くるだろぅ。 

簡単で有効な 0 D は、精靈コンポをターンが始ま 
っ r すぐ E 発動できるよ d にすることだ。主人公 
_「風」にし、同じ風属性であるキャンディや； 
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風属性の魂を入れたマジックドールをパーティに 
入れておく。屈 I 属性のキヤラは全_的(こ素早さが 
高く行動順番が早いので、彼らが連続してターン 

... :::: ■ , ■：' - •• ..... • - v •' •. - - • I ； •； - — . ' • .* ■ 

の最初 gfJ 動できるようになつていれば、 

① ダブルエアで「風」の精露を 2 体 S 還。 

② プレーステール（全体攻撃）を唱える。 

とやることで簡単に 4 f のダメージを与える乙と 
がで*るのだ。これな6ば、せっかく呼んだ精靈 
を敵に使われる C ともな m 。 
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や、その精霪を使つた「精霪コン 
ボ J (コラム参照) には、 RPG に 
おいて長時間関わり合う「戦蹰」 
というものを飽きさせない工夫が 
見て取れる。 

主人公を含めて十六人いるキャ 
ラクターの中から六人でパ—ティ 
を組むという時点で、かなり自由 
度が高い。それぞれの属性によつ 
て魔法のタィプも異なる ため、 自 
分がどういう戦いをしたいのかで 
メンバ—はがらりと変わつてくる 
だろう。 

例えば、眠りの追加効果がある 
「音」のアランシア、痺れさせる 
r 雷」のレモンなどはザコ戰にとて 
も便利だし'「刃」のスラッシュは 
威力の高い単体攻撃がある。回復 
役の「愛」のペシュは基本として 
も、状態回復を持つている「美」 
のシ I ドルは迷い どころ…。 そん 
なふうに して、 いくらでもパ—テ 
ィ編成を考えることができるの だ。 

しかし、いくらなんでも十六種 
類というのはちよつと多すぎるの 
ではないだろうか？ こと戦闘に 
関してだけ言えば、いくら L ボタ 


ンで精霊の強弱の関係が常に確認 
できた としても、 ちよつ と 引つか 
かる。 せめてこの半分…いや 、 Q 
種類くらいでもよかつたのではな 
いだろう か。 

そんなふうにプレイの途中まで 
は思っていた。だがやがて、この 
考えを改めざるを得なくなつ た。 
本作にはどうしても、十数人とい 
う人数が必要だったのだ。 

四 人、 五人というのは「仲の良 
い友達」を連想させる。ごく普通 
にゲ—ムを作る場合、その程度の 
メインキャラがいれば十分のよう 
に思えるが、本作の場合それでは 
いけなかつた。なぜならこの作品 
は「学校」が舞台になつているか 
らだ。かつて誰もが体験した小、 
中学校時代のように、仲のいい子 
もちよつと気に食わないヤツ も、 
憧れの女子やモテまくつてシャク 
な男子も欲しい。それに、普段 A 
さんと B さんは仲がいいけれど、 
実は A さんは違うグル—プの C さ 
んともよく話す、などと いう、 ち 
よつとフクザツな人間関係があつ 
てこそ、_作為に選ばれた集団… 
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本作では通唐ケーブルを使うこ 
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1 とによって魔法の交換ができる。こ 
の場合、主人公の属性が違っていて 
も手に入れることができるので、戦 
闘を有利に進められるのだ。 

寒際、128倍のコンポをやりたい 
場合は、同じ属性が2人(マジック! 
ドールを含めて3人)しかいない状 

• : •- • - • ； * - ' ;へ • ，： •：へ..：..！.：:：：：...':.. ' .... I .•- ■- '• :,? 

態ではやりにぐい。自分のパ_ティ 
に合った魔法を手に入れることが 
できればより p 略性が増すだろう。 

また、このレッツアミーゴを5人 
と行5と、2画目以降のプレィで主# 
人公の属性に「愛」が選べるよラに 
なる。100人で「闇 J が、そしてそれ 
5を含めたすべての魔法を覚える 
と「光』の属性が増 x る。なかなか丨 
苦しい/ V — ドルだが v 地道にチャレ：; 
ンジし r みるか!？ 
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ほとんどのキャラにエピゾードがあるが、メインはこのガナ 
ッシュの物語。信じる力が世界を救う…？ 



意外な結末や大どんでん返しとい 
うよりは、ごく 才— ソドッ クスに 
まとまつていると 思う。しかし そ 
の 代わりに、 これだけ大勢の仲間 
の中で繰り広げられる友情や葛藤 
を見ることができるの だ。 

彼らをさらつたエニグマの正体 

は？ウラがありそうな校長先生 
とマドレーヌ先生の思惑は？そ 
してすベての源である r 魔法」は 
一体どこからやつてきたの か…。 

学校という閉鎖 的な、 守られた 
聖域にも似た場所を一度出た 時、 
外の世界には何が待っているのだ 
ろうか。 


忘れかけていた 
子供の時間 

この物語は確かに「バヶ I ショ 
ン」 だ。 当初抱いた疑問な ど、 プ 
レイの途中できれいさっぱり吹き 
飛んでいた。これは冒険でも伝説 
でもな く、ごく 普通の子供たちの 
ちょっとした非日® E ——休暇だ 
つたの だ、と。 

その昔、修学旅行や臨海学校に 
はしやぎながら参加したときのあ 
の気持ち。めつたにない「お泊ま 
り」 は、 普段見られない友達の素 
顔を知ることができそうでドキド 


r クラスメ— 卜」感が 出るのではな 
いだろう か。 それを描くためには、 
どうしてもこの程度の人数は必要 
になると思われる。そしてそれこ 
そが、 本作の最大の魅力なの だ。 

例えば印象的だったのはガナッ 
シユとキヤンディ、そしてオリ— 
ブの H ピソ I ド だ。 

人の気持ちが読めてしまうとい 
う能力があるために' 人を避ける 
ようにいつも動物と I 緒にいる才 
リ—ブ。彼女はその力でガナツシ 
ュの孤独な決意を感じ取り、ガナ 
ツシユもそんな彼女にある程度心 
を開いている。だがそれがキヤン 


ディは気に入らな：^。憧れの人で 
あるガナッシュに、そんな特殊な 
力で近づいている(ように見える) 
オリーブに 、嫉妬と 敵意の気持ち 
を抑えることができず、やがて彼 
女は力を求めるようになる。 

ほかに も、 いつもはクールなく 
せに、兄を亡くした力べルネを気 
にして いるスラッシュ や、 世話焼 
きだけれ どちょつ と八方美人の気 
のあるペシュの 空回り、 身体の弱 
い自分をいつも気遣って守ってく 
れる レモンに対し、 「そんなのは本 
当の親友じゃない」と訴えるブル 

I ベリ—。 

いかにも「そういう子いた、そ 
ういう事あつた！」と思つてしま 
うようなキャラと H ピソ I ドばか 
りなの だ。 

普段遊び憤れた〇〇-0の場合、 
描かれるィぺントやスト I リ ー と 
いうのは世界の謎だったり、隠さ 
れたつらい過去だったり、町で出 
会った人のしんみりするエピソ— 
ドだつたりす る。 そういつた意味 
で本作には、印象的なィベントと 
いうのは多くない。ストー リ—も、 
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穿せ聯，吟: — 

本作 fc は—フという種族が登場 
してくる。いわゆるファンタジー作癌の 
典型的なドワーフで、立派なヒゲと器用 
な手先と素晴らしい技術を持つている。 
そして本作を制作したブラウニーブラ 
ウン…実ほ、ズクウェアの『聖剣伝餅』シ 
リーズにも関わったスタッフがいる。 
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これらの情報を頭に入れた上で、ドワ 
ーフたちが話している r ヒゲのオキテ」 
や台詞をよく閫いてみよう。わかる人 
はよからぬ想像をしてしまうかも…？ 

rt ： ゲは嫌いだべか？ j 
r 他の村では働けね一ようにネまねし 
する』 

T この塔か5出て成功したドワーフは 
いねんだな j 
r ヒクウテイ作りてえけど作れねえだ。 
パテントの問題があつてよ j 

どこの世界も厳しいというごとなの 
だろうか。 
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う思いを:『マジカルノ C ケーシヨン』というゲ 
-應中に詰麵んでみました，『マジカルバ L 
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ています。実際に：!ーザ 
ジを持ち寄つてデ=夕を交換す:ることで、ゲ 
ーム偏__けで茲ぐ、ゲームの外にちまた違 
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つた遊びが生まれます。まずは一人でゲー厶 
で遊んで、次に友達とケーブルでつないで| 
「アミーゴ」する。そしてそのアミーゴじたデ 
—夕でま fc —人で遊ぶ。 

もちろん、-人で純■ゲ-■中だけで 
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楽しむこともできまずが、できればそこがら 
1歩踏み出して欲 U い。そこにはまた違った 

圓幽議議_____ゲームを通し 

て伝えたいと思いました。 
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方なかつた。 


の中に根づいて"ふとしたときに 


淡い色彩で描かれた薄^^の空の 記憶の底から呼び起こされる。子 


下、 主人公たちを乗せて海岸沿い 
の道をひた走るバスの中には' き 
つと笑顔があふれているだろう。 


新しい日常が 始まり、 いつかそれ 
に流されて彼らは大人になつてし 
まう かもしれない。けれど確かに 
存在したこの貴重な体験は、彼ら 


供というのはきつとそうやつて成 
長して行くのだと、どこか泣きた 
くなるような_かしさを感じるこ 


このバスが学校に着いたら、また とができた 


小さな携帯ゲームの小さな画面 
の 中。 確かにここには懐かしい、 
今はもう感じることのできない 
日々が詰まつていたのだと M う。 



キしたもの だ。 そして旅行が終わ 
つてみ ると、 これまでそれほど親 
しくな かつた 子と仲良くなつてい 
たり、 親友との友情が深まつてい 
たり…。 そんな経験はきつと誰に 
でも あるだろう。 

本作はその時の気持ちを追体験 


「仲間と f 緒に力を合わせて世界 
を救おう」。そういうお題目のゲ— 
ムはこれまで本当にいくつもあつ 

たが、本作ほど「仲間」というも 
のを感じさせてくれた作品はない 
ように思う。そしてそれは、通信 
ケーブルを使つた「アミ—ゴシス 


させて くれた。 本来考えていた テム」によつ て、 プレイヤ—自身 


「楽しい臨海学校」にはならなかつ 


の「仲間」にまで繫がつているの 


たけれ ど、 同じように困難を乗り ではないだ ろうか。 ゲ—ムという 


越え、今まで知ることのなかつた 
気持ちに触れ、誰もが少しずつ強 
くなり、みんなの結束が強くなつ 
て戻つてきた。 


一人遊びの極致のよぅなものを使 
いながら、本作はあえて「友達が 
いる こと、 仲間がいる こと」 の大 
切さを訴えているよぅに思えて仕 
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； « イタズラ好きで目立ちたがりの 
"パぺットの男子。事故で失った兄 1 
： ：を思い出すと涙もろい。兄とガナ 
ッシュの姉が同級だった。 « 
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シュとは幼なじみで、彼がキャンデ 
ィ に夢中なのがち よつ と気がかり。 
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&分だけのパ—テイを作れ 
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も一体召還されていると「風」と 精霊の相性が重要になつてくるこ 
「火」の精霊が打ち消しあつてダメ とがわかるだろう。基本的には、あ 



に出てくる「精霊」は全部で 
£種類あり、 これらにはジヤンケン 
のような強弱関係がついている。 





—ジは通常のままになつて しまう。 


まり近い属性のキヤラばかりにし 


/ 


これらは敵もまつたく同じだとい ない方が 


\ \ 〇 
IV (V 


例えば「美」のシ f ド 


やや特殊な位置にある f 、 

ここでいう精霊の相性、強弱とい 


うこと を覚えて おこう。 敵 も 精霊 ル、 「刃」のスラッシュ、「音」のアラン 


コンボを使つてく るし、 敵の S 還し 


シアが同じパ—テイにいる状態で 


つのは、実際の戦闘中では次のよう た精霊をこちらが使うことも(も 刃属性の敵に会うと、シ—ドルの攻 


少々複雑なこのシステムを解説し な効果を生むことになる。まず覽 ちろんその逆も)できる。 


ていこ >っ 
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法で攻撃する場合、「かけた魔法と、 


また、 フイ—ルド上には精霊を7 


撃は効きやすいが、スラッシュとア 
ランシアはほとんどタメ I ジを与 


まず精霊の相性だが"左のキャ かけられた側の属性が同じ場合」、 体しか召還することができないた えることができなくなる。六人中 
ラクタ—紹介のよぅな力関係があ 「かけた魔法が、かけられた側の属 め、 いわば「場取り」的な駆け引 二人の戦力がなくなるのはかなり 
る。 ただ、 「闇」、「光」、「愛」の3精霊 性に弱い場合」の二つのケ—スで きも生じてくる。敵に精霊を呼ば キツい だろぅ。 また、攻擊の際に相 
だけは少し性質が異なつているの は、 ほとんどダメージを与えること せないことを目的として、素早さの 殺してしまうた め、 この3種類の 晴 


で注意が必要 だ。 主人公は最初の 


がで きない。また、フイ— ルド上に 


高いキヤラでさつさと精霊を呼ん 


段階ではこの3種類の精霊を選ぶ r 風」の精霊が一体いる状態で魔法 でしまうという手だ。 


霊も呼びにくくなつてし まう。 そん 
な事態を避けるために も、 できれ 


ことができず、「光」はクラスメート をかければ通常の2倍のダメ—ジ 


これらの ことから、パー テイ編成 ば パ— テイの属性は ある 程度分散 


にもいないので、そういう意味でも となる が、 もしここに「火」の精霊 の際にはキャラの強さだけでなく していた方がいいように 思う。 


24 
































































GAME of 2001 ( 下半期） 




: i ; 




校長先生が骨董品屋で買つてき 
た古代機械。他人の影響を受けや 
すい性格で、かなり風変わり。 


おしゃべりで気が強く負けず嫌 
. 赢いな女子 〇 ガナッシュに憧れてい 
直情径行で熱血系、 でも勉強な [ る一方で、彼が目標という努力家。 
どの実力と仲間への威厳はイマイ| ^ 

_r スに 1 人はぃるタィ ■::: 
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成績は抜群だけど 1 人が好きな 
男子。 3年前に同じ臨海学校で行 
方不明になった姉を探そうとして 


スタート時点で性別と精霊の種 
類を選ぶことができる。使い勝手 
がいいのは風や火 t 木あ fcD だろ 
うか。 




病弱だけれどしっかりした冷静 
沈着なタイプの女子。身体が弱い 
ことを気にしていて、周囲に気遣 
われるのを嫌がってる。 
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マジックドールには、仲間 
かの魂を入れることができる 
じ属性が2人欲しい場合に非 
有効。 


愛の大使の女子。 口癖は「〜です 
の」。生真面目でまっすぐで世話好 
き-- ■だけど正論過ぎて空回り気味0 
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人の考えていることがわかる女 
子。その能力のために人間より動 
物と一緒にいることを好む。かな 
りおとなしい子。 
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クラスの友達よりも珍しし彳虫の 
方が好ぎな、ちょっと暗い感じの 
男子。物事にこだわらないキルシ 
ュを兄のように慕つている。 


口数が少なくてぼんやりし5プ 
ツドマンの男子。誰かが面倒を^し 
あげなくては、という気にさせ^ 


犬に似たヴォークスという種族 
の男子。気が弱くて甘つたれで落 
第寸前。口癖は「〜だっぴ」。 
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機種： PS2、DC メーカー：セガジャンル： STG 発売日： 01，n*22 
価格： 6800円(通常版)/8800円 (PS2 トランスバイブレーター同梱版) 
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ゲーム内容は非常にシンプル。敵をロックオンして撃墜す 
るだけだ。ガンシューティングっぽい？ 
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結論から言おう。 

シユ—テイング魂はあつた。 

魂という抽象的な言葉を使つた 
が、シユ—テイング魂とは抽象的な 
概念ではない。適切と感じられる 
難易度調整、気持ちのいい操作レス 
ポンス、退屈させないステ—ジ構 
成、緊張と弛緩のメリハリがある敵 
配置' 意識を加速させるスピード 
感、ス n ア稼ぎと死の駆け引き、そ 
して破壊の爽快感…そういつた具 
体的要素が積み上げられたシユ— 
テイングのことを'「魂がある」と 
表現するのだ。 

確かに 『Re には魂があつた。 
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の—同時に a ッゆオン i るレ—ザ。 
I を装備している。非常時には才—バ 
I ドライプモ—ドに入り、敵を—：気に 
消し去ることも可能だ。敵の発射した 
弾に当たるとプレイヤ—のレべルが下 
がり、最低レベル時に攻撃を受けると 
ゲ—ムオ—バ I だ。 

プレイヤ—自身は移動できないので、 
敵だけではなく敵弾も片〇端から撃ち 
落とす必要がある。とはいえ、画面内 
のすベての物体を叩き落とすのは不可 


とにか€弾さ粟消し餐§_心な 
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CD で、最優先で〇ック L / : # np 敵弾の 
中にはプレイヤ—を狙わずに一 ^^ へ 
と消え r いくるものもあるが、_が 


難しいので基本的に敵弾はすべて襲ど 
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光を発している敵は、すでに攻撃態 
勢に入つている。放つておくと弾を吐 
かれるので' さつ さと片づけよう。 ポ 
ス戦では、本体よりも光〇ているパ| 
ツ(攻撃判定のあるパ—ツ)を優先し 
て攻撃する こと。 
















































それどころ か、 シュ—テイングが失 
いかけていたものを、蘇らせてくれ 


た 


レ—ルシユ—ティングの 

正統進化型 


最初は単なる思いつきでこのシ 
ステムを採用したのかと思つたが、 
どうもそうではないらしい。実際 
にやつてみ ると、 以前どこかでプレ 
イしたことがあるような感覚に襲 
われる。 そうだ二 J れはサタ—ンの 


『 Rez 』 はレ—ルシユ—ティング 名作『パンツア—ドラグ—ン』 じ や 
である。レールシユーテインクと ないか！ 


は、 3 D 空間の中で決められたル— 
卜を通りながら敵を撃ち落として 


『パンツア I ドラグーン』は、レ I 


ルシュ 


テイングに近い 3 D シュ 


く ゲ—ム のこと。 ガンコントロー テイングで ある。 プレイヤ—が前 


ラ—を使わないガンシユーティン 
グだと思つてもらつてもかまわな 
い。 これはかなり古くからある夕 
ィプで、アタリの『スタ^~ゥォ I 
ズ』、ナムコの『ギャラクシアン 3』 
『スタ—ブレ—ド j といつた作品が 
その代表である。 

レ I ルシユーテイングは敵を姐 
い擊つことだけに集中できるとい 


後左右の好きな方向に視点を変え 
られ るため、3 D 空間の広がりを実 
感する ことができた 。 『ReN 』 の場 
合はゲ ー ムを進めて いくと、 演出と 
して前後上下左右の様々な方向に 
視点が変化す る。 プレイヤ—が任 
意に視点を変えられる わけでは な 
いが、 「高度に演出され た 視点操作」 
は任意の視点操作以上に空間の広 


うメリットがあるが、 「避け」の要素 がりを感じさせ、さらに 浮遊感と 


がない ので、 よほどステ I ジ構成や 


疾走感までプレイヤ—に与えてく 


敵の攻擊バタ—ンを練り込まない れ る。 


と、退屈で飽きやすいものになり 
がち だ。 そのせいか、最近はあまり 


文字でいくら説明しても伝わり 
にくいかもしれない が、 まるで「自 


目立つたレ—ルシュ—テイングは発 分がモニタの中にいる一ような感覚 


売されていない。 


があるの だ。 古くさいレールシユ 
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後半になると敵の攻撃も激しくなる。それでも意地を張って 
フルロックを狙うのが熱い Q 
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/グ のくせに、 プレイ感覚は新 
鮮じやないか。まさかレ—ルシユ— 
テイングを「正統進化一させるとは 


…普通の人は何とも思わないかも 
しれない が、 古くからのシユ—テイ 
ング野郎としては 「くくく… やつて 
くれたな一という感じで ある。 


聞くところによると 『Re £ の 
スタッフには、「ハンツア—ドラグ— 
ン』に関わつた人も含まれているら 


し 


\ 

t 


そぅいえば、 UGA 代表であ 
る水口哲也氏のデビュ—作 『As 丨 

1』も、 シヨ ツト はしないけどレ— 
ル型の体感アトラクションだつ た。 
もしかして思いつきどころ か、 前々 


からやつてや 
レ—ルシユ —-si 





の だ ろぅす __しか， 


tv 
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快感と 
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み込んだのか 
で演出の一部と 
音と振動がシン 


釀. 


驪けだ。タネを明か 


0 

冗：：'二 ^^ f ^ 

r ま11ば響—んだ」という気 
11 威力は決して馬鹿 


音と振動という佚感の発見。こ 
れはシユ—ティングの歴史に残す 
べき出来事だろう。 

もつ とも、 音に関しては発見とい 
うよりも、 再発見なのかもしれな 


\ 〇 
tv 


劳 isv ;: 






::總議麗键 

〇 

彳 J ,. ,g . 0 に飛び込んでくる 

_ビ麵1_ 

|_する振動' 指先の動き… 

■ f 意嘗。 


大昔、 薄暗いゲ—ムセンタ—で 
プレイしていた『スぺ—スィンべ| 
ダー』のことを思い出してほしい。 
インべ—ダ—の数が減るほどに動 
きが速くなり、最後の一匹を仕留 




それは'音と振動 だ。 

『Rezj の BGM は、 CD からその 
まま流れているわけではない。プ 
ログラムによつて完全に 制御され 


一:::., 


すべてが同じリズム める時など手に汗をかいて しまう。 


を 刻み、 すべてが加速して いく。 ブ あの緊張感は 、インべ— ダ—の「速 


レーキをかけるものは何もなく、 
意識を縛る重力から脱するまでス 
ム—ズに加速して いく。 ここに 『R 


ているため、ゲ—ムの進行に応じて 0> z 』 の快感が ある。 


リズムもメロデイもダイナミック 


シユ—テイングというジャンルが 


くなる足立 E 」 があるからこそ得ら 
れるもの だ。 それに、 BGM の優れ 
たシュ—テイングは評価が高くな 
るという法則も昔からある。音が 
快感につながることは、みんな無意 


に変化す る。 また効果音も制御さ 行き詰まつている ことは、 読者の皆 識のうちに気づいていたはず だ。 そ 


れ ており、 BGM のテンポとシンク 


さんもよくご存じのことと思う。 


れを無意識にではなく、徹底的 


□ するよぅになつている ため、 適当 撃つて避けて破壊することだけを 意識して作つたのが 『 Rez 』 なの 
に 弾を撃ってもその音がリズムの 突き詰めても、限界が ある。 新しい だ。 


一部と化す。さらにコントローラ— 
(および別売りのトランスバイブレ 
—夕 I ) の振動 も、 BGM と シンク 

口させている。 


得点システムや攻撃システムを上 
乗せしても、やはり限界が ある。だ 
から RI 日と振動」という別の|手を 
打った。これは「快感とは何か？」 


ヌルくな 
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さて 、 『Re Z 』 が発売されてから 


前評判では音楽とゲ—ムの融合 と、根本から問い直さなければ出 数ケ月が過ぎた。世間での評価は 


云々という話だつたので^日ゲ—の てこない答えだ 


〇 


おおむね高いよう だが、 一部で気 
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がらプレイするだけで、 『ReZJ の 


難易度はガツンと上がる.' 0 さらに 


高得点を取ると自動難易度調整が 


働くため、敵の攻撃も激しさを増 


していく。ヌルくない。これのどこ 


がヌルいんだ 


もちろん、怖くなつたらまたボタ 


ン連打プレイに戻ればいい"しか 


し、そんなやり方は嘘だと心の中 


でわかつているはずだ—ダイレ 


クトアサルト(全エリア蓮続プレ 


イ)モ—ドのハイスコアは通#彼 


方。命を削つて点を稼がなければ届 


きそうもない。プライドがあるな 


ら逃げるな！ヌルい戦いだとな 


めてかかつたことを後海しながら 


死の恐怖の中に身を置け◦そうす 


れば Rez 』 の本当の姿が見えてく 


る^ U ろ* 9 


• * 


そして謎を残し00 
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最後に、|托 e ZI の世界賴定につ 


いても触れておこぅ。舞台となつて 


yv 


それにしても、これほどプレイ前 

J'!'/,vy1'l- . . ^ • . :, • ■ 

とプレイ後で印象が変わるゲ—ム 


. - . - .1.«■ 

いるのは、ネットワ 


M 


-#;\K テ S の W 

中の仮想空_|プレイヤ d はスリ 


も珍しい。買う前はあれほど疑つで 


いたのに、今では絶賛、全肯定する 


"謹 


ほど 『 Rez 』 に心が傾いている。こ 


—プしてたシ—の核、人 

エ知能「 — n —覚めさ— 
_め、映像化された仮想空間を飛 


: ••'.•'•rlllys'v 

§3 m 
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になる意見もあつた。 

「ヌルいんじゃない、これ？」 

確かに、クリアするだけなら割 
と簡単だ。筆者も初プレィで最後 
までクリアしてしまつた。話による 


F 1 LP 


きたということなので、かなり楽勝 
ということになる(失礼)。 

はっきり言って、簡単なゲ—ムな 
んて面白くも何ともない。難しす 
ぎるゲ—ムも困るが、簡単すぎる 
ゲ—ムはそれ以上に困る。死の恐 
怖があるから生の歓喜がある。喉 
元にナイフを突きつけられている 
ような、極限の緊張感がなければ 
ゲームとは呼べない。 

まさか 『Re z も、それこそ PS 
中期のクリエイタ f 気(中略)のゲ 
I ムのように、「ライトユ I ザ I 」な 
どという実体のない層に媚びて、無 
闇に難易度を下げてしまったのだ 
ろうか？…もしそう思っている 
なら、それは誤解だミフレイスタイ 
ルをほんの少し変えるだけで、楽 
勝どころか百鬼夜行の修羅の道と 
化す。 

『ReNj におけるプレイヤ—の攻 


撃方法は、ロックオンレ—ザ—の 
み。普通のショットというものはな 
く、 I 度ロックオンしてからでなけ 
ればレ I ザ I を発射することがで 
きない。もつともボタンを連打して 
いれば、敵が出てくるそばから倒 
し.ていけるが…ここが大きなボイ 
ントだ。 

ヌルいと感じている人は、まずボ 
タン連打をやめよう。常に最大で 
ある00体までフルロックしてほし 
い。出てきた敵を順番にロックオン 
していくと、最初に出てきた敵は口 
ツクしたまま放置することになる。 
放置されていた敵は当然のように、 
プレイヤーに向かつてミサイルを 
放つてく る。 そこで君はどうする？ 
危険が迫つていてもフルロックを狙 
うか？ それともあわててボタン 
から手を 離し、 最初に現れた敵を 
倒しに行くか？ 

…ここで手を離す奴は、臆病者 
のフアッキンチキン野郎だつ M : 飛 
んでくるミサイルまで含めてフル 
ロックし、ギリギリで敵を全滅させ 
て高得点をゲットしてこそ本物の 
ゲ—マ—だ。フルロックを意識しな 
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best ending を見るための条件 


全エリアの撃墜率を 98% 以上にし 、 [final 
form] で [eden 】 を解放。 


[score attack] の各エリアで 1 位にランク 
イン。 


camera view ( 合 _ 十 5 タイブ） 


over Drive infimfv 


[boss rush 】 で 1 位にランクイン。 


[score attack] を 5 〜 30 回クリア（エリア 
選択は自由） 


beam type ( 合計 6 タイプ ) 


immortal 


[direct assault] で 【color Scheme} を [trance ] に 

してク U ア。 


player select ( 合計 8 タイプ ) 


[play] の各エリアで撃墜率を 100 % に/プ 
レイ時間 5 〜 10 時間経過 


[beyond mode options! 


boss rush 


[play] の全エリアで撃墜率を 95 %以上に 


trance mission 


にランクイン。 


[lost area ] で 


lost area 


[play 】 でエリア 5 をクリア / プレイ時間 5 
時間経過 


color scheme ( 合計 6 色 ) 

'1■ .丨 


[direct assaultl で各 [color scheme 〗 をク 
ァ。 


direct assault 


[plav] でエリア 5 をクリア。 


[beyond moae] 


score attack ( 合計 5 エリア ) 


iplay] で各エリアをクリア 0 


area 5 


[p layl でェリア 1 〜 4 を解析率 100 %でク 
リア。 


[title] 


追加要素 


条件 


『グラディウス j にモアイが出てく 


り想像する余地のあるゲームの方 


るのか、なぜ『ダライアス』のボス が楽しい。 


が魚類をモチ—フにしているのか、 
I マ—たちのほとんどは未だわ 
からずにいる◦たぶん、そんなに深 


戦闘本能 だけでなく、 想像力 ま 
でも刺激するシュ—テイングは、プ 
レイヤ—にとつて特別な存在とな 


い設定などないのだろう。いつもブ る可能性がぁる。『|£1はここ数 


レイヤ—が勝手に妄想をふくらま 


年の 間で、もつとも 特別な存在に近 


せているだけなの だ。 あざとい と いシユーティングの一つ だと 言え 
思ぅ こと も あるが、 それでもやは るだろぅ。 
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翔しシステムをハツキングしてい 
く。いかにも、といぅ感じの設定で 

ある。トロンがマトリツクスでシリ 
アルエクスペリメンツなマツクスへ 

ツドル—ムが攻殻機動隊でクロ— 
ム襲撃だ(意味不明)。 

SF やコンビユ—夕に関する素 
養がないとわけがわからないかも 
しれない が、 実は素養があつてもわ 
けがわからない。システムを解析 
し、 ウイルスを駆除し、フアイヤ— 
ウオ—ルをこじ開けていく過程を 


映像 化したらこうなつた、というの 
はわ かる。しかし、 もつと根本的な 
問題…例えば「プレイヤ—は誰な 



のか j がわから ない。 マニュアルには 

何の解説もないし、ゲ—ム中で具体 
的に説明されることもない。 

このゲームは謎が多すぎる。な 
ぜ各エリアは世界の四大文明をモ 
チ—フに映像化されているのか？ 
なぜ各ファイヤ—ウォ—ル(ボス) 
は、太陽系の惑星(もしくは ギ リシ 
ャ神話)から取った名前なのか？ 
最終エリアの構成がまるで生命の 
進化をたどつているように見える 
が、 何か意味があるのか ？ 「ed 
en 」 とは何者なのか？最後に再 
構築され、その後どうなつたのか？ 
そしてプレイヤ—は何者なのか？ 

…わからない。限られた情報か 
ら想像することはできる が、 はつき 
りとした答えは出てこない。 

ああ、もう！ こんなところま 
でシューテイングの伝統に則ると 
は、 ほとほと呆れた連中だぜ=: 
昔からシュ—テイングには「謎」が 
多かつた。シュ—テイングはシステ 
ム上 、スト I リーを饒舌に語れない 
からだ。いつも断片しか見せてくれ 
ない。開発者が自ら小説を発表し 
た『ゼビウス』はいいとして、なぜ 
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Text by RD ( フリーライター ) 





























































































怨置の嘆きを聞け…和風ホラー 1 の新嫌地 


:坎省鎌へ:! 




zero 



機種： PS2 メーカー : テクモジャンル ： ADV 
発売日 : 01 • 12 • 13 価格： 6800 円 
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ホラー映画への 


ントヒル 』 i 
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#ユが『バイオ』 であり、 ホラ—小説の哀しみを詰め込んだのが『サイレ 

疆驟■卷が『零』かもしれない。怖さ、哀しみ， 
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怨靈がさまよい歩く呪われた武 
家屋敷•氷室邸。霊を見る力を持 


ベン 





4ヤ1办"フォロワ1/とパ 今やホラ[-アー^^^ 
ぅ要講沙_る:;;,°:§色蒼然とした屋 束。ホラ j 
敷なのイルムがあち『ス ク？ ム』の位置づけに 


こちに落ちて いる。： 鬼武者』のよ 
ぅに、 霊を倒す と 光の玉が 出現し、 
つ 少女•深紅(みく) は、 行方不 カメラはそれを吸い取つて成長す 
明の兄を探す ため、 この屋敷へと る。 犠牲者が ことごとく メモ好き 


足を踏み入れる。彼女を待ち受け 


だつたり、館の間取りがデフオル 


る恐るべき運命とは 


『零 S メを効かせているとしか思えない 


、〇 

IV 


zero 〜』 は、 夜の幽霊屋敷を探検 
するホラ—アクシヨンアドベンチ 
ャ—。乱暴にひとことで説明する 
と「バィオ和風版」「鬼武者幽霊 
版」 ということになる。だが、決 
してバクリというわけではな 
主人公の武器が「銃」 でも「剣」 
でもなく「カメラ」であるという 
微妙/絶妙 さが、 本作のスタンス 
を象徴している。 『零』 の霊たちは 
カメラで倒されてしまうのだ。 

さて、「バクリでない」といつた 
が、実のと iT ろ本作はホラ—アド 


くらいに不自然だつたりするのは 
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けシ 
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力の 


カメラだけに r ブレアウィッチプ 
ロジェクト』かもしれないが。 

遺伝子レベルに訴える 
和風ホラ—の怖さ 

だが、 前提 だけを 見る と 多少不 
自然な 感じ もす るが、 実際やつて 
みると 夢に出て くるくらい 怖いと 
いうのが『零』の 凄み。 大量の日 
本人 形、位牌が 延 々と 並ぶ 仏間、 
だらりとぶら下がる着物、枯れた 
桜、夜の鳥居…日本人が怖いと思 
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清扣 ぅ要素が満載だ。『バイオ』の和風 
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版と銘打つていた 『鬼武者 j がア 


クシヨンメ V ンとなつてしま 
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怖さはいまいちなのと違い、和風 

ホラ—の小道具をうまく使つてこ 
れでもかというくらいの怖さを演 
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GAMIof 2 晒 ( 下半期 ) 



心霊写真を撮影したときのポイントをためては、カメラに封 
じられた首 g 力を角罕放する。 I 


も一苦労。まるでアクシヨンゲ— 
ムのよう だ。 武器であるカメラは 
自分に合ったように カスタマィズ 
できるので、そのあたりも工夫の 
しがいがある。それから' 隠れキ 
ャラ的に出現する浮遊霊の心霊写 
真集めもかなり ハマる。 積極的に 
n ンプリ—卜を目指していきたい。 
さらに 撮った写真には点数が つき、 
霊の種類や撮り方によってポィン 
卜が上下す る…。 もう j 体どう 
いうゲ—ムの説明なのかよ く 分か 
ら なくなっ てきた が、とにかく 楽 
しみどころがた くさん。 怖いモノ 
見たさに遊んでみては？ 





i 


/ 




じのビジユアル や、 モノクロと力 


ヤな感じのコント □ I ラの振動も 


ラ—をぅまく使い分けた画面は美 見逃せない。しかも、今までのホ 
しくも恐ろしい。そのひんやりと ラーアドべンチヤ— は、 ゾンビや 
した感覚は、初代『バイオ』の銳 クリーチヤ—のような怖い敵を銃 


い恐怖を彷彿と させる。 テクモの 


のような武器で撃ち 倒し、 近づい 


『刻命館』シリ—ズのスタッフが手 てこない よう、 視界に入らない よ 


がけたといぅ話も納得で きる。 ま 
た、 音による演出も巧みで ある。 

響きわたる読経、力べをノックす 
る音、琴の 音、 子供の 声、 何とな 
く聞こえてくる音ともいえないよ 
ぅな音…一人暮らしの人、大きな 

屋敷に住んでいる人は、プレイす 聞けば大笑いだ が、 怖さを倍増さ 


ぅにしていた。だが、ここでは、 
霊をフアインダ—に とらえ、 じつ 
と見据えて引きつけてなくてはい 
けない。怖いものをさらに見つめ 
なければならないというコンセプ 
卜は新しい。カメラで霊を倒すと 


るときには絶対にヘッドホンを着 


せるための仕掛けだったことに気 


けない こと。 怖すぎるからだ。イ づ く。 ゲ—ムフアンならニヤリと 

させられつつも怖い という、 相反 
する感情を抱かされるお得なゲ— 
ムなの である。 
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カメラで霊を 
撮影し ま< れ！ 

さらに 『零』 は、 怖 さに 慣れて 
きても、カメラゲ—ムとしても遊 
ベて しまぅ。 序盤 こそ 敵は あまり 
動かない が、 後半は一気に迫って 
くる 霊、 左右に逃げ回る 霊、など、 
素早くなってピントを合わせるの 



和の怖さを知れ！ 

〜横溝正史の世界〜 


閉鎖的な寒村に綿々と伝わる忌ま 
わしい儀式。その伝説に見立 r 6 れ、 
次々と起こる撖奇的な殺人…和の恐 
怖はじつとりとからみつくように迫 
つてく る。 こういう様式美を生み出 
し rc のはやはり横溝正史の作品群な 
のではなかろ 『つか。 

たとえば彼の代表作『八つ墓村】 
は、 昭和 q 年、 岡山県津山近郊の山 
村で、村の青年が近隣の住民 Q 人を 
殺害して山中で自殺した「津山 30 人 
殺し」事件をヒントに、「血塗5れた 
伝墼 r 呪われた旧家」「因習としきた 

り」といつたいかにもな要素をプラ 
ス。さらに「たたりじや！.」で有名 
な映画版がそのィメ—ジを強化。そ 
ういつた要素を『零』は色濃<受け継 
いでいる。興味が あつ rc ら '7 八つ墓 
村 いや〃 津山三十人殺し"の関連本 
を読んでみてほしい。 


横溝正史'-;八つ.墓村』角川文庫 
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そして数日後。唯一の家族である 
兄の真冬を探していた深紅が、氷 


_邸へたどり 着く。 兄の運命は。 
111^に隠された秘密とは。そして 
纖は無事に生還できるのか。 


1 『零』は序章+全4章で構成され 

ている。ホラ I アドべンチャーの 
ストーリ—といえば破綻している 
ものも多いが、『零』の物語は一貫 
性があつてかなりいいデキ。また、 
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時は1とある作家と 
助手' 編 I㈣ 3人が、新作の取 
材のためにやってきた武家屋敷で 
失踪した。山奥にたたずむその 
「氷室邸」は、かつてその一帯を治 だけ紹介したい 
める|族が住んでいた。が、当主 
が発狂し' 家族を皆殺しにしたと 
いぅいわくつきの屋敷。血筋が絶 
えてからは住む人間もいなかった 
が、後々も付近で神隠しが絶えな 

いことから、呪われた屋敷とされ 


ドモードをクリアすることで 


見られる真の H ンディングもある 

という。今回は' - 4章をあまり 

ネタバレにならない程度に さわり 
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駆け出しのジャ—ナリスト雛咲 

首1 (冬は、知り合いの作家を追って、 
母の形見の不思議なカメラを手に、 
氷室邸を探索し 始める。だが、 彼 
もやはり行方不明となつて しまぅ。 
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GAME of 2001( 下半期 ) 
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讓南葑印し、屋敷の 
1はを解<-.がギと思き n る r 御神 
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鏡のかけ SJ を手に入れた深紅。 
だが、深紅も館の呪いを受け r し- 
まラ。 その印に' 両手首 y 縄取跡 
が…。この呪 W を解く疙め E も、 
氷室邸の秘密を探らなくては！ s け 
なくなつた深紅は、さ5に深くそ 
の謎へと立ち入つていく。第二夜 
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瞬間を再現する妻 •八重と、 月見 
台か 5 その濟—ンを見続ける a か 
ない宗 方。 哀£くも残酷な物語の 
翻は、『刻 命 館』 チ—ムなら で 
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のメィンとなるのは、物好€._色1 
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氷 P — 執り行つてい—式を解 
き明かそぅとこの屋顧に住み込ん 
だ民俗学者*宗方とその一家に起 
こつた 悲劇。 この 事件は、 実は深 
紅とも浅からぬ因操が■つだの 
だ。 深紅は、不思識な力を持つ 
自分の宿 4— 見つめ直しながら、 
学者とその妻の哀れな末路を追体 
験して いく。 


また 一 方、韋タイトル通り鬼ご 
つ§熱い。 一 気に廊下を駆け抜1 
けて I 瞬の5ち！ a 姿を消^てしま 
うお子ちや_靈との最速バトルは i _ 
プレイセ彳の心の + J : で在親となる 
はず a 物音を立てると一気に近づ 
いてくる目隠し鬼と §7 回にわた 
る戦いも印象的。. 
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恐怖ポイント 


氷室邸に運命を狂わされた夹々 
4哀をもつとも強く感じさせら 
れ否章。死んでまで海壬を思5親 
の気持ちがひしひしと迫つてく 
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ますます強くなる怨需を 
響遍しつつ、氷室 一 族の断絶の 
謎へ；一と 迫る。 しかし深紅の体！！ 
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強力な敵がバリパ：^出現する 
第三夜は、カメラの性能-^プレ 
ィ1-—識腕が上がつていな： S 邊 
かなり苦しめられるはず。朮_ 
はともかく、ランダム出現ずる 
ザコが辛すぎる。何 a ろ祕ンビ 
ではな<靈なので、湧 \ M 出た 
り壁を抜け#!りヮ lb し m り、 
と' いろいろ大変なのだ？ k 室 
邸に安全1は存在しない。1 
液、二夜でぶ n だけボィ/卜を 
稼い！/、体力回復薬をセ—ブす 
篇ことがで0たか、いつてみれ 

ば f 会の者な章。ヮ—プす 

る儻との対戦はもはや苦行で宓 

j る。ど/つに4 P きついよ/つなら、 

叢初か5や evil した i っがいい 
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__ ff 明の兄とも深い 
爵わり奄持づこの怨霊は、あま 
りにも強力だつ た。 深紅は果た 
して兄を救えるのか？ 

氷室 I 族の役割、異常な儀式 
の^#'縄の^;示すもの、 

に霊が集まる理由…。愚籍夜の 
段階では' 事件の全貌はおお> 
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そ見ぇ寬3る。元凶の抱駕層 




しみを i え、決着をつけろ！ 
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プレ〒ヤ—としてち v ここま 
で来て U まえばこっちのもの。 
恐 B - くつまづくことはもぅな <• 
なつている故ず"こ/ plftv た ！V 
I 刻も早くクリアして、コ叉ヂ 
ュ—ム费ェ5ジ、靈との対戦だ 
けを楽しむバトルモ—ド V カメ 
ラの f 殊機能追加、ゴ—ストリ 
スト、などの芯まけを楽しみた 
い。そして、恐怖のナイト 
ア•モ彳ドの栗でには' 真の工 
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浮遊霊が近くに出現すると、画面右 
下のフィラメントが点灯する。急い 
で探してカメラを構えよう。 




カメラを構えると、ファインダー上 
部にフィラメントが点灯する。霊に 
近ければ近いほど光りが強くなる。 
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サークルが青くなつたらすかさず 
撮影。真ん中の〇と+を合わせると 
ポイントがアップ。とはいえ急げ。 
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撮影した写真は「フォトグラフ」でチェ 
ック。ポイントや霊の名前が確認で 
きる。 


テイツクを押し倒してクイツクタ 


一方、分かりづらいのは「地縛 






—flip 

-./-. V- ^ .1 .... 




:: ン ■- S , 
ン％ _ 





fg. c Mk 


0 








% 

⑽1,似'-::; . 


0 


證マ i 

,/r r is::.::',.:-?';:.. h 


,';■■: 亀 酸 


is 


—ン」「□ボタンはフアインダ ー 高 靈」 。これは、 特定の場所から一歩 
速移動」「ファインダー画面+右ス も動かない霊 だ。 何もないはずの 
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テイツクでカメラを構えたまま移 
動」という3つの操作方法をマス 
ターすればかなり楽になるはず。 


場所で、フィラメントが点灯し、 
コントローラが振動するなど、霊 
力反応が示されることがある。す 
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可能の状態になる。向け続ける と 霊は実体がないので通り抜け可能 ると、 その周 m には地縛霊が潜ん 


證力がチヤ I ジされ、シヤツタ I という小ネタもある。 


を切つたときのダメ—ジが大きい。 


次によく遭遇するの が、 隠れキ 


でい る。 いろいろな場所にくまな 
く カメラを 向ける ことをおすすめ 


マ.':.: 


怖い ffi いとい つても、 とにかく また、 サ—クルの色が赤くなつた ヤラのように出現する「浮遊霊」。する 


〇 


霊を写真に撮らないとこのゲ—ム 


ら 、直後に 攻撃がくるサインでも 


基本的にタイミングは一瞬。かな 


これらの霊は、クリア後に出現 


は始まらない"怨霊をきちんと見 ある。カウンタ—攻撃のチヤンス り際どい瞬間でしか撮影できない する「ゴ— スト リスト」でチエツ 
据えることが重要 だ。 カメラを向 だ。 要は引きつけておいてパシヤ M も存在する。コンプリートした ク可能。全部で煩悩の数と同じ一 


けて敵をフアインダ^~に捉える と、 
周囲のサークルが青くなり、撮影 


ツと、が基本。うまくいかないよ かつたら口—ド&リトライが必要。 08体の幽霊が存在するという。 


うなら、 r 進行方向の逆に一気にス 


カメラを構えての移動が有効 だ。 


健闘を 祈る。 













































































I; 零 j 錢 /_ ルで跳ポー:ント曜 
なショット湲法が存在！^。シ夕で奪切 
きの霧の状態によつて、ノ（トル後(こ离足る 
加算が入る扔だ。 


CLOSE SHOT 

霊との距離が近い 

CORE SHOT 

レンズ中心の小さな十と〇 

を童ねる 

ZERO SHOT 

霊力めチャージが MAX で、 
サークルが黄色い時に撮影 

SPECIAL SHOT 

ZERO SHOT でとどめを刺す， 

DOUBLE SHOT 

2 体の霊をサークルに入れ 
た状態で撮影 

TRIPLE SHOT 

3 体の霊を サークルに 入れ 
た状態で撮影 
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深紅の武器は古い カメラ。 霊を 
倒して稼いだポイントをつぎ込む 
ことによつて、このカメラに 封印 
された能力を 解放し、 強化してい 


I クルの 広さ、 霊力のチヤ—ジ速 
度、 霊カゲージの最大値 だ。 それ 
ぞれ4段階にわたつて強化す る こ 
とがで きる。 好みのタイプにカス 
タマイズして いこう。 初心者なら 
範囲を広げることをおすすめ する。 
ピントを合わせる自信がある人な 
ら、チヤ—ジ速度と最大値を交互 


に上げる と、 ポイントがたまりや 
すいだろぅ。 

また、夕—ゲットの霊の速度を 
遅くしたり、霊の姿を見え やすく 
したり、といつた特殊効果を付け 
ること もで きる。こちらは 基本的 
には5 つ。 ゲ ー ムを クリアするこ 
とな どによつ て、 最終的には全部 
で Q 個。 やはりポイントをつぎ込 
むこと で解放可能。「霊石」という 


アイテムを消費することで使用で 
きる。 

特別な戰い方をするとボ ー ナス 
ポィントが入り、得点が高くなる。 
狙いやすいのは画面中心にある+ 
マ—クと小さな〇マ—クを重ねる 
ことでできるコアシヨツト か。 実 
は、浮遊霊もこれでポイントが高 
くなつたりする。左の表を参考に、 
目指せ高得盘！ 


く。カメラの基本能力は3 つ。 サ 
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不思議なカメラ® 
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霊もへつちやらけ^ 
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様々な仕掛けが用意されており、考えかたひとつでいろん 
なことができる。自由に動き回れるのが魅力だ。 


©2001 Sony Computer Entertainment Inc. 


ここに注目 


mm 


細部まで丁寧に作り込まれた本作は、口ード時間がほとんどないなど 
ゲーム中にストレスを感じない、快適なプレイ環境を実現している。 




世界の平和を守るため冒険の旅に*^ 


ジャツク X ダクス画 

删懺界の遺産 


機種： PS 2 メーカー： SCE ジャンル ： ACT 
発売日： 01 • 12 • 20価格5800円 



れ、何作ものシリ—ズが作られた 
のだ。その大人気アクションシリ 
—ズを手がけたソフトメーカ— 
f ノ—ティドツグ』が、 PS 2 に初 
めて出したタィトルが今作 r ジャ 
ツク X ダクスタ—旧世界の遺産 
(以下ジャツク)』である。 

ムス「へえ S そうなんだ」と思つ 
た人もいるだろう。そう、この夕 
イトル、『クラッシュ』ほどの知名 


いまいち伸びなかつた 
不遇の良作 ACT 

「キツネだか、狼だかよくわから 
ないキャラクタ— が、 いろ A な動 
作をしてカッとんでいくアクシヨ 
ンゲ—ム で、 主人公が妙なダンス 
をするといえば…クラッシュ 、な 
ん でしよう？」。 と聞かれて、 「ギ 
ャルズ」と答える人はまずいない 
と思います が、 ゲ—ムをまぁそれ 
なりにプレイする人ならば、「バン 
デ イク—」 と答えてくれる でしよ 
う(多分)。このゲ—ムのキャラク 
夕—であるクラッシュくんは、「ク 
ラッシュバンデ イク〜、 クラッシ 
ュ…」というノリのいい歌ととも 
に、 腰を フリフリ踊り、 テレ東の 

『おはスタ』なんかにも登場して有 
名になつた。もちろんゲ—ム自体 
もかなりの傑作で' 子供から大人 
まで幅広い年代の人に受けいれら 


度はない。ソ ニーは、 全国で約 30 
万枚もの体験版を配布したそうだ 
が' ユ—ザ—にはなかなか受け入 
れられなかつたらしい。たしかに、 
クラッシュに比べる と、 爽快感と 
いう点においては見劣りしてしま 
う。 だが、そんなことでジャック 
をプレイしないのは、はつきり言 
つてもつたいない！このゲ—ム 
こそ、 ACT フアンのみならず、 
いろんな人にプレイしてもらいた 
い良作なのだ。 

ジャックの魅力は 

nn にあり！ 

ではさつそくジャックの魅力を 
語つていこう。 

❶キヤラがイキイキしてる 

まず目につくのは、キヤラクタ 
I が非常によく動くということ だ。 


「クラッシュバンディク—」のメ—力—が PS 2 で初めて出した ACT は、 細かな所まで作 S 
り込まれ、売れなかつたのが不思議な<らいの傑作。はつきり so て、 アクションフアンの 
みならず、万人にブレイしてもらいたいソフト だ！ 

























































































GAME of 2001 ( 下半期） 



I -iilVr I- •-: •. ,y • ■, »■ . i . ~ri r.'.yr. i i ■ ■ ■ ~r . -v r.-.-.v r rrr- f t - . j r. vj-.-.-v ■:: ~ ■ン■■■■ マ ■. 义 ■■ i . 

(※〇上下で、行ったことのあるステージの情報を見るこ S 
ができるので、集めてないものはすぐわかる。 撰; 



『パワーセル』を手に入れると、ダクスターが踊りまくる。パ 
ターンも数種類あり、かなり面白い。 


ていくものなのである。そのため、 
下手をするとなかなか見つからな 
いということもあり、ハマツてし 
まうことも考“又られるのだが、そ 
ういう状況に陥るとダクスタ—が 
ヒントを喋つてくれるようになつ 
ている。しかもそのタイミングが 
絶妙で、すぐに教えてくれること 
もあれば、ある程度進めないと話 
さないこともあつたりする。 

したがっ て、 全然見つけることが 
できずに 、イライラ するということ 
もないし、かといつて簡単に進み過 
ぎてつまらんということもない、と 
いう素晴らしいバランスなの だ。そ 


中で も、 そのイキ イキした動き 
が見て取れるのが、他キャラクタ 
1との会話を行うイベント シ—ン。 
喜怒哀楽を体全体で 表し、 オーバ 
—と言われそうなほど動き まくる。 
しぐさも、肩をすくめる、ウィン 
クするなど実に細かく表現されて 
いるの だ。 特によく動くのが、主 
人公 ジャツクの幼なじみで、 一緒 
に冒険をすることになるダクスタ 
I だ。 彼は、とある事情によりイ 
タチへと姿が変わつており、いつ 
もはジャツクの肩に乗つているの 
だが、 イベントなどになると肩 か 
ら 降りて きて、 エディ•マ—フイ 


I 並みの勢いで動き、喋りだす。 
その軽快さは、聞いているとかな 


といつた模索や、「もしかしでこん 
なことできるんじや一「こんな所に 


り楽しい気分にさせてくれる。文 あつたのか」という発見、「ここは、 


章や写真ではうまく伝わらないか 


とりあえず後回しでこつちを先に I 


も知れない が、 例えるならば、デ という自分なりの選択な ど、 いろ〜 


ィズ ニ！ 映画 やアメリカのドラマ 
のような感じ だ。 

この動きの多 さが、 ともすると 
退屈になりがちなイベントを盛り 
上げてくれるの だ。 


んなことをすることができるの だ。 
もちろん、こういつたアクシヨンに 

は定番である、動く足場や謎かけ、 
スイッチ等の仕掛けも満載で' 飽き 
ずにプレイできるのである。 

ただ、だからといつて、こういつた 

探索が苦手だという人や、初心者を 
置き去りにはしていない。まず、探 
そして次に、『自由度の高さ』で 索する場所を広大な一つの舞台と 


©何でもいろいろやれる 


ある。 


せず、2 


ステ—ジが集まつてで 


本作をジャンルで括る と、 アク きたエリアに分けてい る。 そして、 
シ ヨンゲ—ムということになる。 次のエリアに行くために条件をつ 


だが、敵を倒して道を切り開くい 
わゆる面クリア型では なく、 探索 
して進めていくタイプで、例を挙 


け、 それをクリアしないと移動で 
きないようにしてあるの だ。 

また、エリア移動の際には、『ハ 


げ るなら、 任天堂64の『ゼルダの ワーセル』 と 呼ばれるアイテムが 


伝説』、 


ウ j ムレイダ—』と似 必要で、各ステ—ジでは、このパ 


たタイプである。 

そのため、跳ぶ、走る、泳ぐとい 


ヮ|セルを001丁するべく、様々 
な ミツシ ヨンを遂行していくこと 


つた様々な行動を行ぅことが可能 になる が、 これはステージに入る 
で、「ここから あそこにある物を取 とすぐにわかる という ものではな 


ろうとしたらどうすればいいのか j 


く、探索しているぅちに見つかっ 



























もちろんアクションなので、敵との戦闘も多い。後半にな 
ると、かなり難度が上がって、やりがいがあるぞ。 


のた め、 ストレスもな く、 本当に自 
由に動き回ることができる。 

❺やり込みもバッチリだ 

前述のよぅな形だと r 確かに自 
一由だけど、結局目的は一緒じやな 
いのか」となりがちだ。しかし、 
ジャックはただクリアすればいい 
ゲ—ムではない。やり込み要素も 
満点なのだ。まず、コ※！」の pihK 
を見て欲しい。これは、ゲ—ム中 
にスタ I トボタンを押すと見るこ 
とができるのだが、右下にパーセ 
ンテ—ジが出ているのがわかるだ 


ろうか？ これが、ゲ—ムの『達 しようもない結果でももちろんな 


成 値』を 表して おり、 


〇%に い。 読み込みが異様に早いの だ。 


なつて初めて完璧だといえるのだ。 
そして、この達成値を上 tf るため 


通常、 こういつたアクシヨンゲー 
ムの場合、どうしてもステ—ジの 


に集めなければいけないのが、 ❾ 合い間や切り替わりのタイミング 


でも少し話をした『パ ワーセル 


で読み込みを行わざるを得ないた 


(基本的にはこれを集めていくのが め、 口-デイングは長くなりがち 


目的)』と、お金の役割を果たして 
いる『才—ブ』である。 


である。それを、；ンヤツクの場合は、 
次に行こうとしているステージの 


もちろん、100%にしなくて 隋報を「向かつている」時にすで 


もクリアをすることは可能だ。だ 


に読み込み、メモリ内においてい 


が、この要素がぁるために、 何度 るの だ。 言うのは 簡単 だが、ポリ 
もついついやつてしまうし、探索 ゴンが軽いわけでは決してない本 
する楽しみも増すというもの だ。 作で、この手法はかなりの驚き だ。 

さらに、 敵な どに やられた ときは、 
すぐ復活するのだが、これも快速。 

まつたくストレスを感じないの だ。 
さてさて、 ここまでゲ—ム内容 アクシヨンゲ—ム 、それ も比較的 
について大きく説明してきたが、 よくミスするゲ—ムにおいて、こ 


© PS 2 とは思えない速さ 


最後に声を大にして言いたいこと 


の速さはかなりありがたい。 何度 


が ある。 「このゲ—ムはロムカセツ でもト ライしてしまう。 


卜かあ：1:」。 


もう、 探し出したらいくら書い 


というの も、 実は本 作、 ゲ—ム て も 足りない ほど、 細かな所まで 


をスタ— 卜してから 終わる まで、 


作られた本作。プレイしないのは、 


一度たりとも 『Now LORDZG 』 ひつじよ〜に損 だ。 PS2 を持つ 


の文字が出ないのだ。文字を出さ 
ずに黒い画面が続くという、どう 


ているなら、1度でいいから体験 
して欲しい。絶対に面白いはず だ。 


達成率 


%のススメ 


本文でも触れた が、 本作ではクリ 
アの他に『達成率 j とい3ものがあ 
る。 ここではこの達成率を上げるた 
めのポイントをいくつか紹介し よう。 

•見回せ&間け 

基本だが 一 番大事だ。△ポタンで 
主観へと切り替わる ので、 迷った 5 
まずこれ だ。また、 音も併せて 聞く 
と周りの状況がかなり理解で きる。 
うまく使おう。 
•4色のエコを使いこなせ 

ステ—ジのいたる所に吹き出す 
「 HnJ 。 これには、 4 種類ありそれ 
ぞれが 違 I っ 力を与えてくれるのだが' 
中でも重要なのが「青エコ」だ。ス 
ピ—ドを上げてくれるだけでなく、 
様々な装置の動力源となって おり、 
この力を使わないと手に入らない才 
—ブも数多くある。仕掛けがある場 
所には大抵あるので、見逃さずに。 
■いろんな動作を極めろ 

数多いアクションの中でも特に重 
要なのが、かなりの距離を跳ぶ前転 
ジャンプとジャンプ中に〇ポタンを 
押すことでできる滞空ジャンプ。前 
者は"大きな裂け目やシヨ—トカッ 
卜に、後者は移動する床などに飛び 
移る際に重宝す る。 また t 滞空ジャ 
ンプの要領で、高い所から落ちた時 
に〇ポタンを押す と、 ノ—ダメ^~ジ 
で抜けられる(通常はダメ—ジを受 
ける)ので覚えよう。 






















































ズーマ _ は、若干空 
厂调，中に浮いて飛行して 

いるため、慣性がか 
なりかかる。その独特 
の操作感を指が馴れ 
るまで練習しよう。 


海上をバイク型の乗 
り物『ズーマー』で移 
動する際は、 R 1 か L 1 
を常に押しているよ 
うにすると、細かな動 
きをすることが可能 
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本作は、探索系の ACT ということで、やは 
りどうしても詰まってしまいがちな ステージが 
ある。そこで、ここからは詰まりそうなステ〜 
ジをビックアップして、簡単ではあるが攻略を 
行っていこう。 

また、この ゲームでは 探索可能な ステージが 
全部で16あり、2〜4ずつ「サンドー/ V 村周辺 J 
r ガロック村周辺 j r ボルカノ噴火口周辺」「最終 
エリア」の4エリアに分類されている。以下か 
らの攻略には、エリア名ち明記するので、これ 
らの攻略を参考にぜひブレイしてみてほしい。 
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空中に浮いて いても、 崖で 
は 下に落ちて しまう。 飛び 
越す際は視点を固定し よう。 


また、ジャンプする際二石や段差などを利用する 
と高く遠くへ跳ぶことが可能なので、マスターする 

ようにしよう。 C 



転がつ てくるタルは、 ジヤ 
ンプで避け' 跳ねて きたら 
下を 前転でくぐり 抜けよう。 


I 1 1 i 


この捕獲には、速く遠くへ移動する『前転ジャンプ J 
がかなり重要となるので、ここに来るまでに練習し 
て、操作や距_をしつかりと把握しておこう。 
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ジャンプをしつかり行い 
無駄な行動を控えよ3 

このステ—ジは、エリア内の他のステ—ジに比べ 
ると立体性に富み、落ちると即死の場所や、崩れる 
足場なども存在す る。 まずは、連続2段ジャンプ(着 
地からすぐにまたジャンプを繰り返す)を正確にで 
きるようにしよう。2段ジャンプは、着地ぎりぎり 
まで引キ J つけるとジャンプしないことがあるので" 
遅くとも頂点ぐらいではもう j 度ジャンプするよ 
d にするといい。 

また、このステ—ジではパワ—セルを獲得するた 
めに「ミユ—ズ j という動物を捕まえる必要がある。 
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焦6ずズ—マ ー を操作し、 

的確に。 八ワーセルを GET しよう 

このステ—ジでは、常にズ—マ—に乗つて行動す 
ることになる。以後も頻繁にズ—マ—を使うこと 
になるので、ここで完璧に乗りこなせるようになつ 
ておこ3。 

パワ—セルのゲットのために一番重要となるの 
は、 ズ—マ|でのジャンプだ。走行中に、£^1かし一 
でジャンプすることができる。ジャンプを的確にで 
きないと、ほとんどのパワ—セルをとることができ 
ない。まずは、ステ—ジを覚える意味で、ズ—マ— 
でドライビングとしやれ込み、操作に馴れておこう。 
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柱をかじるラーカ 
一は、黄エコを取 
った後に主観に 
することで3且うこ 
とが可能だ。 
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洞窟は' クリスタルを攻撃 
することで明るく出来る。 


必要がある そ。 

ボイントとなる のは、 やはりジャンプで、前転ジ 
ャン プ、 ス—パ I ジャンプ、2段ジャンプ、滞空ジャ 
ンプとその全てを i 員しなければな5ない。ダ— 
ク Hn の池の幅や裂け目をよく見て、ジャンプして 
いこ/つ。 

またこのステー ジでは、 洞窟ということも あり、 
天井付近まで空間が広がつているため、確認には主 
観を使い、どのルートが正しいのか見極めてか!3行 
動しよう。 
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ジャンプミスは即死へ0ながる | 
周辺に気を配り、的確な行動を 

0 

洞窟の中には、ダ—クエコの池がところどころに ■ 
あり、 ちよつとしたミスですぐにやられてしまう。 
今までのステージ以上に気を付けて行動していく 一！： 



落ちると即死なので_重に。 
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的確な行動と、 

柔軟な考えで先を進め 


ステ—ジ自体は'ほとんど一方通行で迷つ rc りす 
ることはな： s が、代わりにかなり難解な i けが多 
数用意されており' なかなかに困難 だ。しかも、 頭 
を使つただけでは駄目で、的確な！^が要求される。 

特にジャンプに関してはかなり完璧な物が求め 
られ る。 動き回る足場 や、 壁から出たり引つ込んだ 
りする足場が多数出現し"さらに下に落ちる と、 良 
くてダメ—ジ、悪ければ即死で ある。 ここで重要な 
のは T ジャンプをいかにミスらないか」だ。なるベ 
く常に足場が見えるカメラアングルにして跳んで 
行こう。 また、 ぶら下が ると 間に合わないことも あ 
るので、 2段ジャンプを駆使してしつかり足場に乗 

ろ/つ。 
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れ>>ぅ常お 
現シそ、 こ 

で±'わは知 
中プか際を 
途イでの線 




下力ら夕 I クエコーが上が 
つてくるので上へと逃げよ 

う。 焦らなければ大丈夫。 

1 i i i 1 ^ > 


鑛| 

X.:K 

編 

m. 


■ 


^x- 

酼 


i 


0 

...SI* 

i 

i 

P 

画 

i 

i 

0 

0 

0 


誦 


画 


誦 






: . :V i - 


P 4^ NI . 0 


p 


::这 

SI 




0 

0 


漏 


0 

_ 

画 


V 


1 SMiil 


at 


_0^^^_0!k 


青エコ 0 力を利用し" 

敵より速くゴ I ルしろ 

中ボスを倒して先に進む と、 敵が走り出すのでそ 
れより速くゴ—ルに着かなければならない。今まで 
のズ— マー 使用ステ—ジと違いレ—ス形式なので、 
ミスはかなり痛い。ただ、いきな〇クリアするのは 
なかなか難しいと思う ので、 最初はコ—スを完全に 
S することを 考え、 少しゆつくり目に移動し よう。 
その 際、 木の配置(ぶつかるとスピードダウン) や、 
穴(落ちると即死) を 重点的にチ エッ クし 、どのル— 
卜で回るとよいのかを考え出そう。また、 n — スの 
途中にある青 Hn に触れると一定時間スピ—ドが 
上がるので、 n — スを 覚えたら、 連続して青エコに 
触れ、 I 気にゴ—ルしよ/つ。 
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ボス 戦は、 回避〜足場出現 
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黄 H n G E T 〜攻撃〜待 
避を繰り返せば難しくな 
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麵顯 -. 讎圆画!痛 

黄エコを使えば、 
途中の爆弾は破 
壊することが可 
能だ。進行上に 
|ある場合は壊し 

I てしまおう。 
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ここだけは、仮にやられても 
途中で復活するので、どんど 
ん挑戦しよぅ。 
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バ—が藤いして' 「 PS 2 向けに、 

いつちよ凄えモノを作つてやろう 
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ズ—マ—を乗りこなし、 

最終ステージへと向かえ 

ズ—マ—使用が最後となるマグマチ n I ブは、名 
前のとおり'マグマが大置に湧き出している。ズ— 
マ—は、 j 定以上の温度になると爆発してしまうの 
で、途中にある冷却用の風船に体当たりして冷やし 
て5かなければな5ない。見落とすことはないはず 
だが、危なそうだつたら無理に追うのは止めよ/つ。 

そして最大の難関がニソ H ットコ I スタ—のよう 
なレ|ルが敷いてぁるマグマ地帯だ。レールから落 
ちたら即死なのにち関わらず、間が開いていて、ジ 
ヤンプしなければな5ない。幸いここでは、温度が 
上昇しないので自分よりも前に視線を l いてコー 
スを確認し、スピ—ドを出しすぎないように注意し 
て進も/つ。 
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すべての動きに精度が求め6れる 
_中して挑め 

最終ステ—ジということもあり、かなり難しい。 
まず、下に落ちると有無を言わさずに終わりだし、 
動く床や落ちる床の仕掛けも凄まじい勢いで現れ 
る。ともすると移動の 70 %以上が動く床という感じ 
だ。ここで、重要なのはやはりジャンプ。それもか 
なりの精度が要求されるぞ。次の移動床だけを見 
ているとまず確実に、その次でミスるので、できる 
なら画面全体を見るようにして連続で行けるとき 
は一気に、無理だと思つた5戻つて策を練り直そう。 
決して焦りは禁物だ。滞空ジャンプ(前べ—ジコラ 
ム参照)がかなり有効なので使つて行こう。また、何 
度か言つているが画面の切り替えを忘れずに行い、 
より良い位置をキ—プするよう心がけよう。 
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場同るいるい乗 
足とちてあなて 
た色落つにさえ 
い*がな岸』と考 
着 h のに対落に 
の J もぅ d をぅ 
色はじよる色よ 
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動き回る足場を、青エコの 
ス—パージャンプで渡つて 
いく"かなり精神力が必要。 
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ここに注目 


無論、熱いシューティング魂こそ最大の注目点だが、緻密な都市のグラ 


— フ 


クやボスキャラの変形シーンなども見所 


0 


これがシューテイングの進化に対す 

ゼロガンナ_2 



機種 ： DC メ_力一：彩京ジャンル ： STG 


発売日： 01_ 9 _ 6価格： 5800円 
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プロジェクト STG 


人、すまん)。長い歴史を持つシュ— 
テイングは、いつの間にか進歩のな 
いジャンルに成り下がつていたの 


シユ—テイングはコンピユ—ター 
ゲ—ム黎明期のメインストリ—ム 


だ 


*«_ 


このままではジャンルとして 


だけ あつて、 その歴史は非常に長滅びるのも時間の問題だつ た。 もは 


移植を実現して いる。 

夕—ンマ—力—で 
ぐるぐる！ 

本作は一見す ると、 平凡な縦シユ 
—である。しかしよ一く 見て みる 


い。 古くはかの織田信長が、火縄銃 やネタは尽きていた。新しいもの と、何かが違う。普通の縦シュ—な 


でインべ—ダ—を名古屋撃ちして を作るのは不可能なのか。誰もが 


ら画面上方から敵が現れる のに、 


いたというほどだ(嘘)。 

歴史が長いという ことは、 アイデ 


焦りを感じて いた。しかし、 そこに 本作では上下左右どこからでも現 


新たなアイディアをもつて開発に 


れ る。 それに、スクロ — ル方向も横 


アが出尽くしたといぅことでも 取り組む男たちがいた。これは、新 だつたり斜めだつたりす る。 なんだ 
ある。 Q 年代後半から Q 年代後半 機軸のシュ—テイングに情熱を注 こりや？縦にスクロ —ルしない 
までは、それこそ百花繚乱といつて 
いいほど様々なシユ—テイングが 


いだ開発者たちの物語である… 


なら、 縦シユ—とは言えないじやな 


ここで主題歌「地上の〇」を挿入 いか… 


登場していたが、時がたつにつれて すること) 


革新的なものや実験的なものはな 
りを潜め、 シヨ ツ ト+ボンパ—型の 


田 P 〇モロヲ風の語りを文章に 
すると、 妙に クドくなる からやめ 


そぅ、 本作は縦シユ—ではない。 
世紀の大発明「夕^~~ンマ I 力 I シス 
テム」を搭載した' 全方位シュ~^ァ 


いわゆる「縦シユ I 」以外はほとん よう。 とにかく、ネタ切れと思われ イングだつたのだ 


ど出なくなつてしまつた。はたから ていたのに新しいシユ—テイングが 


夕^~>\マ I カーシステムとは、簡 


見ると、全く変化がない。まるであ 登場したんだよ！それが本作 単に言えば自機を自由に回転させ 


だち充の漫画に出てくるキヤラの 
顔のごとく変化がない(フアンの 


『ゼロガンナ— 2』だ。 元はア—ケ 


るための新しい操作方法で ある。 


I ド作品だが、当然のごとく完全 通常時は方向キ—で8方向に移動 


『ストライカ—ズ 1945』 など、シンプルで遊びやすいシユ—ティングを開発してきた彩 
京が、マンネリを打破すべく投入した新機軸、それが『ゼロガンナ— 2』 だ。 全方位から現 
れる敵機を、華麗な流し撃ちで仕留めるのは「快感 J の|言に尽きる。 
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できる が、 夕—ンマーカ I を使うと 


でもマーカ—との距離によつで回転 


ど一瞬で片づけることができる。 


自機の方向を自由自在に変えるこ 角度が変わる。マーカ—の近くで移 これば気持ちいい。ボス戦でも真正 


とができるの だ。 

「ちよつと待て！ 自機が回転す 


動す ると、 自機は急回転するの だ。 面から向き合わず、攻擊の薄い と 


最後に図③。マ—力—に近づいて 


ころを突いて「バカめ、背後ががら 


るシユーテイングなんて昔から あ 重なり、 反対側に出た場合はどう 空きだつ—二と叫びながら戦うと面 


つただろ？『怒』とか『ロストワ— なるか 


マ—カーが回転の中心 


ルド』とかよ—一とつつこみを入れ 




軸なの だから、 この場合は自機が 


白さが増す(別に叫ぶ必要はな 

が…)。 


たくなる古参シユ—夕—もいるだ 8 〇度回転する 


夕—ンマ—カーシステムと 


fv 


ろうが、本作はそれらのゲ—ムと 
似ているようで全然違うので注意 


駆け足で夕—ンマ—カーシステ 
ムを説明してみたが、どうだろう。 


発明 も 偉大 だが、それを生かした 

バランス 調整 も 見事 だ。さすがは 


して ほしい。 パラメシウムごとき 最初のうちはとまどうかもしれな 彩京！ムス DC で買うべきソフト 


で俺を止める ことはできん、という 
こと だ (意味 不明)。 


いが、自機とマ—力—との距離を意 


といつたら間違いなく『ゼロガンナ 


識すれば、微妙な角度調整も急速 —2』 である{断言〇全国のゲ—マ 


ターンマ—力—システムの特徴 反転 も思うがままにできるように 


たちよ、後悔する前に買つておい 


を理解しても らうために、ここから なる。 機械的に角度を 変えること た 方がいい ぞ。 


は図を使つて説明し よぅ。 

まずは図①を見て ほしい。 X ( B ) 
ボタンでマ I カーを表示させなが 
ら方向キーを動かす と' 図の よぅ 
にマ^~カーの方を向きながら自機 
が移動して いく。 ほかのゲ—厶の 


しかできなかつた昔のゲ—ムと違 
い、 かなり柔軟性のあるシステムに 
なつていることに気づくはず だ。 



もちろん、ゲーム中の敵配置や 
ボスの動きも、プレイヤ I が夕 I ン 
マ^~カーシステムを使うことを前 


方 


全 


ように自機を中心にしてその場で 提として作られて いる。 全方&か 


回転するので はなく、マ I 力 I を中 
心にして移動しながら回転してい 
ると ころに 注目。 

続いて図② 。自 機はマーカーを中 


ら襲いかかつてくる雑魚敵は非常 
にうざつたい が、 自分も全方位に動 
けるということを思い出してほし 


ちよつ と自機の角度を変えなが 


〇 


心に回転しているので、同じ移動量 らバルカンを撃つだけで、雑魚敵な 


襲 

が 

ら 


向き 

方で 

の擊 

て攻 

全に 


夕—ンマ— 
















































ボスの動きをまだ完全に見切っていない場合は、なるべく 
距離を取るべきだろう。 


イしている と、 クレジット数が増加 
して何度もコンティニユ—できるよ 
うになる。また、どの難易度でもい 
いから一度クリアすると、開発者 
のリプレイを見ることができるの 
だ(攻略の参考になる)。途中でリ 
セットしたりせず、プレイ回数を重 
ねるようにし よう。 

夕—ンマ—力—& 

~~ボス戦編 _ 

てはほかのベ—ジで説明している 
が、もう j 度おさらい しよう。 

® マ—力—が回転軸- U なる 


新次元の戦いに対応せよ 攻略の捉扣ケ条 

矚 ■■ _ ■ 画画■■騸_回__驪画鼸矚画■一 


基本システム編 


ターンマ—力—システムばかり 


に目がいきがち だが、 本作はそれ 
以外の部分でも独特な仕様がある。 
決して複雑なシステムではない が、 
知つておかないと損をする事柄も 
かなり多いので、基本システム編と 
してまとめて みた。 

① 難易度は CH — LD から 

いきなりシユーターのプライド 
を 打ち碎くよぅな ことを 書いて悪 
いが、 本作では 夕 I ンマ I 力 I を 使 
いこなせない と、 例え最低難度でも 
クリアは難しい(理解して しまえば 
楽勝 だが…)。まずは Q H 丨 -一口を 
ノ—ミス クリアす ることを 目標に 
がんばろぅ。 

② おすすめ機体はホ—カム 

三つある機体のう ち、 初〜中級 
者におすすめなのがホ— カム。 攻 
撃範囲の広さとオプションアタツ 


クの使いやすさがその理由だ。ゲ 
—ムに慣れたら、^ il 力最強のアバ 
ッチでいくもよし。コマンチは移動 
スピ—ドが速いものの、オプション 
アタックの使いどころが難しい。敵 
の動きを先読みしてオプションを 
設置しなければならないので、すで 
にゲ—ムをクリアした上級者向き 
だ0 

③オプションアタックを 使え！ 

三つの機体にはそれぞれオプシ 
ョンアタックがあり、エネルギ—ゲ 
I ジが貯まると使えるよぅになる。 
普通のシユ—ティングにおけるボ 
ムのよぅなものだが、敵の弾を消 
してくれないので、防御■緊急回避 
の役には立たない。あまり貯め込 


I i 


ていこう。 

④シヨツトボタンを離してエネル 
ギ—ア V テムをゲツト！ 

オプションアタックを効果的に 
使いたい なら、 事前にエネルギ—ア 


イテムをたんまりと取つておかな 
ければ ならない。しかし、 アイテム 
は画面外に向かって一直線に進む 
ので、なかなか思うように集めら 
れな い。 そんな時はショットボタン 
から手を離そう。アイテムが自機 
に向かって飛んで くる。 

⑤敵本体にぶ0かって 4 POK 
敵(ボス含む)は避けるもの だと 
思いがち だが、 当た っても 全然問題 
ない。 それどころ か、 逆に体当たり 
でダ メ—ジ を与えることさえで き 
る。 要は弾にさえ当たらなければ 
いいの だ。 高速移動するボスを避け 
ようとして 弾に当たるなんて馬鹿 
馬鹿しいので、このことはよく覚え 
ておこう。 

⑧ビルに当たり判定あり 

ステージ5はビル街での戦闘と 
なる が、 このビルには当たり判定が 
ある。 当たつてもダメ—ジを受ける 
わけではない が、 袋小路に追い詰め 
られると危険 だ。 どのビルが壁に 
なつているか、ショットを当てて確 
認 して おこう。 

⑦あき5めない 

精神論では ない。しばらく プレ 
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強力な攻撃を持っボスでも、必ずどこかに隙がある。そ 
を狙ってオプションアタックだ！ 


し 


制作者 

コメント 


⑱マ—力—に IK © す X ほど i 回 
⑪マ|力—®越えると® M 反転 

法則としてはこんな感じだが、 

「習うより慣れろ」だ。 360 度、全 

方位に対処できるようになるまで 
ひたすらプレイしてほしい。 

® 普段は画面中央に陣取れ 

I 般的な縦シユ I だと、画面下で 
往復運動するのがセオリーだが、 
本作が縦シユ—ならぬ全シユ I であ 
ることをお忘れなく。雑魚敵は前 
後左右から現れる が、 あまり大き 
く動かず、画面中央から夕 I ンマ I 
カーを使つて狙い 撃とう。 
⑲初見のボスとは距離を取る 




攻撃方法がよくわからないボス ては背後への攻擊手段を持つたも のか…一。中でも人製のボスば動き 



と戦う時は、ボスが上なら自分は 
下、 ボスが左下なら自分は右上とい 
う具合に、ボスともつとも距離を取 
れる位置に移動し よう。 自機が画 
面上方にいるとなんとなく危険な 
感じがする が、 このゲ—ムの場合は 
それで問題ない。今までの縦シュ— 
の感覚を 捨てよう。 

⑩ポスの背後を探ろう 


のもいる◦いつまでも背後に張り付 が素早い上、急接近してブレ—ドを 


いている と、 自滅する恐れがあるの 
で注意する こと。 いつ背後に 回り、 
いつ離脱するか…そこが『ゼロガン 
ナ — 2』 の熱い駆け引きなの だ。 

⑧人型のポスに注意！ 

本作のボスは、 一 度破壊されて 


振つてくるので要注意 だ。 敵の動き 
に追随するよりも、むしろ動きを 
先読みして安全な位置に逃げた方 
がいい。自機は敵本体と当たつても 
ダメ—ジを受けないということを 
思い出そう。敵がブレ—ドを構え 


も人型や蜘蛛型に変形して再度戰 ていない時は、別に当たつても問題 
いを挑んでくる(これが彩京魂な ないの だ。 


しばらくフレイして いると、どラ 
にも倒せない強力なボスに出くわ 
す こと も あるだろう。 たいていのボ 
スは正面火力が強烈なため、⑬のよ 
うな戦い方をしているといつか限 
界が くる。 ここはひとつ、思い切っ 
てボスの背後や真横に回り込んで 
みよう。 例えばステ— ジ 5のボスの 
場合真正面にいると2本の腕から 
発射される レ— ザ—の餌食となっ 
てし まう。 ここはボスの首！：横から才 
プションアタックを食らわせて、腕 
から破壊するのが正解 だ。 1本で 
も腕を破壊すればだいぶ楽になる。 
ボスが体を振り回している間 も、 背 

後ならレーザーに当たらない。 
ただし、当たり前だがボスによつ 
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墜落してしまった宇宙船。島中に散らばったリン光石 
を探して、脱出するのが一応の目的だ。 



ぬ2001 Sony Computer Entertainment Inc . 


ここに注目 


今までにない「言葉学習アドベンチャー」というアプローチが新鮮だ。 
南の国のトロピカルでゆったりとした空気もよく出ている。 



龜激み .:::…. 


I__, 


I- kV ' , <•'t? 1 -S'. \ 


ことばか 11 じれは、 □=! □も通じる 


げんしのことば 


機種： PS 2 メーカー： SCE ジャンル：絵文字 ADV 
発売日： 01 10 • 18価格: 5800円 





みる？ 


没趣::松 




覚えることから、すべては始ま 


る。 簡単にいえば、 


」は疑問 


を表し、リン光石は「光る 」- h 
「石」といぅ絵文字の組み合わせ 
で表される。 だから、 島の人に 
「リン光石はどこですか？」と聞 
く場合は、「？」+「光る」+ 
「石」という組み合わせにすれば 
いい。このようにいくつかの候 
補の中から正解の絵を選んでい 


可愛い雰囲{讯の 
アドベンチャ— 

昨年の秋、ひつそりと発売さ 
れた『げんしのことば』 は 、 S 
CE 作品の中でもマィナーな部 
類に入る だろぅ。 大きな広告も 
なく'前評判もなく、ロコミで 
の広がりも見られず、人知れず 
消え去ろぅと している。だが、 
それで済ますのはもつたいない 
くらい、 ほんわかでいい感じの 
作品なの だ。 

舞台は青い海に囲まれた南の 
島、 主人公はドジを踏んでこの 
島に墜落してしまつた' ちょつ 
とマヌヶな宇宙人。惑星の生態 
調査をしている会社「財団法人 
外宇宙惑星探索公社」の社員で 
ある 彼は、 前回の調査で失敗し 
て、 辺境のこの惑星に飛ばされ 
てしまつたところだつたのだ。 


近くに仲間はいないし、自力で 
宇宙船を修理しようにも、必要 
なエネルギー源「リン光石」が 
島中に散らばつてしまつている。 
というわけで、主人公の宇宙人 
くんはリン光石を探すため、島 
のあちこちを回るはめに…。 

言葉を覚えて 

コミュニケーション 

基本的には島を巡つてリン光 
石を集めていくお使い型アドべ 
ン チヤー。 だが、探し回るとい 
うよりは、 人と会話をして仲良 

くなつては譲つてもらうという 
感じ。ポイントとなるのはタイ 
トルにもある「言葉」。島の人々 
は絵文字を使つて話している。 
リン光石を集めるためには、も 
ちろん島の人とコミュニケ—シ 
ヨンを取らなければならない。 
そこで、この絵文字の使い方を 


宇宙船が故！一して南の島へ墜落してしま0た宇宙人。宇宙船の H ネルギ—源•「リン光石」 
を探すため、言葉の通じない島民たちに|生懸命お話をすることに…。『げんしのことば』 
は、独特のム—ドが可愛い"言葉コミュニケ—ション (？) ADV だ。 


48 


















































































GAME of 2001 ( 下半期 ) 





wmm 


mSSsSEm 



最初の絵文字は「あげる」 
という動詞。あとは「貝」+ 
「道具」で「貝でできたもの」 
となる。島で最初に出会う少 
女がこの言葉をいって貝の 
首飾 D をプレゼントしてくれ 
る。「貝で作ったちのをあげま 
しよう」となる。 


tSMEEB 



ここまでくれば大丈夫。こ 
の長い絵文字もすらつと分か 
ることだろう。1文字目は 
「 N 0」。やや難しい2文字目、 

ふ(こやつとした足のマークは 
「行く」。あとは自力で解読し 
よう。宇宙人が最初に村人に 
言われる言葉だ。 



響 

M 






—文字目の「にこにこマー 
ク」は 「 YES 」 の意味。後半の 
二つの単語の並びは「空」と 
「人」を表す。つまり「はい、私 
は宇宙人です」となって、自 
己紹介のときに使える。 
「 YES 」 はあいづちや好意を 
表す時にも使える。 



「目」のマークは「探す」 
の意味。後ろの単語は、「虹 
もよう」が「光る上「石」 
は見たまま「石」だ。これ 
は 「 U ン光石を探していま 
す」という意味になる。自 
分がいう場合は「〜したい」 
という意味が多い。 


mmssB 



「げんしのことば」は、初め 
に動詞、その後に目的語がく 
るのが特徴。つまり、最初の 
文字は r ?」なので、「〜か？」 
という疑問文だとわかる。そ 
の後は「ヤリ」の絵。つまり、 
「戦いにきたのか」と聞かれ 
ている。 


■丽 SBim 



文法的な区別はないが、 
現地の言葉はだいたいが命 
令文になるのが特徴。この 
場合は「耳」が「聞く」、 
「顔マーク」は「対応する村 
人」を表す。要するに「彼 
に聞きにいけ」という意味 
になる。 




I 


I 




纖戀 


女の子の下に出ている 
ゲージ が会話の ノルマ。 
これだけの数の会話を 
成立させると、話が次に 
進む。 



これが使える絵文字の数々。覚 
えてしまえば簡単、「げんしのこと 
ば」なので、英語や日本語よりは 
楽なはず。 


だ戀子^^ん楚ィ ぃ. 


liagg 


. 恐ザ.欲： m 纖暴 

v ^： V；.r . 


る。 映画や本や音楽にだつ て、 ジ 
ヤンルの通には見向きもされない 
が、低年齢層向けの良質なタイト 
ルが存在す る。それは、 もちろん 
大人だつ て、 ゆつくり楽しめるは 


ず。ゲ—ムにそういラものを求め 
ているユ—ザ—だつているので 
は。ちやんと欲しがつているユ— 
ザ—に届いてほしいタイトル だ。 


き、 会話を 進める。途中、 ポイン 
卜となる 会話では、アクションゲ 
1厶のボス戦の よぅに、 ライフな 
らぬノルマの〇がいっぱい入った 

ゲ—ジが表示され る。 会話が成立 
するたびに 一つずつ〇が 埋まって 
いき、 最終的に会話がつながっ て 
いけば クリア。そこでの お使いは 
終わっ て、 新しいお使いを頼まれ 
たり もす る。この、 いわゆるボス 
戦を何度と なく 繰り返す ことで、 

お話はクライマツクスに近づいて 

いく。 


カップルや親子で 
のほほんプレイ 


未知の言葉を学んで組み立てて 
いくというと、システマチックで 
パズルチックなゲ—ムに感じる読 
者もいるかと思う が、 そんなこと 
もなく、雰囲気はあくまでほんわ 
か。 何しろ"げんしのことば“な 
のでなんとなくでも通じるのだ0 
のんびりゆったり、絵本のような 
世界を味わってほしい。徹夜した 
り最短攻略を目指したりコンプリ 
—卜したがったり、というユーザ 
丨は正直なところお呼びでない。 
それよりも、カップルや親子にお 
すすめ だ。 特に小さい子供とお父 
さんお母さんにはぴったり。子供 
を膝の上に乗せてああだこうだと 
いいながら、進めていく…思えば 
こういった家族でできるゲ—ムは 
少なくて貴重 だ。 

I 部では r ゲ—ム性が薄い」 
「やりこみ要素がない」 など、 ち 
よっと不評も出て いる。 だが、ゲ 
—ムフアンが納得するようなゲ— 
ムと比べること自体が間違ってい 











































































會本 編の主人公。ちょっとマヌ 


ヶな宇宙人。左遷されてこの星へ 
やってきたが、船が故障して調査 
どころではなくなつてしまつた。 
性格はおつちよこちよいでやや内 
気。ナビにはいつも怒られている。 





滄宇宙人が探しているリン 
光石のありかを占ってくれ 
るオパバ。ただし、相当の酒 
好きで、占ってもらうために 
は酒を持っていかないとし) 
けない。いつも酔つぱらっ 
ていて、占いする時以外、ヒ 
ントはそれほどくれない。 
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免会社れ fc 主 
人公の監視役。島の言葉を 
主人公に先回りして理解 
し、いろいろアドバイスし 
てくれる。ちっちゃいが頼 
りになる。いつも怒ってる 
顔が密かにラブリー。 


冒驅 






如宇宙人が最初に出会う少女。宇宙船 
が墜落した時の衝撃でケガをさせてしま 
い、治してあげることで仲良くなった。 
フレンドリ j で、主人公が村人と仲良< 
なれる J : う協力もして<れる。このお礼 
はいつかしな<てはと思ラほど親切。 
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峰村にある酒場のおばちゃん。占 
いに必須の酒を気前よ<分けて<れ 
る/酒場のママ(？)であるせいか、 
Klt _ いろいろな事情に通じており、案外 
, 重要なアドバイスをくれることもあ 
るので、話しかける優先順位は高い。 
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がら f ゲ_厶次ムツ チヨ」。わ 


とにかくこのゲ—ムに出てく からないことを聞くときは大き 
るキヤラクタ—はみんな可愛い。 く手を広げ「ンドウ K アー？ 一 


特に主人公の宇宙人は、顔色は 


と 問い かける。 いつも気弱で何 


悪いがとつてもラブリ 


もう だか恥ずかしがり屋、かなり増 


その仕草、といつたら癖になり めないやつなの だ。 


そう◦断るときは顔の前で手を 


一方、島の住人たち も、 みん 


振つて「ヌ— ダ、ヌー ダ」(そぅ な心優しいほがらかさん。この 
こえる)、別れるときは手を前 島には、悪い人間はいない(お 



に出して「ゲゲンゲ—」(村の人 みやげを要求する人はいるが 

…)。一番印象に残つている のは、 
最初に出会う村人で、宇宙人と 
仲良くなる少女。薬をくれたり 

ネッ クレスを くれたり、 いろい 
ろ親切にしてくれる。ほのかな 
心のふれあいが暖かいけど、遠 
くないうちの別れを予感させて 
少し切なくなる。とはいえ、言 
葉の交流が心の交流を生む。新 
しい出会いを求めてどんどん話 
しかけよう。 
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誰にでもで落る簡単な作りで、 


I 卜を示す矢印が表示さ_ 

ほとんど詰まることはないが、 ることもあるがわかりづらく 
わかりにくいところがまつたく 
ないとも言い切れない。攻略本 


案外道を見落としやすい。前半 
でいえば海岸の奥に見える道が 


が出ていないソフトなので万が そう。また、森へ続く道にも気 


|詰まつてしまつた場合は困る 


が付きにくい脇道が出ているの 


こと必至。そこで、詰まつたと で要注意。後半だと、オパバの 


きはこの三ケ条を実行していこ 



家の脇から出ている道が難関。 
基本的には話をして進めていく 
ゲームだが、たまに拾つたり捕 
まえたりもしなくてはならない。 
そのあたりも見落とさないよう 
に。画面の端から端まで歩く、 
これが基本。 


0お話はどんどん積極的に 

話をしていくことで状況が変 
わるこのゲ^~ム。ある人と話を 

しないと先に進まないなんてこ 

とはよく起こる。住人は' 村だ 
けではなく、他の場所に移動し 





ていることも多い。遠いと思つて 語順が逆でも何かが抜けてい V も 
も、話を聞きに行つた方がいい場 案外大丈夫。「何も進まないなあ：！ 

と思つたら"あまり使わない絵文 
字を使つてみよう。また、話して 
いるうちに使える絵文字が増えた 


合もある 


〇会話は体当たりで 


このゲ—ムに限らず、コミュニ りするので、それも見逃さないよ 


ケ—シヨンで大事なのは体当た うに 
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り。恥ずかしがつたり躊躇したり 
していたら、もうお話にならない。 
とにかく何でも話してみること。 


この辺のル—ルを守って、楽園 
のような島の世界を堪能しよう。 
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共に迷宮を探索す 
る仲間たち D 最初 
こそ信用できない 
ものの、多くの死 
糸泉をくぐり抜けるこ 
とで信頼の絆が深 
ぐなる。 
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宝箱に仕掛けられた 
罠を解除。3秒以内に 
指定されたボタンを入 
力するのだ。解除に失 
敗すれば致命的なダ 
メージになることも D 
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しだけ時間を戻すことが 
できる裏技)がなくなつ 
た。 何度でもやり直しが 
きくよぅになつた反面、 
WIZ 特有の緊張感が失 

われて しまつた。 

❺罠の解除方法 

迷宮内や宝箱に仕掛け 
られている罠を解除する 
には、画面に表示される 
ボタンどおりにコントロ 
f ラ ™ ^のボタンを入力す 
る必要がある。制限時間 
があるので多少の反射神 



W —2 フリ—クまで楽しむことが 

* ノ 

できる作品なので、熱いコ—ヒ 




と 新 システムのいくつかを 紹介 
する。 


I でも飲みながら、じつくりと ©キヤラメイキ ング 


『 BUSIN 』 の世界に浸つてみて 
はどうだろうか。 


今までは6人分のキャラクタ 
I を作成していたが、本作では、 


次からは新たなる冒険者たち プレイヤ—の分身となる主人公 


に向けての簡単なアドバイスを 
記して おく。 迷宮探索に少しで 
も役立てれば幸いで ある。 


郷に入つては郷に従え 


旧 WIZ シリ—ズからの変更点 


I 人のみを作成し、主人公の視 
点で物語が進行する。 

❾リセット技 

セ— ブ方法が任意となつたこ 
とで リセット 技(全滅 やエ ナジ 
I ドレイン など、不測の事態が 
起きた際に リセットすると、 少 
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俺と グレー タ _ デーモン 

_ ゥ獅^* 


俺の青春は グレーターデー モンと隣り 
合わせだった。休日となれば、24時間中 
36時間は「グレーターデーモン養殖」を 
やっていた。$りし日耷思い出すべく本 
作でも r 養殖」に挑戦！できね 一…。 

し、や、できないことはないが、効率が 
凄く悪い。まぁ、「グレータ ー J なのに冒 
険者風情に「養殖」されているようでは、 
大悪魔失格である。俺が成長したように、 
奴らも成長したということか。 


m 




\ 
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経が必要になる が、 実際に罠を 
解除しているようなスリリング 
な感覚を得られる。 

〇苦楽を共にする仲間たち 

それぞれ目的を持つて迷宮に 


オリジナルキヤラクターを仲間 
にす る ことを強くお勧めす る。 

❺アレイドアクシヨン 

仲間との信頼により生まれる 
集団戦闘 戦術、 アレイド(同盟) 


彼らと迷宮を探索し、話を聞く 
ことで物語はさらに深みを増す。 
「六人全部自作キヤラクタ—じや 


ンの使い方が命運を分ける。強 
力なアレイドアクシヨンは仲間 
との信頼度が高くないと使用で 


なきゃ嫌だ I . 」といぅ人以外は きないので、リ^^ターであるプ 

レイヤ—は常にパ—ティ—の 
結束力を高める努力が必要 
だ。次べ—ジ に、 使い勝手の 
良いアレイドアクシヨンを乗 
せているので、参考にしてほ 


\ 〇 


しし 


知識は荷物になりません 
あなたを守る懐刀 

最後に知つていると探索が 
スム—ズに行える情報を紹介 

しておこう。 

解説書には明記されていな 

いが、 本作には「月齢」の概 

念がある。画面左下のパ—テ 


i ランクが表示されている 


挑む冒険者たち「オリジナルキ アクション。モンスタ—との戰 
ャラクタ— 」が十四人存在す る。 闘では、このアレイドアクシヨ f 
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1 1 p 妖刀 j でもない。 

11 i： 春！ p 間とあり余るエネルギ 
H を WI# に投入することで、俺 

I . r . ^ ■ #_ 

r レアアイテム」をほかのブレ 
5■ヤ1よりも早く手に入れること 
ができたのだ。「手裏剣」、「回復 
の指輪」、 r 聖なる鎧」、 r 銀の小手. r 
r 支えの盾」。そして誰もが求める倍説 
の日本刀 r 村正 J。 そぅ学年中の W— 
Z プレイヤ— (と言っ r も10人位 m 

. . . .:.::•::.—■!'■ -- . . こ•‘ノ- 

が)§れ「村正」をいのI番に入手 
: t > たのは俺だっ た。 

ここで「村正 j について少しだけ解 

n? 正 j は伊勢国桑名郡千子の刀鍛冶 
y 作 B れた実存す る日本刀で、 11^0 
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血脈に$をもた5した妖刀として有 
名で ある。 徳川清康(家康の祖父) は、一 

家来の阿部弥七郎に村正で殺害され、 

一^広忠{家康の父)は、家来2霜 
八弥に村正の脇差で怪我をさせられ 

i - 一 T ' 

た。書身も村正_|_ 

が ある。 とどめは、徳康4 
実子)が切腹した際に僵^ 



「■•HMIIN' 

I 


の廃棄を 命じ、 近し si たちは 
村正を使わなくなり、逆に徳川 
家 IZ: 反目する武将たちは好んで村 
1E をようになつたという。 

また、元相 Appfflll 版では開 
発の外国人(作者のロバート•ゥ 
ッドへ -V ド氏か？)の誤りか、故 

意なのか 「Murasama Blade 

(ムラサマブレ—ド) j の名で登場 
していたという微笑ましい(恥ずかし 
い？)経歴も持つている。当時の異国 
のゲ—ムデザイナ— が、 「村 正 」とか 
r 徳川」を知つていたと思うと感慨深 
IV限りで ある。 

そして WIZ で r ムラマサ j を手に 
入れた俺がとつた 行動とは…。 
売り飛ばした0 

ああ、 売りました さ。 夕—ポフ アイ 
ルを使つた裏技を駆使し、養殖しまく 
つて c また__かい…) r ムラマサ」 
大増殖。まさに礙代の刀鍛—正であ 

つた。 

え？いくらで憑釋たつて？当時 


4. H! - ，画 riMa*, ■taf p J H H fmtr 

の俺の財布 f E_iJ がい 3 ぱ 

./.// I . : .i . 

3©つ rc なぁ。しみ齡 
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『 BUSIN 』 というゲームの楽しさ…皆さんは 
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る作品と感じた人も少穿からずいるはず雙 
輋厚な世界観、影を背負った登場人物たち、 
禍々しぐもどこか愛らしいモンスタ^…、そ 
の■界の全てはゲーム中では語られていま域 
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ん。しかし、プレイして頂けたプレイヤ—の 
:方々には何らかの『楽しさ』を見出して頂い 
たに違いないと思っています。純粋にゲーム 
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mPGj の真の姿なのではないでしようか？ 
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B 1からの階段近くに存在する B 2 の「死神扉」。ここにある 
「治痺の羊皮紙」を入手すると、探索が楽になる。 
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Text by 槓本正幸（編集部) 














































































ここに注目 




産業革命時代を思わせるような、人々と飛行機が調和した世界設定がし 
い味を出している。ライト向けだが、スコアアタックも熱いぞ。 


フライトもの未経験者にこそオス方#! 

mMm MwJLm _ 

ス刀 f 刀ノア 


機種： PS 2 メ ーカー： SCE ジャンル ： STG 
発売日： 01 . 9 27価格： 5800円 



空を飛ぶことは難しい？ 

r ここは、空を飛ぶことが難しく 
ない世界。戦闘艇を操り、大空を 
舞台にさまざまな依頼を請け負う 
ものたちがいます。銃のついた戦 
闘艇に乗る彼らは、ガンナ—と呼 
ばれています…」 

空を飛ぶことが難しくないつて、 
いつたいどんな世界？いやいや 
お客さん、そういう世界がどこか 
にあるんで すよ。 自転車に乗るが 
ごとく飛行機に乗れて、誰もが空 
を飛ぶことができる世界が。 

現実世界では、空を飛ぶことに 
は常に何らかの困難が伴う。現実 
にある飛行機を模倣して作られた 
フライトゲ—ムで遊ぶ と、 操作が 
複雑だつたり感覚がつかめなかつ 
たりして、「やっぱり空を飛ぶには 
特殊な技術がいるんだなあ…」と 


いぅことを実感させられる。 だつ 
たら、現実を模倣するのをやめよ 
ぅ。 現実とは異なるテクノロジー 
で作られたマシンを使つたゲ—ム 
にして しまえ…。 『スカイガン ナ 
I 』は、 そんな思い切つた発想を 
持つた「痛快-.ドタパタシ ユ— 
ティング」 だ。 

ドッグファイトに 
集中できる 

このゲ—ムは非常に大胆なシス 
テムを採用している。自機が墜落 
しないの だ。 地面に向かつて垂直 
に落下しても、建物に向かつてま 
つす ぐ 突つ込んでも、自動的に衝 
突を回避してくれる。こりや楽ち 
んだ。高度計や水平計を凝視しな 
がら、 神経質になつて飛ばなけれ 
ばならなかつた今までのフライト 
ゲ—厶と違い、アバウトな動きを 
許容して くれる。 


もちろん、敵機から攻撃を受け 
ると墜落しそうになるが、その際 
はボタン連打で容易に復帰できる 
(『スカイキッド』かお 前は！ と 
ツッコミを入れた読者が多数いる 
と見た)。さすがに 0 回も Q 回も 
攻擊されるとまずいが、現実の戦 
闘機がミサイルー発で即撃墜され 
ることを考える と、 かなり やさし 
い設定だといえる。 

もう一つ、ほかのゲームとは決 
定的に異なる部分がある。ちよっ 
とイメ—ジしにくいかもしれない 
が…普通は自機の後方にカメラが 
あり、プレイヤ—の視界=自機の 
進行方向となっているわけだが、 
本作の場合は違う。カメラは自機 
の後方にあるが' 常に夕—ゲッテ 
イングした敵機の方を向いている 
の だ。 だからゲーム中の画面では、 
中心となっているのは敵機の方で、 
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これまでとは一線を画したシステムを採用し、「簡単操作」を目指したフライト系30シユ 
I ティングノそれが『スカイガンナー』 だ。 既成観念にとらわれているととまどうこともあ 
るが、_度コツを0かんでしまえば、自由に空を飛ぶ感覚がやみつきになるだろう。 


2001 Sony Computer Entertainment Inc 
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ターゲッティングした敵が視点の中心になっているため、簡 
単に追跡することができる。 
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する こともある。 
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なかなか f 言では表しにくいシ 
ステムなのだが' 過去に『ゼルダ 
の伝説時のオカリナ』や『オメ 
ガブースト』をプレイしたことが 
ある人は、そちらをイメ —ジして 


^>らえると 


\ \ 
tv tv 


この方式 だと、 敵機を絶対に見 
失わないというメリットがある反 
面、 自機の動きが大ざっぱになる 
というデメリットがあるが、本作 
の場合は「地形に当たつて墜落し 
ない」という大前提があるので、 
デメリットはほとんど気にする必 
要がない。あくまでドッグファィ 


;. , ,ノ.;';,,--|,.:; 



卜のみに集中で きる。 本作はとこ ば、 新しいソフトが出てもどんど 

とん「簡単操作」を追求している んクリアできるようになる。筆者 シユ—テイングをプレイしたこと 

はとつくの前にそういう段階を越 のない人にとつては、やりやすい 
えていたので、『スカイガンナ—』 ゲームである。誰もが経験値ゼロ 
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しかし逆にい うと、 今まで 3 D 



のだ 


過去の感覚を捨てよラ 


も同じ感覚ですぐクリアできるだ 
ろうと思つていたが、それが間違 


さて、 簡単操作が本作の売りな いの元だった。 


の状態から始めることを前提とし 
てゲ I ムデザインされているので、 
チュ—トリアル，トレーニングが 


わけだが、実際にプレイしてみる 


このゲ—ム は、 今までのゲ—ム とても充実しているのだ 


と、 難しく感じる部分も ある。 実 とは感覚がまつたく異なる。おそ 


は筆者 も、 最初のうちは慣れなく 


らく、 過去にいろいろな 3 D シコ 


まあ、何は ともあれ、 経験者 も 
未経験者もトレ—ニングモ IK か 


て「逆に難しいんじやないか!?」 ！テイングで経験を積んだ人ほど' ら始めてみよう。のんびりと気長 


と悩んだ。ほかのプレイした人に 
「難しいよね？」と聞いてみたら、 


自分の中の経験値がゼロに戻され 
るために違和感を覚えるだろう。 


「うんにや、簡単だつたよ」と返さ そういうゲ—ムなのだ 
れて余計に悩んだりもした。おか 


につきあつていけば、このゲ ー ム 
独自の感覚というものがつかめて 
くるはず だ。 


しい…『スターフォツクス』や 
『エ—スコンバット』では撃墜王の 
名をほしいままにしていたこの俺 
が… と、 そこまで考えてふと気付 
く。 過去の感覚にこだわりすぎて 
いるのがまずいのか？ 

3 D のゲ—ムには、慣れといぅ 
ものが必要と なる。 特に3〇シュ 
丨ティンクやフラィトシミユレ— 
夕なんて、誰だつて最初は上手く 
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スト—リ—網介§ンポイント攻略•ほは 


現条件はシェル編でリヴアルに勝 分の近くにいる戰闘艇から倒して 

いつた方が効率がいい。 

途中でデモシ—ンが 入り、 2台の 


つてクリアすること 


♦♦#♦♦♦♦ ♦' ♦ ♦■■ ▲ ▼♦^♦♦♦.♦^^♦♦♦♦ _ ### 


ヴ市警の 警部。 フアム 編、 シ 戦艦が現れる◦ここでデモをスキ ツ 
エル 編、 コパン編をそれぞれランキ プせずに、ヴアントルの言葉に耳を 





五人の主人公 


择； as^:c:v::: そ . 


でまずはフアム編から始めるのが ングー位でクリアす ると、 タイムア 傾けよぅ(これはほかのシ—ンに 

タツクモ—ドなどで使用で きる よ も 言える)。 戦檻の弱点がどこなの 




いいだろう。フアムの Ex アク シヨ 
ンはアクティブターン(敵に句かつ 


ウになる 


博覧会直前でお祭りムードのリ て急旋回) 


卜:.^_ •:::•. 


—ヴの街では、博覧会に展示され 
る永久機関の完成披露パ—テイ— 
が開催されていた。そこに突如と 


•シェル編$級) 

リ I ヴの街のガンナ I 。 EX ア 
クシヨンはスチームブレ^キ&\ 


ヴァントルの 
野望を<じけ！ 


一 



パ。 ：：發：各—:;:' リ^ 

機体の基本操作はマニュアルや卜 


かわかるはず だ。 シ— ルド部分は 
機銃では傷つかない ので、クロスミ 
サイルを使おう。戦艦に接近する 
と機銃で攻撃され るが、 パワ— スラ 
イドしながらヒツトアンドアウ H 


して 現れた のが、 天才 的 犯罪者ヴ ビ—バレット(空中で急停止&強カ レ—ニングで身に付けてもらぅと ィで砲台をつぶして いけ ズ、安全に 
アントル(とその手下のプ—レた な機銃)。シェル編では、なぜか途 して、 ここではフアム編のワンポイ 倒せる だろう。 


ち)。 ヴアントルは芸術と科学の粋 中でリヴアルというガンナーに空 ント哎略を 行う。 


を集めて作られた永久機関に狙い 中戦を 挑まれる。 


を定め、奪取する機会を窺つていた 
のだった…。 

本作には五人の主人公が いる。 


【シーン2】 

永久機関を運ぶ輸送船団の防衛 


n パン編{上級) 


I シ—ン1】 

永久機関の発表会が行われてい が 目的。 船団の船が破褰 される と 


シェルの相棒。 EX アクションは た豪華空中客船メルヴイーユ号を、点数が引かれるので、アクティブタ 


口 —リング(強力な体当たり攻撃} 


突如ヴァントルが襲撃◦メルヴイ 


ンを多用して次から次へとザコ 


どの主人公を選んでもスト—リ— 同じシーンでも、他のキヤラより難 ユ号ごと強奪しようとす る、 ヴアン を撃墜してハこう。途中で大型の 


の大枠は変わらないが、ステ—ジ構 しい仕事を要求されることが多ノ 


成がほんの少し変わる こと も ある。 
簡単に紹介して いこぅ。 

•フアム編(初級) 

博覧会警備のため、リーヴの街 
にやつてきた女性ガンナ—。動きに 
癖がなく、敵の攻撃も 激しくな いの 


ルの戦艦を破壊するのが目的と 戦闘艇スタ—ブルが現れる が、 土 


ため、 フアム編を クリアし ていない なる。 最初 だけあつて、さほど 難し 較的弾幕の薄い真上から攻撃を仕 


と選ぶことができない 

•リヴアル編(隠し〕 


くはない。多数現れるザコ戰闘艇 掛けるといいだろう。 


は、ブ—ストで追いかけて機銃で破 


巨大戦艦グランデイ—ルは、四つ 


謎のガンナ I 。彼だけはまつた く 壊すれば よし。 できればここで効 のエンジンが 弱点。 途中からカミナ 
スト—リ—が 異なり、シェルとの対 率的な夕 I ゲット 切り替えを身に リ 生成機が出てくるが、これは隣の 
決と永久機関の回収が メィン。 出 付けて ほしいと ころ。 なるべく 自 砲台からのチ H ィン(連鎖爆発) を 
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ヴァントルは言わなくてもいいことまでペラペラしやべる 
よく聞いておけば弱点がわかるぞ。 


GAME of 2001 ( 下111 1 L 期 ） 


つて攻略す る。 

コバンがヴアンク—ルの動きを 
止めた後、シェルと二人で最大 a ツ 
クのクロスミサイルを合計6本二 
人3本)の撃ち込まないとヴアンク 



さだろラ。 

最大ロックのクロスミサイルを 
撃つと、それだけで機体温度が 
g % ほど上昇して しまぅ。 2連続 
' で擊つと才 I バ I 匕 I 卜して撃て 
I ルは倒せない。だが、3本のクロ なくなる ので、1発撃ったらその場 


スミサイルを撃ち込んだはずなの 
に、 刺さつた角度などの偶発的な理 


で旋回してある程度まで機体を冷 
やそう。そうしないと 4 発も撃ち 


由に よつ て、うまく起爆してくれな 込むことはできない。 
い ことがある。 4本は撃ち込む ベ 


を攻擊する戦闘艇もすべて破壊す 
る こと。 最後に警官隊が水中機雷 
を用意してくれるが、これは機械兵 
が機雷の近くに来たら花火ミサイ 
ルで起爆させよう。 

【シ—ン4】 

ヴァントルの隠れ家を 発見。 ガン 
ナ ー と警官隊の合同チ I ムで突入 
する。ここで 難しい のは、 アルディ 
警部の乗つた装甲車を防衛すると 
ころ。 水中から現れるポッドが橋ご 
と装甲車を壊そうとする ので、 最 
優先で破壊しなければならない。 
花火ミサイルとアクティブタ I ン 
の 活用がポイント だ。 

装甲車が隠れ家まで到達しても、 
まだ安心で きない。 壁に張り付い 
たスクレットが攻撃して くる。 弱点 
は中央の機関部だが' まずは足の 
関節にあるピストンを破壊し、壁 
から地面に引きずり落とそう。そ 
うすれば装甲車への攻撃を 防ぐ こ 
とがで きる。 

【シーン5】 

いよいよ最終シーン 。全 シ—ンの 

中で もつとも難しいと言われる、ヴ 
アンク— ルへの連係攻撃に話を絞 



ヴァントルの機械兵が街に上陸。 
街の中央にある望遠鏡に到達する 
までに破壊しなければならない。 
機械兵には通常の攻撃がほとんど 
効かないため、配置された警官隊 
と連携して機械兵の動きを止め、 
弱点である肩(および肩を守るシ 
I ルド)にクロスミサイルを撃ち込 
むのが効果的 だ。 

ただし、 警官隊との連携は敵に 
妨害され ると 無効になつて しまう。 
機械兵の頭上に光球が出てきたら、 
それを破壊。橋の上にいる警官隊 
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ここに注目 


w 


沈没船内の映像に注目。家具などにへッドライトをあてると影ができる 
ため、とても実在感がある。海洋生物も密かにいい動きをする。 




深く静かに港行せよ 


エバ■プル ー 


機種： PS 2 メ ーカー：アリカ/カプコンジャンル： ADV 


発売日： 01 


* * 


9価格： 6800円 



「静」のゲーム 


がない状態だと退屈して しまう。 
街も歩かず T V もつけず音楽も聴 


差しを 浴びながら、 海を眺めつつシ 
—^フ^—ド パスタでも食べたくなる 


かずゲ—ムもしない生活…何とも ような感じである(いや、別に海の 


世界はウンザリするような刺激 寒々しいじやない か。 


家で焼きそばでもいいんだけ ど、 


に満ちあふれて いる。 

と、いきなりダウナー全開な文明 


静かな気分になりたい… が、 退屈 応ヨ—ロツバ虱世界観だし…) 


するのも嫌 だ。 そんな人にうつてつ 


主人公はダイダロス島に住む、レ 


批判発言から始まるゲ—ム紹介記 けのソフトが ある。 海洋探索アド オという名の少年。悪友マル n のち 
事というのもどうかと思う が、 とにベンチャ—『エバ—ブルー』 だ。 本作よっとした思いつきにのせられて、 
かく世の中つてやつは過度な刺激 は「静」を演出しながら も、 決して ダイビングを始める こととなる。 


に満ちて いる。 娯楽も広告も報道 プレイヤ— を 退屈 させない ゲ—ム 
も、 見る人に印象付けて やろうと である。 


つ力が働きすぎていて、何だか見 


ていて疲れて しまう。 

特にゲームなんてその最たるも 
の だ。 快楽を追求するアクション系 


ようこそダイダロス島へ 


内海に浮かぶ小さな島、ダイダ 


最初の頃は金目のものを拾っては 
喜んでいた二人だったが、次第にダ 
イビングの世界に目覚めていく— 
I というのが本作のバックスト— 
—だ。なんとなく、遠い少年時代 
の冒険心を思い出す ような、 そん 


ゲ—ムが刺激だらけなのは当然だ ロス 島。 これといつた特産物や資源 なお話で ある。 


が、 RPG や SLG にまで過剰演出 はないものの'気候と地勢に恵まれ 


が 氾濫して いる。 心身共に健康な 


ていたた め、 格好のダイビングスポ 


本作でやることはただ一つ。海 
に潜つて何かを拾つてくるだけ だ。 


時は「もつとやれ^ -! 」と思ぅのだ ットとしてダイパ—たちの人気を U ボ—卜と戰つたり海底都市を探 
が、 へコたれている時など手に取る 集めて いる。 イメ—ジとしては、地 検したり沈みゆく豪華客铅上でラ 


気さえ起きなくなる 


〇 


中海や南太平洋あたりにありそう 


ブラブしたりするこ ともなく、 本 


しかし人は贅沢なもので、刺激 な島 だ。 レストランの軒先で夏の日 当にただひたすら>ィテ A 拾いを 


『エバ—ブル—』はダイビングを題材にした海洋探索アドベンチャ—である。戦闘や競争で 2 
はな<アイテムの収集に主眼をおいたゲ—ムで"派手な演出よりも海洋探索の雰囲気を重視 
している。静けさの中にもほどよい緊張感を感じることができるだろ！0。 



































海洋探索 パー ト。 マルチソナーの 反応を頼りにアイテ 
ムを探していく。 ■ M 



ダイダロス島内。人々の話によく耳を傾けよう。困っている 
人を助けてあげるといいことがあるかも。 


GAME of 2001(下半期) 


_ a •いン _ 


ければ ならない。 

③沈没船探索パ|卜 

沈没船の中に入り、アイテムを探 
していくパ—卜。海洋探索パ—卜と 
は異なり、目に見えるものを直接 
拾い上げていく (マルチソナ—はあ 
まり使わない)。 

ダイダロス島の近くにはいくつ 
かの沈没船があるが、どの船にも 
価値のある品物や'ストーリーの進 
行に必要なアイテムが眠っている。 
一度沈没船の中に入ると、次から 
は船で沈没船のある場所に 行き、 
直接中に入ることができるので、 
島との行き来はそれほど面倒では 


げたアイテムの鑑定と 売買 もここ 
で行ぅ。 

物語の鍵となるアイテムは見つ 
かりにくいことがほとんどなので、 
人々の話はよく聞いておいた方が 
いい。 また、 何かを頼まれたりする 
ことも あるが、 それもなる ベく 聞い 
てあげよぅ。何らかの見返りが必 
，す あるし、 それでスト—リ—が進 
展することも ある。 

②海洋探索パ—卜 

島の周りの海に潜り、アイテムな 
どを探していくパ—卜。アイテムは 
海底の泥の中に沈み込んでいるた 
め、 目視で発見することはできな 
い。そこでマルチソナ—を活用する 
ことになる。ソナ—とは水中で音 
を 発し、 反射してきた音を拾って海 
中の様子を調べる道具 だ。 本作の 
マルチソナーはちょっと特殊で、各 
種マテリアルエレメントを取り付 
けることによって'海底に沈んだア 
イテムを見つけることができる。 

スト—リ—が進むと、今度はア 
イテムではなく沈没船を探すこと 
になる。この場合は島の人たちの 
ヒントを元に、自分の目で探さな 



してくる だけで ある。 それでゲ— 
ムが面白くなるかどうか疑問に思 
うかもしれないが、むしろ目的が絞 
られているからこそ面白いのだと 
言つておこう。 


島と海と沈没船 


本作は大きく分けて三つのパ— 
卜で構成されている。 

①アドベンチヤ—。八—卜 
ダイダロス島内の人々と会話を 
しながら、ストーリーを進めたりヒ 
ントをもらつたりするパ—卜。装備 
品の購入、体力 回復、 海から引き上 




マルチソナ—©使い方 


マルチソナ—にはソケツトがあ 
り、そこにマデリアルエレメント 
を取り付けることによつて探す対 
象を変えることができる。たとえ 
ば金属のものを見つけたいならメ 
タル、 木製のものならウッドを取 
り付けよう。同時に複数のエレメ 
ントを付けてもいいが、「目的地ま 
でクレイのプレ—卜が埋められて 
いて、ソナ—で探しなが B 進まな 
ければならない J という 場合は、 
クレイ以外を取り付けると混乱し 
てしま/つだろう。 

ソナ—の範囲 だが、 前方にしか 
音波を飛ばさな いため、 アイテム 
が自分の真横にあると反応してく 
れない(図を 参照)。 こんな場合は 
その場で 立ち止まり、 別の方向に 
ソナ—を打つてみ よう。 

エレメントには沈没船内の宝の 
位置を示したマツプエレメントと 
いう + P のもある。宝の位置がわか 
つていても、エレメントを装着し 
ていないと宝を取れないので 注意。 


































































沈没船探索パート。ライトをあてた物体には影ができる。影 
にアイテムが隠れていることも… 0 


の だが、 持とぅと思えば限界を超 
えて持てる。ならば目に入つたもの 
は全部持つて返らないと気が済ま 
ない。もちろん H P はみるみる >つ 
ちに減つていく が、 甲板に出ればす 
ぐ浮上できるの だ。 あと少し…角 
を曲がつてドアを開けて、あと 10 メ 
— トル… あ、 視界が赤くなつてきた 


あと5 メ 


ル… 3 メ 


(死)。 

海に沈んだ といぅよりも、 欲に 
沈んだという感じで ある。 

そんなに欲をかかなきやいいの 
にと思うかもしれない が、 そうし 
たくてもできない。何だかよくわ 


ない 


沈没船は出入口が限られて おり、 
甲板以外から外に出ることはでき 
ない。 もし中に入つてから道に迷ぅ 
と、 出るまでにかなり時間がかかつ 
美しいダイダロスの海で魚たち てし まう。 沈没船内部は複雑な構 


欲に溺れて死す 


と戯れつつ、あてもなくのんびりと 
アイテム探しをしている と、 何だか 
i 時期流行った癒し系環境ソフト 

でもやつているような気分になつ 
てくる… が、 本作はあくまでもゲ 


I ムである 


〇 


当たり前のことだが、主人公の 


造をしている 上、 地上の光が届かな 
いため、ヘッドライトのかすかな明 
かりを頼りにして進むしかない0 
おまけに沈没船は地面に突き刺さ 
つて傾いているた め、 平衡感覚も狂 
いがち だ。 おそらく方向感覚に 
信がある人で も、 かなり苦労する 


(体力)がなくなるとゲ—ムオ— ことだろう 


バーだ 


が減る要因は主に四 


つ。 A 丨 R (酸素)の値が〇になる 
か、 潜水 ス—ツ の限界を超えた深度 
まで潜る か、 アイテムを取る か、 所 
持アイテムの合計重量がサックの 


もつとも、<|0:の残量にさぇ気 
を付けていれば、それほど危険とい 
ぅわけでもない。何度も潜つていれ 
ば道もわかつてく るし、 出入口だつ 
て探せばいくつもあるのだから、決 


最大重量を超えると HP が減少し して難しくはない。 


だけど、人間は欲深い生き物だ 

から…せつかくアイテムを見つけ 
たのに、それを取らないまま島に戻 


始める。 

海洋探索パ—卜なら' それほど神 
経質になる必要はない。「浮上」コマ 
ンドでいつでも島に戻ることがで 
きるので、自分から死のぅと思わ 

ない限り、ゲ—ムオ—パ—になるこ たら？ 手ぶらで帰るなんて、プ 


ることなんてできるだろうか 


ましてやそれがレアアイテムだつ 


とはないだろう。 

問題は沈没船探索パ f 卜だ 


ライドが許さない。主人公が持て 
るアイテムの重量は決まつている 


力らない が、 多小ノのリスクを背負つ 
てで も、 見つけたアイテムは全て手 
に入れておかなければいけないよ 
うな気がしてくるの だ。 これのど 
こが癒し系環境ソフトか？深い 
静けさの中にも緊張感の ある、 ま 
さにゲ I ムの中のゲ I ム だ。 

探索の道は長<険しい 

念のために言う と、 筆者はレアア 
イテムマニアではない。例えば『ド 
ラクエ』をやつて ip 、 小さなコイン 
を必死になつて探すようなタイプ 
ではない。それなのに、『エバ I ブル 
丄ではアイテム収集欲に火がつい 
てしまつた。それだけ本作には、プ 
レイヤーをアイテム収集に走らせ 
る仕掛けがあつたということ だ。 

まず、沈没船のアイテム配置が 
うまい。絶妙すぎる。机の下や倒れ 
たテ—ブルの後ろな ど、 ヘッドライ 
卜を当てても影になるところにこ 
つ そりと 置いて ある。 そのせいで、 
いくら探してもまだまだ何かがあ 
るような気がしてしまうのだ(実 
際あるし *〇 
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Text by RD ( フリ ー フイター） 



新しいサックを手に入れると、重いアイテムも持ち帰れる。 
リスクとリターンをよく考えよう。 


GAME of 2001 (下半期） 


んせ海に出ると BGM が一切なく 
なり、 主人公の息づ かいしか®こえ 
なくなる。 無音という演出 だ。とこ 
ろが沈没船の奥深く、いくつもの扉 


U の瞬間の盛り J : がりがたまら 
ない。ゲ—ム中でばほんの数回し 
か起こらない演出だが、この瞬間の 
ためにプレイを続けていたといつ 



を抜けた 先から、 かすかに音楽が聞 て もい い。 過度の刺激や過剰な演 


こえて くる。 この先に何かがある 
の だ。 何かが…そして最後の扉を 


出な どなくても、 人の心は動かせ 
ると いう ことか。 『エバ—ブル—』 


開ける と 音楽は最高潮に 達し、目 は、 まさに理想的な「静」のゲ—ム 
の前には探し求めていた宝が鎮座 だと 言える だろう。 

している^:! 


しかも、 いいサックを装備して所 
持アイテムの最大重量が増える と、 
今まで単なる地形の I 部 だと 思っ 
ていた家具類までお持ち帰りでき 
るよう になる。つまり、 過去に調べ 
尽くした沈没船に も、 まだまだ取 
得していないアイテム(家具)が眠 
つていたということ だ。 う 一 む、 奥 
が深いと いうか、 じらされていると 
いうか…。 

サブイベントが充実しているの 
も本作の特徴 だ。 ダイダロス島内 


には、 変なもの(重いもの 


古美 


術品、 インテリアなど)を集めてい 
るマニアが何人か存在する。またそ 


れとは 別に、 生活に必要なものが 
手に入らなくて困つている住人が 
いる。彼らにものをあげると金額 
的には損になつてしまうのだが、代 
わりに新しいマルチソナ—用マテ 
リアルや宝の地図(マップエレメン 
卜)がもらえたりする◦またもやア 
イテム探索範囲が広がつてしまつ 
た！嬉しいじゃねえかこの野郎 
=二なぜ切れる) 

もちろん才—クションやアイテ 
ム合成といつた「お約束」もあり、 
さらにアイテムの収集具合によつ 
て「信頼のコイン」や「称号」が もら 
えてし まう。 おまけに写真撮影機 
能まであるので、海を泳ぐ海洋生 
物たちを撮影して記録することも 
可能 だ。 

これだけの要素を詰め达まれた 
ら、話を進めるためのアイテムだ 
け取つて機械的にクリアしたらも 
つたいないという気になる。ああ' 
なると も。 ならないわけがない。 

そして 何よりプレイヤ— を 駆り 
立てる のが、 本作独特の演出であ 

る。 記事冒頭で本作は「静」のゲ— 
ムだと書いた が、 本当に静か だ。 な 







































地味なゲ—ムは地味に褰れる3の状況 
ネツトゲ—ムは状況打破の S 爆刺となりえるか 


ランキングべージでも書いたが、今回取り上げ 
たソフト 11 本(殿堂入りを含む)のうち、 9 本まで 
はべスト200に入つているソフト だ。 本誌始ま 
つて以来の珍事？である。 

別に編集方針が変わつたということはない。毎 
度のように、遊んでいたソフトの中から、面白い 
のに売れ行きがイマイチだなあと思つたソフト 
を選択していつただけである。 

ちつと も発掘になつてないじやない か、 と言わ 
れるかもしれない が、 実際に扱つているソフトの 
ほとんどは数万本。遊ばれてはいないの だ。ネッ 
卜の普及による情報量の増加が、知名度と売上 
のギャップを生んでいるのではないだろう か。 た 
だ、 本誌で扱うようなソフトは、やはり独特とい 
うか、ちよつ と尖つたところのあるゲ—ムが多い。 
そういつたソフトがそれなりに売れている状況 
というのは、悪いことではないと思う。 

ユーザ f の嗜好が細分化し、好きなソフトだけ 
を注目して、そのソフトだけを購入す る。メ —力 
I もユ—ザーの現状を掴み、それにふさわしいコ 
ストで制作をしていく。現実にはかなり難しい作 


業だとは思う が、 そういった流れはソフト全体が 
似たようなタイトル"大作だけに偏らせないため 
にも必要なことだろう。 

とは言っても、全体の売上本数を見れば景気が 
良いとは言えない。そして、この状況を打破する 
にはネットゲ ー ムしかない、と言われている。ソ 
ニーはネットワ—ク構想を 発表し、 X f B ox も 
ネットワ—クゲ—ムを切り札と考えている。 

だが、本当にネットゲ—ムはゲーム業界の救世 
主と言えるのだろ か。 インフラ等の問題もある 
が、私には何よりプレイ時間の方に問題がある 
ような気がしてならないの だ。 

今、 期待されているネットゲ—ム 『 FFX 』。 ま 
だべ—夕版を少ししか触っていないのでなんと 
も言えない が、 システム的にかなり時間がかかる 
ようになっている。参考にしたであろう 『エバー 
ク H スト』のシステムがつい長時間プレイしてし 
まう面白い内容なので、多くの人がどつぶりハマ 
つてし まう 可能性があるの だ。 

確かに 『FFXE J だけを見れば、ネツトゲ—ム 
という新しい楽しさが普及するということもあ 


り、とても素晴らしい。だが'ゲ—ム業界全体に 
とってはどうなのだろうか？ プレイ時間を I 
つのゲ—ムだけにとられて しまうことは、 はたし 
て良いことなのだろうか？ 金額が問題ではな 
い。プレイヤーの時間を、しかもメ V ンユ—ザ— 
と言えるコア層を中心に持っていかれてし まう 
の だ。 そうなった 時、 本当にゲーム業界は大丈夫 
なのだろう か？ 

勿論、 ネットゲ—ム自体にもまだまだ問題があ 
る。 結局は人との関係が面白さのカギとなるの 
で、 価値観を共有できないと楽しむことは難し 
い。 極端に 一 つのゲ—ムしか遊ばない、なんて こ 
とにはならないだろう。 

今回"扱っているのは制作者の顔が 見える、 意 
図が独特なものを中心に紹介した。 まあ、 本誌は 
そういったゲ—ムばかりを扱っているのだが (笑)。 
ただ、こういった人たちが活躍できるだけの市場 
も、 ネット ゲ 1 ^ ^に負けないくらいの規模で残っ 
ていて欲しいと 思う。 

そして本誌の後継誌でもある隔月刊「ユ—ゲ 

1 J でも、そういったゲ IA を紹介していきたいり 
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さすがに8人で試したことばないが、6 
まで集まったことを記憶している。当時は 5 
インチのテレビで挑戦していたが、できれ ， ijm 
9 インチ以上をオススメしたい。8人となる一 
と、ある程度の部屋の広さも必要になってく Qg 
る。その上、マルチタップ2つとコントロ —H 
ラ8個といぅ、かなりの投資が必要になるが、 
それを差し引いても余りある、盛り上がりを 
得られることは保証しておこぅ。ちなみにこ 
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のに 、 a l ドがやや長めなのだ。これは致命 i - 
的だが、 PS 2 の機能を使えば格段に速くな 
るので、この際よしとしよう。 
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魔城ドラキュラ黙示録外伝〜レジェンドォブ 
コ| ネル〜』{以下『黙示録外伝』) である。 
ほとんどのユー ザ— たちから黙殺され、あま 
つさえクソゲー扱いされているこの ゲー ^ムを 
今 j 度振り返って みようではないか。 

この作品が評価されなかった最大の理由は 
「プレイヤ—の動きに画面の切り替え (カメラ 
ワ—ク)がついてこれない」というアク シヨ 
ンゲ—ムとして致命的な欠陥に ある。 「アム ロ 
の反応速度に追いつけないマグネット コーテ 

ング前のガンダム」のようなもの だ。カメ 
ラアングルの未必の故意により、死因の多く 
は無常にも開いた奈落への転落死である。こ 
れだけ豪快に落ちる物は、『黙示録外伝』の主 
人公か『テトリス』の赤い棒く らいだろう。 
また、ドラキュラユ—ザ—の永遠の 夢、 箱庭 
的 3 D 悪魔城を自由に歩ける 反面、 陰湿な卜 
ラップが 360 度に 張り巡らされ、 難易度の 
向上に拍車をかけて いる。 


「燃え」と 「萌 え」 


確かに転落死と いう 不条理な ゲ—ム オ—バ 
I が(かなり)頻繁に起こる。だが、ドラキ 
ユラは 本来、 「一筋縄では いかない、 超硬派ア 
クシヨンゲ—ム」ということを忘れてはいな 
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書を捨て、鞭をもとう 


今の中古相場なら、1万円だせば似本体と 
『ゼルダの伝説』を買つて、さらに『黙示録外 
伝 J も買えてしまぅだろう。「黙示録」派(い 
るのか？)は新たなるヴァンパイアハンタ j 
を喜んで歓迎する。来たるべき続編(希望) 
に備えて、華麗な鞭裁きに磨きをかけるのだ。 

最後に一つ注意。前作品『悪魔城ドラキュ 
ラ黙示録』は「買つてはいけない」。カメラワ 
1クは『黙示録外伝』より毅人的だし、今回 
紹介した『黙示録外伝』にディレクタ—ズカ 
ット版と称して前作が丸々入つているのだか 
ら〇 
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てるのだ(耽美系でばないし、64のポリゴン 
キャラに「萌え」られればだが…) 

そぅ『黙示録外伝』は全てのドラキュラユ 
I ザ—に向けて作られていた「燃え」と「萌 
え」を融合したドラキュラシリーズの集大成 9 
だつたのだ(ポジティブシンキング&暴論)。 

もし、このゲ^^^~ムの続編が p S 2やゲ I ム 
キユ—ブで開発されたら、「化ける」可能性を 
大いに含んでいると思わないだろうか？ 
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そんな状況にお v て、いくつもの ADV を 



ベルという新しい形を作り出し てきた。 

1作目の『弟切草』はマルチシナリオ•マルチ 
エンディングと いう、 当時は理想だがほぼ不可 
能に近いと考えられていたシステムを構築。業 
界で話題と なった。 また2作目の『かまいたち 
の夜』は仕掛けとしてはスタンダ—ドだつたが、 
その構成はいくつかの メーカ— が参考に して、 
ADV は少しだけ復活する。中でもパソコンで 
発売された 『 IH 『痕』といったノベルゲ—ムは 
大ヒットと なり、 現在の0禁ゲ—ムの隆盛を支 
える I ジャンルと なつている。 

このように常に業界に影響を与えてきたサ 
ウンドノべルシリーズ 。その 最新作として登 
場した『街』 は、 不思議のダンジョンシリ— 
ズも含めて、常に斬新なタィトルを発表し続 
けているチュンソフトの新作と して、 大いに 
注目されていたと思う。 

しかし、結果は皆さんもご存知の通り。そ 
仍期待の大きさに反して売上は良くなかつた。 
ゲ—ムの完成度が低かった訳ではない。発売 
後の、様々な雑誌やネットなどの評判は上々。 
「すげ—面白い。絶対やれ！ 

というコメントはとて'かつたと思う。 

ロコミでの評判は間違いなく、そのメ—力 
I の次の作品に反映され る。 その阑でいけば 
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¥ 2 , 000 
¥ 1,200 
¥2. 000 
¥2, 000 


wm 




3 ン 


アイスクライマー 
» れん坊天狗 
オホーツクに消.也 •ノ 

サマーカーニバル； 2烈火 
スメー：?赛 ㈣ 譲滩… 


¥1,800 ； 
¥3.000 ^ 

vy ：- v -!^? y . ... ■ノ■■パ 七？么 

. ¥1,500 :: 

||___ 

设リデ:勤;.腳 ® 


八/ ノ: 17 :观尺：…… W ,；：.；；.；, ^ i：UUU 

ダウンタウン M 行顯专轉け賴，: W 働 
講熱血ストリ-トバスケッ K ,，: ::: : : ； 
ッイ；>ビー （ R _) 二:…」::;巧3/000 ; 

- TKBtBfejfciSEBiMI : % 

^ レック鬼潮 a :， 
スーハーロボット大戦外伝腌装機神 ¥ 3, 〇〇〇 : 

上力ゎ卜す. I 〜嵐辨茲情 : （ : .¥2.200 ::て 
ブィト U 議: 卜_■■分ク.魏 OOO ' i 

㈣ 園戦記まだら 一…/ 

ミ—ルデン f イ0 0 7 
折世紀:！:ヴァンゲリオン 

とテツクウイングスアサルト 
广,々: H 以卜大關スマァ>ュブラザーズ 
パスつの森(コントロ-ラパック_版） 

ニゴトダ，冊 __) 


煺ボンバーマン2 ¥3, 000 

64ハムスター物語 W ¥3,000 

ボンバーマン6 4 ¥3,500 

マリオパーティー3_¥3, 000 

アナザバイブル ¥2, 000 

ウィザードリィ13ダイヤモンドの騎士 ¥2 r 500 
エストポリス伝記よみがえる伝説 V 2, 500 
サクラ大戦 G 82 サンダ-ボルト咖回靛版 ¥3.500 
S - 女神転生デビルチルドレン「赤の鏖」¥2, 300 
翻伝 S 顧 i _ l ^ 释練毫扉雜 fe : | _纖 

, . ••. . ，-. ....... ，- .-. . .•. .■, .%■■■.. ■.■.■.••■.•■•■■.•••.霧，、 •■••■•■■■ ••••••.■•■-■■'■•••■ •■■■■••. - 

p ル凝議_藝ジア' 嫌 m _. 觸醒 
ドキ ' P ギ怯説魔法陣，るぐ:る¥3； 000 
ハ!編_ッ'_ダー M . 繁塞の M . 風现〇 
パ:ウプ11ンポ夢ット2 ¥2： 800 


令 

* 


ス•藝 

rt 哪 

パチン:3 
ロレ戈夕：®:.肖像.通 





實證 

通麵 :;: i 



ウ 64 


■臓::嫌 


p : イリ，ンソルジヤー 
Ip s ックスゾーン 
:ジャス T イスリーグ 
i ? オアマンクオ—リアル 


¥3, 500 
¥3,000 
¥3,000 
¥4,000 
¥6. 000 
¥4, 000 


切 


微繼こ 

S ¥ 9. 000 | 
¥ 6.000 ^ 
¥15,000 I 
¥9,000 I 
¥3.000 ^ 


アストラスーパースターズ ¥5, 000 

イメージファイト & X マルチプライ ¥3, 000 

ギャルズパニック SS ¥3, 500 

クーリエクライシス ¥3,500 

コナミアンテイークス MS ) (コレクション ¥3.000 
シャイニングフオース;3シナリオ2 ¥3,000 

ス_チーパイシークレツトアルバム ¥3,500 
ステラアサルト SS ¥10,000 

だいな/あいらあ本 ■ ¥3,000 

::::觀釋嫌ドラ d : ンズコレヶション讀 MM 
于インクルス免でスプライツ ¥3, 000 

:」慟哭寒しギブ7イ愼 r .: 泠ぬ〇〇〇 
_ 時ュ.土:5〇〇 

ナル]□.マンス: R ばレミ:^龜::.…科, M 0 
mmirWy - U -^ レクタ f ン吓〇00 
みちのく秘纖 _^^ ギル缽 000 
メ_祿 ㈣ 儀酬# 羝000 
ラ:： i / ダリみザートリビュート 轉〇〇〇 


PC エンシン C 


NEC P C FX 


. Epzr : 

i 鬼神童子 ZENKI FX 
I チップちやんキイーック 
I ときめき力ードパラダイス 


パツトマンフオーエバー 
バイパイアキラー 
フアンタシスタ_復刻版 
幽遊白害魔強統_戦_ _ _¥7,000 

アイドル在士スーチーパイ Remix ¥3. 500 


THE m SHOW ；：% 

寘説し & わせ 5 さぎ 
スダ^リングオデッセイ 
ダウンタウン熱血物語 
てきぱきヮーキンラブ 
デジャ 

ドラゴンナイト&■グラフ亍イ 
バザールでござ一るバッグ付き 
ぶよぶよ GD 通 
ルイン 


¥4 ( 500 

’…… Wdoo 

仏000 
U r 000 

H 000 

¥4, 000 
¥5,000 
¥9,000 
¥4. 000 
¥5, 000 


囀 


NEW ファミコン 
ファミパチ2 
ネオジオ本体 
ネオジオ C D Z 
ジェネシス N 0 MAD 
ジェネシス C D X 
PC エンジン DUORX 
P C エンジン L T 



キヤロ&キヤンバニセツト 


； ( ROM ) 月華の剣±2 ¥16, 000 

ダ，料.:^ ¥23. 000 

• :■'：： ， -1；*. {: シ丫 て . ::f 人ご:，:‘:?:;::::: •ぺ C :::4 :: ：：；.!^^ : .:•: ぐ:： 

( ROM ) N I N J A MASTERS ¥30, 000 

パ浪ス戈 一 J 画::.：卜:.；：::# ¥22,000 

*:■:>* ■• : •■.• •■:■■:>-vf j - j : •及•■:•::二：丄 .. ：：:‘：：：:::： . :::: - f ?:::: ::: V ：: ::'::: 

:： ( ROW ) ビユ-ポイント ¥20, 000 

ま:::鑛_顯ス7パ-"夕::ッグバトルぬ 8. 〇〇〇 
: - ( R 欄):プ:ング X : ダ:一 : l ¥3 a 〇〇〇 

______ _ ¥4. 000 

! ( CD ) 月まの刻士 2 砹500 

璧證ね ER _ 

• ( CD ) メタルズ弓ツグ ¥4, 000 


[% 芒位 4 ft 舊 ft 應：瓣■禁¥_ ニメ:酬_錄ル ¥100 

»te J * ^ . %9 m 1 只铋ノ k 祐 …¥100アニメ ■ケ - X 原酋亀 _ x 女略本 


Ife&ab ^1. W 成年コミック ¥20018禁少説…^ 

L 取桃 _ lfR £ M 麵繼圓画__:麵优^幢顏說 


糊_5_ ■鄉 - i 额綱 

. <11 i si.. i . . i it i . . rrl ■ r 


パ’ 


漏 i 躍謂 Mis :酬 i 




定価の 2 割 


!：:: ■奴 


ipl 


話題騙然 ^ 

ふ;淡3筠|^|||^2謎轻!?衣 f 感 


覼河圔な 5 見 :) 打モ！ 


線^^敢迎霞棚 


!□ • ■. • _■!•■! ■パ-々.;■■■>:-■■■■ 

•■.■々.■.■■•*■■• ■..■•••■■ ■.-, 
Vr -* •* ■• _， _■ ■_.，• ■* A -" ■" i * ■ 
■«■ V I •ド 1 tiVi.i 

■— ••.•. ■•_'■■•■•_ l_ •_■■■■'■_ _ 

SK ^ y-SjSSS >： v 5 




爾 


議 


,_ 賊班嚇 r I 

i % •./_■ _•„ ■■,■•■■ jjl 1 - 11 -■-'.'_V ン ■*■_、•■ :，-*- 1 -.-‘— ■ ■•■二 J- 1 JLV_ ■ ■•■，■■■，■■_ ■■■■■■■ . ■一. 




Vf ■ t ：^ r - ■： •■^■s 


mmtm 


卿麵鶴_齡 




へ、 





你問 ft 甘は it ち备 

繼静脚 _ 

■■響^界を？ Bi 男?ふ艰 

•诹話、 Fa ^. q のいずれかで商品の最新頁取価格等をご確眩下さい Q 


; 1! 


響電黼受付: 〇〇〜22 : 00) # Fm 费付 （24 時蘭） 


il ■お間合せ後、极新買取価格、手!!®等をお教えしますので、その後商品を郵送して下さい。也編 
^ #送金は現金書留•銀行振込のいずかにな y ます u 

•買取手数料といたしまして500円申し受けます & ご了承下さい.， J 6 罗蟬 

※お問合せタイトルが多い塲合はなるぺく FAX か Email をご利用 

祭辑播葙费箱聒教鞘羝_穽筠琏蘇笼_拔:接躲铱崧旗*敎鋇湛涛按潘拢驻躲掊嫌海孩澡掛被筇鮮供挺珥貉轮银 w % 潑铱 薄. 

攀電 I *、 Fax , c - mail のいずれかで商品の在庫状況、最新販売価格等をご確認下さい。 

•在»確認後、販売価格、手順をお教えします。 

參お支払いは代引き■現金甞留■銀行振込のいずれかでお願いします & 


下机 憑 ! ■ 









J 1111 fiii ；；^ 

@*°»儇販売は、お客様のご希 a によ u ヤマト運輸の局留め納品シスチムを採用！ご家族なとに荷物を見られたく無い方には大変便利です 


商®代金1万 P 3 以上で 500 PI 引 S 商品代金 ZRfflW 上 cif fmf # 


申込み方法 


申込み方法 



■ E_mail のい 


TEL&FAX 054-200-0346 



.. 


mmmm 



• PCV フト g 事移/ r 駿河屋へ/ •才 




パ/ n ン/フト買取幸す。 

















































































































せ :;:.;.:: g 错 . . : : __ ■ 



ュ ^ ■ 

議 i 

.：■；：：：• ：；^ 

■_■ _ノ ._•■■”■‘■■ I 


•ぼ•:，.パ： 

難猫翁 
111 




議議零壽圓 

■*■ ""vlv jV" ^j' |^j"!- !■ ；^- ■- ；■ X 'i-v ；-* M- :: 



::; r ;:;_;; 趨;:;; 5&;;; 


pallia 



货聲益益趣 


:ipo;s;; 画 ;; 


严奶吟 :，■ ■ 賢， 

ふ : 4 s 嚴 Ws 遵 ^ 為 s 恐 ^ 




AUJ 


、ベ ■ * a^-^wS 

蠢 


以下❹商品は特に翕価翼取し対 f 他社 e 汸比ぺ下さい/1 



( 11 ^ 

I；:-:: j+.Vi 

★ 食俞食俞会食貪食 : 儀：與 _ ^ 

.:::.. 各 A ■ 或 :.-, 


圆_誦 


顧 

aiiiigPSp ^：:：-5 ffa —::....…: 




m 


^3 SP ?5 r^KyQff 


PS ONE 本体 ¥5, ooo ^ 

アイト*ル雀士スーチーパイ UWteti 2 ¥3,000 t 

あすか〗20袖ファイナル BURNING Fest ¥3,000 : 

犬夜叉 ¥3,800 

ガンバレードマ 1 —チ ¥4 P 000 ^ 

グラディウス DELUXEPACK ¥5.000 ^ 

ゴエモン新世代躲名！ ¥3,500 ^ 

コナ S 8 0 S アーケ”ドギャラリー ¥4,200 I 

ZANAC xZAMAC ¥3.000 ^ 

サモンナイト H 200 ； 

;目_:: . m ふ 

SPIDER MAN MD 00 

スマクン！^:で.:卜: 3 — 路_ 

训トマ:72超歉〇 w 咖 t _ n ■脚:4 __ 

戦国夢幻 . . , ；，：，，：：：， ¥ 4,800 

続_御神_籲■練__ 


風雨来記 ^2, 5〇〇 

ぷよぷよ BOX ¥3, 000 

腿シ 1- 卜べイブレ-ドベイパトルト-ナメント¥2, 800 
ペルソナ2罰デラックスパック ¥3 f 800 

Mystic Wind ¥2,800 

メタルギアソリッドプレミアム ¥4, 500 

メタルスラッグ X ¥3,000 

Memories Off 2 nd 初回限定版 ¥4,000 

桃太郎電鉄 V ^ 500 

八神ひろきの GAMETASTE 胸騒ぎの予感 ¥2, BOO 

悠久幻想曲 2 nd Album ¥2 P 000 

雷電 DX ¥2, 000 

ラングリッサー姑5 ¥4, 500 

リトルプリンセス+彳マール王国の人形*2 ¥2,000 

lain serial experiments ¥3,000 

ロックマン:< 6 ¥3, 800 

ワンダー 3/アーケードギアーズ ¥2, 500 

¥4, 500 




チョ DQ HG 2 _ 

Devil May Cry 
天使❿プレゼントマ-ル王難語（限定版） 
峠3 

ときめきメモリアル3約束のあの■で限定版 
ときめきメモリアル3ファンド用限定版 
ドラムマニア（専用コントローラー同梱） 
バイオ/、ザ-ド S 周年記念ナイトメアリ5-ンズ 
花と太曝と雨と 
ビートマニア丨 n > X 5 trtStyle 
ファイナルファンタジ - x インタ-ナショナル 
メダルギアソリッド2サンズオブリパティプレミアム 
桃太郎電鉄 x 九州編もあるばい 
ラ_ピユセル〜光の聖女伝説〜限定版 
Rez トランスパイプ同梱版 
READY 2 RUNBLE BOXING ROUND ? 


¥ 3,800 „ 育の 6 号歳月不待人 


¥ 3 , 000 
¥ 5 , 000 
¥ 3 , 500 
¥ 7 r 500 
¥ 9 , 000 
¥ 5 , 000 
¥ 9 , 000 
¥ 4 , 000 
¥ 4 r 000 
¥ 4 , 500 

¥ 9,000 

U, 000 
¥5,000 
¥ 6,000 


今 

冷 


ウイークネスヒーローロラウマン DC 

AIR ,_■ 

Karon カノン 

«動棚ナデシコ NADESIC 0 服 MUS 0 N ■ 
Candy Stripe - みならい天使-初回限定 ) S 
幕末浪漫第二慕月軸剗士 FWedmon 
サクラ大戦3 メモリアルパック 
サンバ DE アミーゴマラカス同梱版 
シュンム ー2 初固限定版 
スペースチヤン ネル 5 p art 2 通常版 
セガガガ初回限定版 M 

ダビつく 2 「 

ティンクルスタープライツ 
デ ■ ジ，キヤラットファンタジ ー S 定版 
てんたま-1 st Sunnyside ^ 

どきど.き:アイド膊夕.-シ-力-如 m;i a 
重影 


_ ¥ 4,000 

去_■團 P 絲ユ___漏ド-オブ-イン2ィ諸 
SSX 卜'リッキー::..:： ¥3 4 冊藤勝レシ翻_ 

:ス^®懸; tefc ル..松猶:‘壽麵と…， 


0 NEPIEGE とびだせ海賊団ポケステ同櫥_ 

301 

プレイステーれン U 体 (3 0 0 00 S ) 糊, 

ハ-瞧 inmscp ^ l 0 2 60 ¥9:.讎譯:■誇，网 ゞ 擎500_ . ... ......... 一_ 

アーマード.コア 2 ANOTHER mi ¥；], 500 郵翮スマッシュブラザーズ DX ¥4,800 t マリーとエリーのアトリ X 


__ 謹!! 


i ： 

議 

m 


頭文糊 _ 介 ㈣ WW 裹類输同梱版'" W : 000 

A __ 齡纖 p 議 , rt_ 雛她，譏 ; 

エギ辦_»ィ : ヴブロレス:3 u:m 


纖讎 : 


■■■‘ .v> i 


114, 2001 ： iPiiliM 




IpBSifliiill '胤 200 mmnM ^. wllil 


NHL 2002 


ソニッき _ ぶゲ克諼滅シャル.¥2.鄭__才―■嚷一，_レを脱伽::二潤 
»捕しも i ; ぞ：初!！限定版.…: W , 000 r 風のク q ノアト世界湖ん成れも…' 略 00 QI : 
亍イルズオ鈿一口:プレミアムボック X R 000二:.機甲麵ブレイトレ海ンドオ塵趙^ン 
テトリスが ftHim 为崎ゲ r 概〇■でギルテイ‘■ゼケズ P ⑽ om ヮク:' 肩,..00 r ::: 

1 ：：：グラン f 證エクストリーム nm ¥ 4,000 2 

i グロ ■" ランサ - E デラックスパック限定版 


D )( モノ ボリー ¥3 W 00 

DX 人生ザ#ム斗 ¥3； 300 

天地を喰 G う2赤壁 ¥3,000 

東亜プランシューティングバトル ¥3,000 

東京魔人学園伝奇人之章 ¥3, 000 

怒首領蜂 V 3. 000 

ドラゴンナイト4 ¥2,500 

トワイライトシンドロームスペシャル ¥ 2 . 000 

M 色剣術小町 ¥ 3 , 000 

ナムコアンソロジ ー 2 ¥ 2 . 500 

ネクストキング限定版 ¥ 2,500 

信長の麗醜 gwith パワ - ァップキット羝 000 
パカパカパッション 2 ¥ 2,300 

パチスロアルゼ王国 4 デラックスパック ¥ 5 , 000 

遥かなる時空の中でプレミアムボックス ¥ 5 , 000 

遥かなる時空の中で通常版 ¥ 2 , 500 

PANZER FRONT bis . ¥3,000 

美少女戦士セーラームーン Supers ¥ 2 , 300 

ファイアーウーマン蠊組 ¥ 2 , 800 

ファイナルファンタ v _6 ¥ 3 r 500 


渙 

命 

勢 


K-tWORLD GRAND PR IX 2001 
決教 & 決戦 2 スーパーバリューセット 
甲子園紺碧の空 

最終 m 車 

サイレントスコ "■ ブ 2 INNOCENT SWEEPER 
ザ _ 警察官新宿 24 時 

ザマエストロム'：;-クツヴァイ（コントロ-ラ-同拥） 
S 国志戦記 

シーマン禁断のべットマイク同梱版 
J リーグウイニングイレブン 5 
実況パワフルプロ野球 8 決定版 
実戦パチスロ必勝法！獻王神パック 
スペースチヤンネル 5 パート 2 
スマシ:!コートプロトーナメント 
ソウルリーバー 2 
太閤立志伝 IV 

タイムクライシス 2 + ガンコン 2 ( 同 SS) 
鄭問之三圃志（チ I ンウェンノサンゴクシ） 


¥4 000 4 ルイーづマリシヨン ¥ 3 , 000 ^ 

- : .ン _ 〇〇〒 
mm *"〇〇〇 : 

キ¥ザキン翼栄光の軌跡 ¥ 3 , 000 初 

筋肉番付決めろ！奇跡の完全制簕 ¥ 3,000 I 
¥ 4,000 I ヴラディウスジェネレーシヨン ¥ 3,500 ^ 

¥ 3,200 I 幻想水滸伝カードストーリーズ ¥ 3,000 I 

¥ 5.000 ® ゴエモンニューェイジ出勤！ ¥ 3,000 ^ 

¥ 3,500 t ザキングオブファイタ - ズ B ( ネオブラッド ¥ 3 . 000 珍 
¥ 3,500 I 三國志 ¥ 3,000 J 

¥ 3,500 ^ソニックアドバンス ¥ 3,000 * 

¥ 4,000 I 耽美夢想マィネリーベ ¥ 3 , 200 I 

¥ 4,500 ^ 沈黙の遺跡〜エストポリス外伝〜 ¥ 3.500 : 

¥ 4,000 t トルネコの大冒険 2 アドバンス ¥ 2 , 800 最 

¥ 4,000 %信長の野望 ¥ 4 , 000 

¥ 3,000 ^ ハリー‘ポッターと賢者の石 ¥ 2 , 800 

¥ 4,000 t ヒカルの碁 ¥ 3,000 

¥ 4 f S 00 ^ファランクス ¥ 2,800 

¥ 4 f 000 • E X モノポリー ¥ 3,000 

¥ 4 f 500 I 乇ンスターファームアドバンス ¥ 3,000 

¥ 3,500 ^ ワリオランドアドバンス - ヨーキのお宝 -¥ 3 , 000 

叫 000 | J M ■ ■，■ PII I ■ ■ 

¥ 4 t 000 I ドリ - ムキャスト本体（ドリ - ムパスポ - 卜絹 1 « ¥ 10,000 

¥ 4 r S 00 ^アイドル雀士をつくつちゃおう初回版 ¥ 3 , 000 


亩亜め:で寝ころんで 

口 - ド■記邪湘 


Xbo ) (本体 .鱗娜 

エアフォースデルタ ir , 

NBA ライブ ¥ 4 . 0 (W 

幻魔鬼武者 

ジェットセットラジオフユーチヤーパパ" 1 . 1 … 

式神の城限定版 ^ 00 ° 

実況ワールドサッカー * 2 00 2 V 4 , 


^ デッドオアアライブ 3 

I 信長の野瘦 > 嵐世記 
* ビス印 _ きゆ - びつどどきどきレシビ BCU 
t Project Gotham : World Street Racer 
l メタルダンジョン i 





ワン?-スワンハンディ-ソト 
SD ガンダムオペレーシ 3 ン U , C 
スーパーロボツト大戦 COMPACHor 霞 
半熟雛 M 、 世界よ半熟なれ ■ …い 
ファイナルファンタジ - 本体同梱版 
フ 7 イナルファンタジー 2 本体同獅 
ワンダ 1 ーポーグ 1 ノ： 

⑽ EP 1 ECE- トレジャーウォ - 


■此 nwu 」 - - - - ----- 



★無料 〆 ジン発行中/商品カタい幸す。班問合せ下 ;^1 


©HI 
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◊こんにちは、読者コ—ナ I 担当の奥山です。 


♦どもです。津田です。 


◊たつた8回しかなかったこの「極上たんぽ 


ぽ堂」ですが、考えてみると半年に一度だつ 


たので4年は経つてるわけですよね。 


參詳しくは一77ぺ—ジを読んで欲しいんだ 


けれども、このナイゲ—は今回が最後の本と 


なりました。ありがとうございました。 


◊そ、そんなまるで永遠のお別れみたいに言 


わないでくださいよ〜。前向きに考えれば、 


今度からは半年に一度ではなくて2力月に| 


度、読者の皆さんとお会いできるわけですし 


〇 


これからもお便りお待ちしてますね5 


〇 


☆古い作品、マイナ—な作品でも丁寧にレビ 


ュ|してぃるのは0000。宣伝してぃなく 


ても良い作品は『カルドセプト』『ガンパレ 


ドマ—チ』みたいにまだまだあると思いま 


すので今後も頑張つてください。あとバカゲ 


I の特集もしてほしいです(笑) 


〇 


(京都府榊原誠) 


♦ どうしても宣伝をたくさんしているゲ—ム 


つて目につきますものね。逆に言えばそうじ 


やないゲ—ム は、 よほど気をつけて見ていな 


いとなかなか…。 


◊ゲ—ム雑誌は見ません〜つてタイプの方に 


とつては特にです よね。 毎週チ I ツクするの 


は大変です し。 そんなときに本誌を見てもら 
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えれば f 笑 r という 一 粒でじつくり美味し 




い本になればいいなと思つてます。 


☆ゲ—ムに対する愛を忘れることなく、この 


まま頑張つてください。あと、今回の特集記 


事の『テイアリングサ—ガ』に対する皆さん 


の熱い情熱に思わず苦笑…じやなくて、感心 


しました。 


(岡山県 so) 


◊苦笑されてしまいましたよ津田さん。 


♦ 違うよ、奥山さんのせいだよ 


0 


◊確かに仕事を超えて楽しんでいたのは確か 


ですよね。でも、本当に楽しいと思うゲ—ム 


を紹介することができて幸せです(笑)。 
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つたワケです が。 
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(茨城県妖怪出魂) 


◊ああつスミマ セン、 それはあれです ね、 


「ホチキス」とか「セロテ—プ」と同じよう 


に、 つい商品名が出てしまつたような 


〇 


♦ ゲ—ム機のことを今でも「フアミコン I っ 


ていう 人、 いるもんね 


〇 


◊以降気をつけます〜。 


です。制作者のインタビュ I も毎回いぶし銀 


の輝き (？) 。編集部の皆さんのリブレイも 


なかなか楽しいです。売上ランク外にどんな 


ソフトが発売されたのか知りたい気もするん 


☆やりたいゲ—ムがたくさんあるのに忙しく i です が、 へんにデ—夕べ—スに紙面を取られ 


てできません。1日が50時間あつたらなあ… 


〇 


(東京都タツクルメン) 


◊それいいです ね—。 私も一日が 50 時間だつ 


たら絶対もつとゲ—ムやりたいです。どうし 


ても次から次へと溜まつてしまうんですよ 


ね。 
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ちやいそ5でリクエストできません 


〇 


(東京都合体ウデス。八—) 


◊半年で200本からのソフトが出ていると 


いうのもスゴイですよね。もちろん、その半 


年より前に出たものもランクインしているわ 
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けです が。 


♦それを「詰ん読」ならぬ「詰んゲ I 」つて"令^!年か前のデ—夕と見比べてみるのも面白 


言うんだ よ。 


☆『HORNED OWU の銃は「ガンコン」 


ではなく「八イパ I ブラスタ—」です。え 


つ 


知らない!? ( I 人芝居) PS 版『サ 


イレントヒル』で主人公が怪物を撃ちまくつ 


たアレですよ！ま—結局、デバイスとして 


はナムコの r カンコン」に押されて消えちや 
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いと思うよ。ランキングを眺めてあれこれ考 


えてい ると、 あつという間に時間が過ぎて 


tv 


〇 

く… 


☆『セガガガ』が気になる；。00ごと買ぅ 


つもりでいたけ ど、 お金がなくて見送つてし 


まった。そぅこぅしてぃるぅちに、00も2 


〇 〇 


年の12月で最終出荷。ううう、今か 
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☆半期ごとのゲ—ムランキングは毎回楽しみ： 
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♦消えていくものを見るのば悲しいよね r D 
C とか Ns とか…。 1 
◊私もつい最近、 DC を我が家に迎えました。一1 
とりあえずハ—ドをゲット、ということで稼11> 
動させてないんですけれども(笑)。『セガガ^ 
ガ』は、心の友として側に置いておきたい一 11 
本ですよね。 i _ f:l 
☆ r 今月の発掘」コ—ナ I を拡大してほしい。 塵 
『セガガガ』や『どうぶつの森』は発掘する一 
ほど埋もれていないのでは…。 ：..〖：§1 

(東京都井上将武): 

♦『セガガガ』や『どうぶつの森』も、おそ一 
らく「ゲ—ム雑誌を立ち読みする程度 j のユ1 
I ザ—さんにとつては発掘ソフトだと思うん r 
だよ ね。 もちろん、毎週しつかりチェックし I ® 
てらつしやるユ—ザーさんにとつては周知の 一_ゝ 
ソフトだけど、知名度のわりにはすつごく売 ill 
れた、つてほどではないし…。 一111 p:..y 
◊その分、もともとそのソフトを好きな人が1 
読んでも楽しんでもらえるような記事作りを 

していきたいと思つてます。 声壽ぐ 

☆ 「ゲ—ムレジスタンス」の心意気や良し。#一 

i ,-, ■ .■ ^ .» - .-— rt .- c -.....1 

だがしかし、紹介しているゲ—ムがいけませ 


んね。1500円という制限さえなければほ 


かの STG の方が良いものがあるのですが 
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『レイクラ XL / イスト』は一般ユ—ザ—には 
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難しすぎでしような。 


(鳥取県ほに) 


◊いつもアツイ心は人を動かす力があるよう 


ですね(笑)。私もあのコ—ナ—大好きです。 


♦ それは奥山さんが STG 好きだからという 


のもあるんじや 


〇 


◊でもこちらは、1特集と比べて一転して濃 


ゆ一い感じがしていいじやないですか〜。 


☆連載のぺ—ジ、増やした方がいいと思いま 


すよ、多分。年2回で (1 回が) 


6 0 \ — 


ジだつたら書ききれるわけないだろ 


つて 


感じ。ゴメンナサイ、偉そうに言つて…。で 


も面白いし、カツ飛んだ文多いので。 


(沖縄県譜久島宏昌) 


◊カツ飛んでる文章というと、やはり前述の 


「ゲ—ムレジスタンス」とか「煩悩ゲームの 


世界」とかでしようか。 



これらの 連載べー ジも、そのほとんどは 


「ユー ゲ—」の方に移行していくと思うので、 


今度は半年に一回じやなくなります◦どうぞ 


お楽しみに 


0 


☆メジャ—、マイナー問わず良いゲ—ムを紹 


介しているところがいい感じです。女の子向 


けゲ—ムの特集をやつて一。やつて— H : 


# 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

# 

缀 

黎 

0 

0 

% 


缀 

0 

0 

游 

珍 

0 

% 

缕 

# 

# 

# 

# 

# 

# 

# 

# 

# 

# 

0 

争 

# 

0 

# 

0 

0 

0 


0 

0 

0 

• 


強力にプッシュしたいのですが(笑)。 


♦ 女性向のゲ—ムも最近すごく増えてきたよ 


ね。 そんなわけで、初夏頃に女性向ゲ—ム専 


門誌「ゲ—ムダーリン(仮)」を創刊予定だ 


つたりします。 


◊ ノリはほとんど本誌と| 緒、 写真の多さよ 


りも「読んで楽しい本」にできればな—と思 


7てます。 


♦ ま、 最大の関心はこの「ゲー^ムダ ー リン 


(仮)」という、それこそカツ飛んだ仮タイト 


ルがどこまで残るかというところかも 


〇 


☆1 年前までゲ—ム店店長をやつていたんで 


すが、売れるゲ—ムと良い(面白い)ゲ—ム 


発売時期や、いろいろな事情で良くできたゲ 


11 


ムでありながらほとんど知られていない夕 


イトルのなんと多いことか。貴誌にはそのよ 


うなタイトルの正当な評価や掘り出しに期待 


しています。 


(神奈川県太楽崇志) 



ありがとうございます。いいゲームをたく 


さんの人に知つてほしい、というコンセプト 


を変えることなく、新しい本を作つていきた 


いと思います 


〇 


(高知県ういばね ) i ◊シヨツプさんのお話を伺う と、 本当に大変 


◊いいゲ—ムにメジヤ I もマイナ—もありま 


せんよ ね〜。 ただもちろん、できればヨソ様 
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そうです よね。 


でばあまり見ることのできないソフト こそ、 


月 20 日 発行 予定) でお会いし ましよう！ 
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は、必ずしも|致しないことを痛感しました。 
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それでは、次は「ユーゲー 6 月 号」 (5 
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巻末のアンケートノ \ガキに、ご希望の商品名 
ッチリ書いてお送り下さい。プレゼントの応； 

め切りは6月末日です=尚、プレゼント当選者は、新 
創刊「ユーゲー8月号」で発表いたします。 


• SONY さん提供- 

『ジャック x ダクスター旧世界の遺産 KPS ) 
『デュアル八ーツ j ( PS ) 



各 _ ■ 名様 


KTC 提供 ■ … .，■ へ .— 一— 

① 音楽 CD 交響曲「ガガ_'ブト U □ジ _J 

② 苜楽 CD パーフ I クトコレクシ3ン 

イース I . n 〜スーパーアレンジ全曲集 

③ 音楽 CD パーフエクトコレクション 

ース I • n 〜米光亮全曲集 



Playstation l 1 




jn ° a , 0 ■ H " ' . . ■ 



① 



•アトラスさん提供 

『 BUS _ QUO カード 


④ 謎のゲーム魔境 2- 

⑤ 謎のゲーム魔境3 

⑧ユーズド■ゲームズ総集編5 


各 




參セガさん提供 

UGA ステッカーセツト 
『スペースチヤンネル5 
『Rezj 3枚 


パ ー ト2』1枚 


計 4 枚セツ匕屬 


名 様 


『ティアリングサーガ j 
高知県森田久美子 
宮城県成田晋_ 

広島県山根美子 


ナイスゲームズ VOL 


新潟県鈴木行彦 

■ 『鉄1 j QUO 力ード 
岡山県中村実 




レゼント当選者 


神奈川県鈴木克彦 
神奈川県柘植伸介 
千葉県浦野真由美 


鼸振り向けばセガがいる2 
千葉県鈴木茂之 彳 

神奈川県平田裕 
神奈川県鳥谷部良 


'I'Vn'i， •: 

| ? Jt■ 

' 

l 4 , 

iVlY ’ 







兵庫県 

蓬莱裕道 

■煩悩ゲームの世界 

神奈川県姫田行敏 

■『八ツ ピー ■ダイエツト』セツト 

北海道 

金子一弥 

青森県エ藤浩 

大阪府川上好古 


■ 


静岡県岩堀剛 

■ 『ちつちやいエイリアン』 
ブレ5ア CD 
山口県内山和彦 
北海道小野鉄也 


静岡県吉住良助 
栃木県磯ケ谷淳 

■ユーズド•ゲ_ムズ総集編4 
長野県宮下直也 
三重県坂下仁志 


岩手県児玉完司 
秋田県伊藤直樹 
千葉県塚本寛幸 
岩手県大菅祐樹 


商品の発送は、発表から 1 
〜2力月かかることがあり 
ます。ご了承下さい ませ I 






1号店 


レンズ 


mr /7 


中央通り 


駅前駐車場 


R 秋葉原1 


[ S 京 h 菱 i 

銀行 


1交番 
i [ Dfjss 行 


銀座綠末広町职 ^ 


! ㈣ '! 

1 デ 

本店 




探し物の見つかる店ノ 
店内改装売場が広くなりました。（予想） 

☆☆☆レトロ新品ソフト続々放出中女1^女 
取扱商品ファミコン、スーファミ、メガドラ 
マ_ク M 、 PC エンジン、バーチャルボーイ 
セガサタ ー ン、ネオジオ、ゲームウォツチ 
攻略本、その他レトロハ^—ド及びソフト。 

☆裸ファミコンソフト、攻略本、ネオジオ 

バーチャルポーイの珍品は特に高価買取中。 一 —….■… -y — ， fu 

☆ディスクシステム、ツインファミコンのドライブベルト交換しています。 （2000 〜250 


千代田区外神田 6— 14 
電話 0 3 — 5 812 — 
営業時間 11:00 


13 ゆで太郎外神田ビル 2 瞎 

? 要電話) 


2 4 7 1 
2 0:00 (たまに休み有 y 
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中のセガ好きゲ辛 

捻=讓 

ム • ソルジャー軍団をひき連 
:ドを網羅し;^炸0^1%^アンにお 
te ^ o 棚の青いビセ 
ガファンの友情、そして|[|れ：。 ■! ガ讀變謂 
人々の思いがこわた- 


齡變扉 


ft 





屢 P::.:: 


IImIS 
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遊んで描いて描け抜けた 
コンシューマ•ゲーム史 


「 Beep ! メガドライブ」や「セガサターンマガジ 
ン J 「ファミ通 DC 」 などで連載されたまんがに 
エッセイ風の解説文がついて、さらに面白く！ 
描き下ろしや未発表作品も収録。 


価格： 980円+税 



ぶ D 向けばセガがいる 



戸塚伎— (U.G.S.) 



今行： キルタイムコミュニケーシ彐ン 

^ 1 °4'〇〇41東京都中央区新富 1-3-7 ヨドコウビル/販売営業部 TEL,03-3555-343〗 FAX.03-355M208 
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そこまで感情移入させてしまうパワ ー を持つてい 
るのだ。 


^ oy meets Girl 


少年と少女の絆を感じさせる演出は、細部にわた 

つて行われている。 

たとえばセーブの方法。 

ソファーがあり、そこに二人で腰かけて、もたれ 
あうようにして眠る と、 セーブ可能になる。この演 
出もたまらなく二人をいとおしく感じさせる。 


ゲ ー ムオ ー パ ー の条件についても、意識的だ。主 
人公は、敵からダメージをいくら受けても死なない。 
ゲ^~ムオ^~バ . ~~になるのは、少女が影の穴に引きず 
り込まれたときである。このためプレイヤは、少女 
を助けなければという思いに集中できる。何度ダメ 
—ジを受けても立ち上がり、引きずり込まれようと 
する少女に手を伸ばして助けるのだ。 

もちろん基本となる少年少女の描き方も素晴ら 
しい。感情移入させる動きのリアルさには、幾度も 
身震いさせられた。このリアルさというのは'実際 
の人間の動きを忠実に再現したリアルではない。そ 
れ は、 プレイする者の気持ちをも取り込んだリアル 
さだ。 

主人公の少年が、恐ろしく高いところからジヤン 
プ したり、 窓枠にぶら下がつてよじ登つていくとい 


ったシチユエーシヨンもあって、宮崎駿氏のアニメ 

作品を思い出す人も多いだろう。 

また、それぞれの動きがいくらリアルで も、 動き 
と動きのつながりが不自然になると興ざめなのだ 
が、このゲ 1- ^はそのつながりも極めて自然である。 

さらに、モーシヨンだけではない。 

モーシヨンが生じるタイミングや、状況も執拗に 
演出されている。少年が物音を立てると、少女が振 
り向く。もっと大きな音を立て ると、 少女はびくっ 
と怯える。 

たとえば、少年を土壁に向かわせて立たせる。少 
女は、 その後ろ。 

□ポタンを押すと、一歩前に踏み出し、少年は持 
っている棒で壁を叩く。 r ゥッ」と「エイ」の中間のょ 
うな力を入れた少年の声。土壁から立ち上る砂煙。 
びくっと怯える少女の動き、そして声。 

また、同じ動作でも、少年と少女の距離にょって 
少女の反応が異なる。離れた位置にいる場合、少年 
が壁をなぐりつけても、少女は怯えない。 

少年が壁に打撃を与える一瞬の行為にも、こうい 
った細やかな工夫が ある。 

おそらくこういった作り込みは、ゲ q 中に登場 
するキヤラクタの少なさがあって実現できたもの 
だろう。このゲに登場するキヤラクタは、少年、 
少女、敵となる影といつたところで、その数は極め 
て少ない。 
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や、高い位置から遥か下方を見たときなどの演出的 
な視点も練りこまれている。 

キャラクタたちを含んだ『世界』を気持ちよく味 
わうことができるゲー - ;1 だ。 

そういったスタイルから、連想するゲ^ —ムがある。 
Eric Chahi デザインの『アウターワールド』だ。サイ 
ドビユーでありながらポリゴンで描かれる主人公 
、途中で助ける異星人と共に脱出するというもの。 
巧妙なパズル性と、エピソードの積み重ねで展開し 
ていく物語を持つゲームだ。 『 ICO 』 は、この延長 
線上にあるタイプだろう。洋ゲーのもつストイック 
さに近いのかもしれない。 

そのためか、日本よりも海外での評判のほうがス 
トレートに大きいようだ 。 Game Developers Choice 
Awards で、 『 ICO 』 は 6 部門でノミネートされた 
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もちろんこういったスタイルのために、狭義のゲ 
ム性が薄いと感じる人もいるかもしれない。たし 
かにユーザーを選ぶゲームである。だけど、好きだ 
と思えた人には、いつまでも心に残るようなゲーム 
だ。自分の気持ちの中の大切な1本になる素晴らし 
いゲー.. T だ。 

要素が山盛りのゲームがたくさん作られている 
今だからこそ、こういったシンプルなゲームで語ら 
れる物語がもう一度、見なおされてもよいと思う 
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ゲ ー ムジャンルは 
スタンタ^~ 

『 ICO 』 はゲ—ムジヤンルで分けるとアク 
シヨン•アドベンチヤー•ゲームである。 
『ゼルダの伝説』や『ロックマン』のよう な、 


世界観が魅力的ではあるが、その独特な 
雰囲気は、言葉を極力排除した構成もあつて 
か、伝わりにくい。「ゲ—ム的に何を楽しむ」 
のかが、わかりにくいのだ。このゲームはそ 
ういう部分だけを楽しむものではないのだ 
が、その不明瞭感は、どうしても購入をため 


3 D 空間を歩き回つて謎を解き、敵を倒しな らわせて しまう。 |殴的に受ける大作では 


城に仕掛けられた 
謎を解く 

ブレイヤ— は、 城にいけにえとして連れて 
こられた頭に角の生えた少年。その少年が、 
同じく囚われていた (？) 少女と手をとりあ 
い、城を脱出するのがゲ—ムの目的 だ。 

マップの中にいくつか仕掛けが あり、 その 
謎を解く ことによつて 次への道が 開ける。 基 
本的には一本道な ので、 「新しい場所に進む 
I 謎を解く—次の場所へ進む」の繰り返し 


になる 


〇 


仕掛けの種類は色々とあるが、基本的に 
はその画面内に謎を解くカギが隠されてい 
るので、慎重にマップを調べていけば、それ 
ほど難しい謎はないだろう。 


ただ、ちよつと注意しないといけないのが、 
R 3 ボタンを使ってマップ全体を上下も含 


がら 進んで いく、 そんな ありきたりの ゲ—ム 
ジャンル だ。だが、 『 ICO 』 はそんな言葉で 
くくられる ゲ I ム ではない。 

触って、実際に映像を 見て、 その世界に入 


ないのだが、それでも現在の売れ行きは、ち めて見渡す こと。 上の方に仕掛けがあつた 


よつと寂しいところだ。 

そこで、ここまではその世界観•雰囲気を 
紹介してきたが、ここからは 『 ICO 』 のゲ— 


つてこそ体験で きる、 不思議な魅力が ある ゲ ムシステムと攻略法を中心に紹介していき 


I ムだ◦それはゲ—ム画面を見ただけでも 
多少は感じられることだと思う。 

しかし同時にそれは、このゲ—ムの弱点と 
も言える。 


たい。少しでも多くの人に、こんなゲ—ムな 
らやつてみようかな…と思つてほしい。そし 
て、 他のゲ—ムでは味わえない 『— Co 』 の 
世界を堪能してほしいの だ。 


り、下から回り道できたりすることがある 
ので、これに気がつかないとハマリ続けてし 
まぅことになるの だ。 

また、 場所によってはヨルダ(少女)が仕掛 
けが ある 場所を教えてくれる場合も ある。 
迷つ たら、しばらく ヨルダの動きを見守つて 
いる、といぅ方法も有効 だ。 

城の 中には、 彐ルダでなければ開かない扉 
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そこ范ちよつとした紹介しよう。 
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しかし a ルダは、高いところには上れな 


い。 ジャンプが短い。口—プを登ることがで 
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作られた ゲー ム 


存在していたかのよラに感じさせでくれる。 
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童話の本を何度でも読み返すように、また 


きない…等な ど、 多^\高いところから落ちて 


プレイ時間は人によつてまちまちだろう あの世界を旅してみたい、そんな気にさせる 


も平気な主人公と違い、かなり行動に制限が が、 約4〜10時間といつたところだろうか 


〇 


ゲ I ムなのだ。 


多い。そのため、ヨルダのためのル—卜をど 


のように作るのかが、マップの謎を解く上で 


の基本方針だ 
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け X 録 
メなを 

アう像 


謎に詰まらなければそんな長くかかるゲ 


ちなみにこのゲ—ムには2周目が存在す 


ムではない。だが、プレイし終わつた後で物 るのだが、ヨルダの言葉が日本語訳された 


足りないと感じる人は少ないだろう 


〇 


り、古い映画を見るときのようなノイズを加 


城の大きさが感じられるマツプ構珑 、その 


えることができたりと、さらにこの世界を® 


城を魅力的に見せる絶妙なカメラワーク 、そ 能させる仕掛けが加えられ ている。 「物語」 


して A I (後述)で動くキヤラクタ I たちに 


をより深く堪能できる心憎い演出だ 


〇 
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Co 』 の世界をより楽しむために： 




気が付かないとずつと悩み続けることになつてしまうのがこのゲ—ム 。ゲ —ム的•物語的な 
見所を加え00、詰まり安いところを中心に紹介していこう。 
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クレ—ンを移動させた時のカメラワーク 
が、 舞台となつている城の大きさを実感でき 
るシーン。 

壁に設置されたパイブを使つてスイツチを 


スイツチ右隣にある壁を登れる部分がちよ 
つと見つけにくいかな？ 

このシ—ンでの見所は'なんと言つても鎖 
を伝つてクレ—ンのてっぺんから降りていく 


押してクレ—ンを作動 させ、 コンテナを移動。 時だ 
再び元の位置に戻ってそこから n ンテナに飛 
び乗り、ヨルダを呼ぶ。ヨルダを乗せた後、再 
びスイツチに戻り元の位置に戻す。その後、 

スイツチの右隣にある壁に登れるところが 
あるので、そこを登つてクレーンの上からコ 
ンテナに降りる。あとは主人公が先にコンテ 
ナから移動したのち、ヨルダを呼べば OK だ。 

クレーンの仕掛け自体はそれほど難しい 

ものではないが、行動制限があるヨルダをう 
まく 導くために何をすべき か、 というこのゲ 
—ムの基本を初めて考える場所とも言える。 



細いク レ—ン の上を歩くことになるので、 
当然'操作も慎重になるのだが、アナログス 
ティックと微妙な視点のためにまつすぐ歩く 
ことが 難しい。しかも 通常の シーン 以上に強 
く吹き付ける風の 音。 プログラム的に風に 
煽られて動きに くい、 といぅ処理はされてな 
いないのだが、何故か歩きに くい。 

細いクレ—ンの上にしやがみこんでしま 
いたくなるような 気にさせる、 高所恐怖症の 
人はかなり緊張するシ—ンと言えよう(笑)。 




ここが登れる部分。ただの壁だと思つて 
も何かに使えることが多いの だ。 慣れな 
いとちよつと発見しにくいかな。 


クレ—ンの上から降りていく時のこのカコンテナから彐ルダを呼ぶのは"ギリギ 
メラワーク。マジで高所恐怖症の人を煽 リの位霞でないとダメなので、少しずつ 
つてます f 笑〕。 移動しながら正しい場所を探そぅ。 
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ICO の世界を描くキーワ ー F 

I Alj 

I -i."..... I : : 細 : l_ :: が : 

このゲームに登場するキャラグターは、金て Al で動■好作 5 れている” 
と言っ t も敵とヨルダ tf 鉍いなぃけど(笑)。ただ、まる f 本当に窻零を 
持っている¢0ではなぃか < b 患わぜる動孝は v ゲームの世鼻に没頭きせる 
のに一役買っているのは間違いない。 

中でち3ル角^それは本扉こ細かぐ作6れている。 

プレイヤマが関与しなくても何かし3行動してレ否し、主人公に引ク 
張:部 TI て議を登5うと會るしぐさ一つをとっても、高さによって微妙 k 
動き出しが変わったりする。主人公の行動によって少しず；?反応が異な 
っているところなどは、実に自然で、あらためて意識しないと、ブロクフ 
ムによって動いている気がしないのだ。. 

作り物なのに、作り物に見えない一瞬が V ヨルダにはある。 




















前べ—ジの n ンテナをクリアした次に訪 れを部屋の真ん中通路を支えている柱のそ 
れるのがこの場所。 ばに置く。それから、手に持つている棒を使 
2階建ての構造になつていて、上•下、両 つてろうそくから爆弾に火をつけよう◦こう 
方から人ることができる。1階の反対側に することによつて通路が半分だけ崩れ、彐ル 


封印のかかつた出口があるので、そちらに向 
かうのだが、降りるには鎖を伝つていく以外 
のルートは見つからない。当然、そのままで 


ダが通れる道ができるのだ。 

ちなみにこのシ—ンでは、しばらく待つて 
いるとヨルダが上の方を指差してヒントを 


はヨルダを連れて行くことは不可能だ。そ 教えてくれる。悩んでいる主人公をさりげ 


れつぼいところに梯子があるのだが、ジャン 
プしても届かない。最初に詰まるとしたら、 


なく導いてくれる少女。これもこのゲ—ムを 
象徴するシ—ンと言えるだろう。 


おそらくこのシ—ンではないだろうか。 

ここでは、天井にあるシヤンデリアを利用 
することが必要になる。 

まず、梯子ではなく、窓のといを伝つて壁 
を登る。そうすると天井の梁が見えるので 

そこを渡つてシヤンデリアのそばに行こう。 
そしてシヤンデリアを吊るしている鎖を叩 
くと、鎖が切れ、シヤンデリアが落下するの 
だ。 

落ちたシヤンデリアには火のついたろう 
そくが残つている。最初に入つてきた場所の 
1階入口のそばに爆弾がおいてあるので'そ 




ここを使つて壁を登る。梯子はダミ—。シ 
ヤンデリアは R 3ボタンを使つてないと 
気が付きに くい。 


この位置から棒を 振ろう。 シヤンデリア 
を叩き落すと、主人公も下の通路に落と 
されるので、ちよつとビビる。 


通路が確保され ると敵が 出現す る。 真面目 
に倒してもよいが、封印を解くと自動的に 
消えるので、楽をするならこつちを選ぼう。 
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「手を，なぐ j 

.: ごで ::;: ： 

二人で協力して謎を解き,二人で城を脱出する…。陳をつなぐ」が!3こ 
そそう患え番 v _ d ゲゴ峰屢要な要素^..でノ :， lii 
ョルタ:のそばボダンを押すと二人は手をつなぐ。 C め時ン 
ゴンラーに伝わる「ブルツ」とした感覚が実に心地よい。心なしか 
酵っ誓で囑轉の方紙スティックも重たい鑛硃寒分1_る。 

主人公が走ると:03ば5ねるようにして必死に走るヨルダ^見ている 
ど i ょっとかわい差う疟な：^:主人公の走る速度4緩めてみだりずる。 
灿こよって動く 3ルダに生きているような錯覚を覚えるの味 v この I 手を 
つなぐ」動作の作りこみが秀逸だからだろう。 

「手をつないで^緒に歩くのって新 UUW という_純な一言でまとめ孓 
はいけない6このゲームを敷徴し、このゲーム P 世界観夜作り上げた大 
事なアクションなのだ。 
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城の中の仕掛けをいくつか乗り越えてい 


いのだが、風車の羽根に掴まるタイミング 


ると、たまに外の景色が見える場所に出る がかなり難しい。一度、正解のタイミング 
ことがある。それまでは暗い場所にいるだ を知つてしまえば多少ズレても問題ないの 


けに、その時の開放感はなんとも言えな 
気分にさせてくれる。はるか遠くまで描か 
れた風景。それが自分たちのいる城が、普 
通の世界とは切り離された特殊な場所にあ 
るということを実感させてくれるの だ。 


だが、わからないぅちは何度も失敗するこ 
とになるだろう。下は池なのでゲ—ムオ— 
パ—になることはないのだが、何度も建物 
を登るのはちよつと苦痛。左の写真にある 
ようなタイミングで飛べば大丈夫なので、 


その代表的なシ—ン が、 風車のあるこの 参考にしてほしい 


I>o 

風を強く受ける崖に向かって建っている 
風車、崖から見下ろすと海が光を反射させ、 
その向こうには主人公がやってきた森が見 
える。 

謎解きとしては、当然というか、見るか 
らに仕掛けがありそうな風車を使っていく。 

風車の建物を登って、そこから羽根に掴 
まる。その羽根がてっぺんまで到達した時 
にジャンプすれば風車の上の足場に降りる 
ことができるの だ。 そこからは特に難しい 
ことはないだろう。 

二の ように、 II としては特に 難しく はな 


ここを突破しないとセ—ブポイントがな 


いのはちよつと辛かつたなあ 
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海の 向こう、 はるか遠くに見える 森。 この 
城が特別な場所だというこ実感させて 
くれます。 


飛び込むのは羽根がこの位置にきた時。羽根がこまできた時にジャンプすると風 
捕まつたら"羽根の端に移動する こと も車の上に乗る ことができる。 遠くに見え 
忘れない ように。 る城の景色も良い 雰囲気。 
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外にでると達< にこれから向がうべ赛壤所が凰え fc 0、見下るすと以 
前にいた場 m が見えたびす蚤ぶ 

このゲ:ームでは穿令てし彳る城が、ちゃ/ V # 全体が壤崇6れてい 
て、甘べでの部屋.エリアは矛盾のないように作られているのだが、爸れ 
奄強く翼識き#為要因が痛轉のカメラワークだ。 k 

弓)いた摄点や、斜め方向か a の視点など、操作性にやや難もあ る . ri 
_その映像傾自分たちが大善&城の中にいる、という強く実感 e 
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_た861\/1の使し访も独特。通常は火が燃える章、風の音がかすかに_ 
こえるだけ61イベントシーンでも大げさに曲が流れちりはしなし V だね 1 、 
そのささやがな東に世界観を崩さずに物譁を■り上げることに成@ 
している。個人的1こぼ卷ーブする時の BGM がお謝こ入ね， 


、卜■■、■ぎ , 公.： 


K '0^ 
















ゲ—ム 中、 最も仕掛けが多いのがこの闘 もたつくとヨルダが闇に引きずり込まれて 


技場。中に入ると自動的に閉じ込められて 
しまう。 脱出するためには、三ケ所ある巨 
犬な丸形の扉を全て開け、反射鏡を作動さ 
せることが必要になるの だ。 仕掛けを|つ 


まず、水の流れる通路。ここは主人公で 
も登ることができないので"壁にあるフチ 
を伝って登るのだが、進むためのル—卜が 
ちよつとわかりにくい。なるべく上のル— 
卜を通ることを心がけよう。 


また、 二つ目の扉を開くと剣を入手で き 
る。 これによって11プを斬るといぅ新し 
いアクシヨンが増え、新しいル—卜を開拓 
できるようになるのだが、攻撃力が上がつ 

たことだけに満足して(棒の2倍の攻撃 
力)、つい、そのことを忘れてしまうので注 


意し よう。 

そして謎ではないが、ちよつと巌しいの 
が流れる水を止めた後、遠くに置いてきた 
ヨルダに敵が襲つてくると ころ。 ちよつと 


しまうので、スイツチを入れたら猛ダツシ 
ュで戻る必要が ある。 

ちなみに、この反射鏡を作動させた時の 
演出は必見。静かな演出が多いゲ—ムの中 


ずつ書いていくとキリがないので、難しそ で 
うなところだけを紹介していこう。 


1、2を争う派手なシ}ンだ。 

作動後は城から脱出するための扉が半分 


だけ開く。西側にも同じカタチをした闘技 
場があり、似た ような 仕掛けも 多い。 ここ 
を突破できればクリアが見えてくる ぞ。 





水に阻まれて進めないところはこうやつて進 
む。上方向に進むこと意識しよう。|ケ所 
だけ下に飛び移るところがあるので注意" 


剣を使う ことにより、 怪しくても動かす 
ことのできなかつた仕掛けを作動させる 
ことができる。 


闘技場の扉が全て開くと光が 差し込み、 
反射鏡が作動"反射鏡からの光の衝擊に 
よつて 城のゲ I 卜が開く よぅに…。 
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ついにあのゲーム魔境が帰ってきた！大人気バ 
カゲ ー 専科シリーズ外伝の第2弾。今回はあの 伝 
嫌のメーカー「アタ IU を、知るひとぞ知るレア情 
報とおちゃめな捏造を加えつつリスぺクト。また 
前回好評だったトンデモ澜外道中 K も炸裂！ 

•*_•••■*•■•**•*•****_***••«*_. 価 _ 本体980円*税 


:: く :: 


3のメインは夢を描いたマシン • 
MSX 。 日本のビルゲイツ？ の野望 
とビジョンの先には何があったのか？ 
初公開の情報を含めて大特集！ま 
た絶好調の大問題紀行編も同時掲載。 


美食倶楽部ノ V カゲー専科外伝 


¥弊社ではただいま通信販费はおこなっておりまぜんょ書店様を通じての販売のみとなりますので、既刊品切れの際は 

轉麵纖嚼_義纏_義___| 
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3 えだふみと 

大阪出身。 CG 関係の会社に勤めた後、 
ゲーム会社に就職するのに合わせて上 
京。その会社を退社後、 SCE に入社。 
『 ICO 』 の制作を手がける。 



t _ a . - r 
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t 




p nr 


レ fc : のアイキヤツチ等を作っている会社でゲ—ムとは関係 
ない会社です。そぅやって貯めた作品をあるゲ—ム会社に 
送ったところ採用されました。その会社で|つのプロジ H 
クトに最初から最後まで関わった あと、 自分でアイディア 
をカタチにしたいといぅ思いが強くなって、辞めることに 
したんです。会社にいると自分がやりたいこと、というの 
はなかなかできませんから。 

それから"どうされたんで しようか。 

力月は食べていける貯金はあつたのですが、さすが 



に 不安 もぁりまして。その時にィンタ—ネットで知り合つ 
た人に SCE を紹介してもらつたんです。当時、辞めた会 
社ではハワ^~アニメ I ターといぅソフトを 使 つていたんで 
すけど、それを使える人を SCE が探していたんですね。 
困つたときに サボ— 卜する"というカタチで SCE にお 世 
話になることになりました。 

ただ、その時はすぐにきて欲しいと言われたんです けど、 





緻密に作〇こまれた設定と独特の世界観で多くのユ—ザ—を 
虜にした rlco 』。 それは『世界を作る」ことに制作者が全 
ての面1だね0た結果だ0た。その独特の制作スタイルに迫 
る。 


ltl 一よ D も 疆が好きだ orc 


上田さんがゲ—ム業界に入るまでの経歴を教えていただけます 

でしよう か。 

大学で美術を専攻していたんですけど、 C 0 に興味が 

あつたんです。絵画の方に行き詰まりを感じていたことも 

一あつて漠然と CG に可能性を感じていて…今みたいな 3 d 

CG に興味があつた訳ではないのです が。 それで AEig 

a を購入して、独学で CG を覚えました。マックではなく 


Amiga を選んだのは私が静止画よりも動画嗜好だつた 



SC 


I 制作 3 部 プロダクトマネ t ジャ— 


上田文人 


ユ1ザーに行ってみたいと思ゎせる 
世界をモニタ1の中に作りたい 

















































女の子はただの足手まといではない 
ということを意識させることが大前提 





から、 少し待つてくださいと右願いしたんです。そうした 
ら、機材を貸してあげるから、仕事がないときにそれをや 
つていてもいいよと言われまして。その時に作つたのが 
『 ICO 』 の原型です。 

では、その頃か5…というか" 06を制作していた頃か5〜 
『 ICO 』 みたいなものを作コてみたいというビジョンがあ〇 
たのでしよ5 か。 

i —はい。 『— coj というタイトルもかなり前から決ま 


つてい ました。 細かいところまでは決まつていませんでし 
たけ ど、 見せたいものの根幹は最初からあつたと思います。 


黼作八 IF が藏ね nfc 0は大変でした 


制作期間が 3 年以上とかなり II くな0ておりますが"どういつ 
たところに苦労されたのでしよう か。 

——そうですね…色々とあつて言いにくいんですが (笑)。 
まず、 私自身の経験が不足していたことがあると思います。 

製作スタッフにも未経験者が多かつたですし。 

期間が長くなつたのは何度も作り直した結果なんですけ 

ど、 ただ私自身は特に「こだわつたから」と意識してはい 

ないんです。この内容だとユ—ザ—は喜ばないでしようと 

思つたら作り直すのが当たり前だと思つてましたから。細 

かいところでも不満に感じたところは修正していきまし 

た。 

ただ対象ハ—ドが PS から PS2 に変わつた時は色々と 

見直しが必要に なりました。 ゲ—ムの中に登場する敵は 






奴 


邋 
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r 影」です が、 最初は生身の人間だつたんです。ただパ| 


ドの変化によつ て 解像度があがる と、 主人公やヨルダの動 
きは当然より細かく作らなければいけなくな つて、 それと 
同じレべルで人型の敵を動かそうとすると作業量的に大変 
なものになつちゃうんですよ。ステ！ジのデザインやキヤ 
ラクタ—の A — にも手間取つていましたし。それで処理を 
軽くするために敵を「影」にしたんです。 

あと敵がヨルダをさらつて担いでいくじゃないですか。 
これを人間がやつて、しかも解像度が高いと生々しいんで 
すよ。倫理的にもちよつと問題じゃないかと(笑)。 PS 
の頃はドットも荒かつたので問題なかつたんですけどね。 

それと特に問題になつたのがキヤラクタ—を動かしてい 
る A — 部分に関してです。ヨルダはいくつもの計算式を使 
つて、意識があるのかないのかわからない、でも不自然じ 
ゃない存在感が出せていたと思うんですけど、それと同じ 
レべルの存在感を成人の男で出そうとすると、ヨルダ以上 
に手間がかかつてしまうんですよ。 

そラい〇たキヤラクターも含めて、このゲームは世界や舞台股 
定が細かく作5れ r いるなあと思いました。特に連くに自分が 
クリアしたエリアが見え fcD すると、それ奄強く感じますね。 
それが自分の真下に見えたりする時は、本当に高いところにい 
ると感じますし。風も強く吹いて"ちよつと怖かつたりしまし 

忘—。 

-よく言われるんですけど、高さとかは特に意識したこ 



とはないんですけどね。スケ—ルどおりに遠くにあるもの 
は遠くに見えないとヘンでしよう' と作つていつ たら、 あ 
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9 だ7に発売。日本版より約4力月早かった。 
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" あなってしまっただけなんです。その 結果、 高所恐怖症の 
人にはツラくなってしまったみたいですが(笑)。風も気 
^ 持ちいい風を意識していたんですけどね。集音マイクに風 
.J があたってバタバタしている雰囲気を狙って作りました。 

独特の雰囲気を作り出している城のマップ構成や瞇の：けな 
^ どは、どうやって制作されましたか？ 

——マップ構成は最初から物語の設定で決められたものが 
あった訳ではないんです。ゲ—ム 性、 パズルの構成を考え 
1 ながら制作していきました。ただ' パズル主体なん だけど、 
パズルのためのマップを作らないように気を使ってはいま 
した。少年が介入する以前からその世界は存在していた、 
1 ということを表現したかったので。ゲ—ム的なバランスは 
確かに悪いかもしれません が、 その悪さ も、 その世界のリ 
アリテイにつながっている面があるのではないかと思いま 
す。ゲ—ムデザイナ—の手のひらで踊らされている感じが 

薄くなるという か。 それに、個人的にはパズルの秀逸さで 

誉めてもらうつもりはありませんでした。敵にしても、マ 

!_ップ にしても、 パズルに しても、 二人のシチユエ—シヨン 

をもりあげるために存在しているので すから。 

ただ、パズルのバリエ—シヨンなどは正直、ネタ不足の 

^ 感はあります(笑 )。 NPC (ヨルダ)がいることによる 

制約というのが当初考えていたよりもキツ くて、 その点で 

^ 苦労しましたね。 ユ— ザーに女の子はアイテムではな 


t 


ただの足手まといではないということを意識させることが 

大前提でした から。 それを満たした上でのパズルというの 


迷〇ているとヨルダが t ントを教えてくれるところなどは良か 
つたです ね。 

あればギリギリで入れたんです よ。 当初から アィ ディ 
アとしてはあつたんです けど、 時間的に難しい と 思つ てて。 
だからアメリカ版 一※) には入つていないんで す。 

ただ、 このおかげでお互いが協力している、 I 人ではな 
いんだという雰囲気が出たかな あと 思つ ています。 

m ルダはほとんど喋5ないです けど、 ちよつとした しぐさ や動 


きが魅力的ですよね 


〇 


——僕 自身、 海外のゲ—ムが好きで 個人 輸入して遊んだり 
しているんですけ ど、 英語がわからない状態で も、 それ自 
体がゲ—ムとして楽しかつたり す るんで す。 映画の『アイ 
アンジャイアン ト』 を見た時 も、 日本語訳よりも、わから 
ないんですが英語版を見た時の方が感動し ました。 饒舌に 
語られるよりも' 詳しくはわからないけど何かが伝わつて 
くる、 といぅのが好きなんです。 

それだけにヨルダの動きにはかなりこだわりました。萌 
えキャラみたいにはならないだろぅと思つてました けど、 
ユ— ザ—がヨルダに魅力を感じなければ' 生きているんだ 
と思つてもらわなければ成功しないと考えていたんです。 

飛び降りかけたりとかの動作 も、 けつこう容量 使つ てい 
るんですよ ね。 いわゆるゲ—ム性とはまつたく無関係なん 
です けど。ただ、 その積み重ねがキヤラクターが生きてい 


るといぅことに繫がつたと思います。 







































女の子の前に男の子が t ゝて守って V ゝると V ^ 
絵的な面に気を使っていた 




ベ— i 蠢1た— 


上田さんが好きな シ—ン などがありました6、教えていただけ 
ます か。 

——私と しては、まだ 冷静には見れないです (笑)。 部分 
的に見ていくとアラばかりが目に付いて しまつて…。 


では苦労したシーンはど_フでしよ3 


〇 


— I ちょつとネタバレになります けど、 最後に城が崩壊 
するシ—ンです ね。 あれは作る予定がなかつたんです。 
時間がないので、ホコリをだしたり画面を揺らす程度で、 
簡単なものにするはずだつたんです ょ。 それが突然、思 
い 立ちまして、 あの全てのシーンを一週間で作り上げま 
した。 それがかなり大変だつたと思います。時間がない 
状況で、無理に制作したので。 

私は反射鏡のところが作りこまれていると思つてました。仕掛 
けがいく 01 PB 0 て、狭いところを行つたり来たりして"謎が 
すべて解き明かされると反射鏡がパ—ンと光つた時の關放感が 
気持ち良か0 たです。 

実はあそこには 中 ボスがいたんですよね(笑)。時間 


的にムリだつたので伟れませんでしたけ ど。 

そういえば"そういうのがいません ね。 敵は少しず n パ ワ—ア 

ップ しています が"© n も A — を使つて勤いているんで すか。 

^^そうです ね。 ヨルダほどのものではないです けど。 


あれは主人公が背中を向ける- uBor きて"正面向い r いると 

じつと待 or いますよ ね。 そのあたりが攻略法かな©なんて思 

nr ましたけど 0 
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攻略的な面もありますけど、女の子の前 U 興の 

いて守つているという、絵的な面に気を使つていたとこ 
ろもあります。 そういうシチユエ—シヨンに もつ ていく 
ために敵をそのようなバタ—ンにしたという か。 

カメラワ—クなどはかなり独 SP です よね。 m —ロッパの映画つ 
ぼいと感じ te のですが"そうい〇たと c ろは籯識されました か。 

——そういう狙いはありました。ハリウッド映画に近い 


ゲームはけつこうあったんですけど、ヨーロッバ映画的 
なものはなかつたですから。 

あと、ちょつと操作性に支障が出ているかもしれない 
んですけ ど、 画面の中央にキヤラをおかないようにして 
いるんで す。 あくまで世界があつて、その上でキヤラク 
夕—が動いている、ということを強調したかつたので。 
そうすることによつてカメラの動きとかがゆつくりにな 
って、より空間を感じてもらえたのではないかと思つて 
います。そのせいで謎が見つかりにくいところもあると 
は思うんですが、こういうところはこれからもこだわつ， 
ていきたいです。 

AI « 使〇たキヤラクタ— も， カメラワ—ク も？ 実際の大きさ 
を意識したマップの大きさち"世界を構築するためにこだわ0 
T いる部分なんです ね。 

—— そうです ね。 自分が考えている世界を モニタ ーの中 
に作つ て、 その世界をユーザーがまた行ってみたいと思 
ってくれるようなものにしたかつたんです。それが理想 
だと思つていますし、これからもそういつたゲ—ムを制 
作していきたいと M つています。 


















































みずぐちてつや 

1 旧 AM 3 研で『セガラリー』などをプロデ 
ュース。ラリーカーを丸ごと使った大胆 
な筐体を提案するほど r 体感」にはこだ 
わりがある（後にジョイポリスのァトラク 
ションとして実現）。セガ分社化に伴い 
UGA を設立した。 最新 作は『スペースチ 
ヤンネル5パート 2』（ PS 2)。 
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3 モドール社が発売したパソコン。ヨーロッパのコンピューターカルチャーに多大な影霤を与えた（けど今はもうない）。ぶち切 
れたセンスのゲームやデモが多い。 

= 2すギリスの ビットマップ ブラザーズ社が開発した縦 スクロール シュー ティング。 なぜか日本では GB 版が発売された。 

& 3 東取ジョイポリスで好評稼慟中のアトラクション。マイケルも出る。 

バィ ク型筐体のレースゲーム。ハンドル部分とシート部分が分かれており、シート部分をスライドさせることによってコーナリング 
T るという独特な操作感覚を持っていた。 





ど。 あるいは昔の『ゼビウス』 で、 バキユラにザッパーを 
撃ち込む音とか…そぅいつたものにィンスパィア されて、 
「音とシユーティング」が常に印象に残つていたんで すね。 
じ ゃ あ、 その音が音楽になつたら、自分が撃つのと返つて 
くるレスポンスがどんどん音楽を構成していつたら' 実際 
に気持ちがいいんじやないかという構想はずいぶん前から 
ありました。 

f ゼビウス J の話が出ましたが、 rRezj をやつているとなぜ 


か昔のゲームを思い出します 


〇 


——今の技術を使っ て、 ゲ—ムとして原点回帰するとい ぅ 
のが I つの目標だったんで すよ。 最近はゲ—ムが難しくな 
つてきたので、シンプルで、だけど奥の深いものを もう一 
回目指したい と。 ゲ—ムが一般性のないメデイ ア になつて 
しまうのは危険だという意識もあつたし、 あと、 こういう 
感覚は万人に通用する感覚だろうというイメ！ジもありま 


した 


プレ V ヤ—固定型にしたのはなぜですか？ 



既成概念にとらわれず、常に新しい発想を提供し続けている U 
GA 代表の水口氏に、 rRe に0いて伺0た。 


r 窗とシユ—テイング j が印象に残つていた 


ど|0い3経緯でこのゲ|ムは生まれたのでしょ|0か？ 

いやもう' とにかく気持ちのいいゲ ー ムを作りたかつ 

たんです ね。 たとえば一日巧分と か、 寝る前に一日1 時間、 

_ 毎日遊べるみたい な。 そういう生活の中にあると気持ちが 

いいゲームを作りたかつた。 

駸初か6シューテイングという形で？ 

——プロデューサーの僕の 中では、 最初からシュ—テイン 

グですね。撃つ爽快感と、楽器を演奏する爽快感というも 

- のに、すごく共通性を感じていたからなんです。昔' AM 

1 GA (※彳)というパソコンに『ゼノン2』(浓2)と 

いうゲ—ムがあつたんですよ。普通のシュ—テイングの上 

ノリのいい匕ップホップの音楽を乗せただけなんですけ 


株式会社ユナィテッド•ゲ—ム.ア I ティスツ 
( UGA ) 1 J「R © Z ー フロ デュ'^ サ 


水口哲也 


生活の中にあると気持ちがいい 
ゲ丨ムを作りたかった。 
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人問の本能とか欲望を深く考えて、 

どう配合するか設計囡を書く。 

! f A, 1 i-i; I ■' 

11 ^ i'" , 1 : .r ^ utiKH 
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偷作の途中で 


%, 


定勤か ■ 


るようにする実験もしま 




した。ただ、それをや〇た時に大きなものを失つたんです 
よ。避けることによつて、「撃つ=演奏」という気持ちよ 
さがなくなつちゃつた。で、このゲ—ムでは何を取るかつ 
て考えて、気持ちよさとか爽快感の方を取ろうと。 

水口さんの作品に、 『 As - lj (茶3)とい|つレ—ルライド型 
のアトラクシ ョンが® りました が、 この辺の影響は 1, ?. 

——それは関係ないかな？でも、あの頃にやつていた 
「映像と音と動きを総合的にデザインする」という仕事か 

ら、『セガラリ—』や『マンクス TT 』 ( ％ 4) といつた 

大型体感筐体、そして今の 『 Rez 』 に繫がるのは自然な 
流れかな。「体感」というのは僕の原点の|つです。 

もう一 CV スタツフの中に「ハンツァードラグ—ン 』 に関わつ 
た人が何人かいると闢いたのですが。 

- W * 実です。アートデイレクタ I 、メインプログラ 


V 


/ 


それからゲームデザイナ I 三人とも『/\°ンツア I ド 


ラグ—ン』の開発経験者です。 

fRQz はどこか_の知れないものという印象があつたので 

すが"遊んでみると、えらそ5な雷い方ですが「シユ—テイン 


グの伝統がゎかってるな 35 』とぃぅ感じがしました 


〇 


!^ぅ一ん、確かに 『 Rez 』 はミユ—タント的な扱われ 

方をすることが多いです。 U 0 A つてかなり特殊で、作る 

時はジャンルというものを全く気にしないんですよ。ジヤ 

ンルという発想じやなくて、人間の本能とか欲望を深く考 

えて、それをツリ—状にデザインしたり、どう配合するか 

設計図を 書く。 だからジャンルは関係な し。 過去の延長線 


み 


C 




0 





S 


丈 


e 




上ではなく、僕ら独自の配合をゼロから考えた。だけど、 
僕もスタッフもユ—ザ—としてシユ r ティングで遊んでき 
た経験があるし、スタッフにはさつき言つた『パンツァ— 
ドラグ—ン』開発の経験もある。ディレクタ—やゲ—ムデ 
ザイナーは、シュ—テイングのことをよくわかつてますよ。 
そう考える と、 自然なことのような気がします。 

難易度に0いてです が、 基本的に誰でも最後まで行けるほど簡 
単ですよね？ 


『R 


が家にあつて、自分以外の友達とか彼女と 


か家族がプレイした時 も 遊べるものじやない と、6800 
円の価値がないんじやないかというポリシ—なので。 

でも、フルロックを意識してハイス n アを狙い出すと難しくな 
ります。自動難易度調整が入〇てませんか？ 

^入つてます。撃墜率などで変わりますよ。このゲーム 


は一 回 クリアしても終わり じ やない という、 僕らの気持ち 
の表明だと思つてくだ さい。 プレイヤーの上手い下手と か、 
その日の調子によつて多少変わるところもあります 。エリ 
ア2のボスで回転が速くなつてく ると、 「今日、俺は イケ 
てるな」と気付いたり (笑)。 なめてい ると、 今まで自分 
が体験したこともないような難易度のものが出てくるかも 
しれない。そんなにたくさんあるわけ じ やないです けどね。 


1 i えはプ bv ヤ—にゆだねた 


なぜ四大文明や"生命進化の過程を各 HU アのモチ—フにして 
いるのでしよ57 


101 








































ドーム型スクリーンを搭載した汎用筐体。プレイヤーの全視界にゲーム画面が投影されるため、圧倒的な臨場感がある 
…らしい。まだ発売されていないので詳細不明。 


派 


あれはサイバースぺ—スを舞台にしているんです。す 
ベての世界がウイルスに侵されてしまつて、それを元に戻 
I すのが目的。ウイルスを破壊すると、元々あつた綺麗なデ 
—夕がどんどんはじけ出て、サイバ—スぺースの中で情報 
が再構築されていくというイメ—ジですね。綺麗なデ—夕 
51 というか、記憶のようなもの、人間が今までに生み出して 
きたものが展開しているつていう感じですね。 

プレイヤ--には eden ® 解放するという役割がありますが… 
そもそも"プレイヤ I は何者なのでしよう？ 

— I プレイヤ—はですね…。さあ、何者なんでしよう 
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(笑)？ 主人公は、もちろん自分、プレイヤ—自身なん 
^です よね。 これは男性も女性もどの人種の人も、人間であ 
れば必ず持つているであろう、一つの旅の記憶なんです よ。 
あまり言うと面白くなくなつちやうかな？ 


今のは"そのものズバリの答えですか？ 

メタ フアーになつている ことは 確かです ね。 公開して 


ないですけど、バックス 


リ—というものは内部的には 


t かなりあります。もしかしたらそういう 疑問に対する答え 

を、また 別の形で ゲ ー ムにするかもしれ ません。 今のと こ 

ろは まだ 明かさない方がいいかなと いう 気は します。 


エンデイングち何種類か 35 るようです が、 その中に謎を解く鍵 


のよ3な#のは aDD ますか? 


何種類あつたつけ(笑) 


? 




くつかあるんだよな… 


謎を解く鍵も含まれています。それは見て感じてもらいた 

いところ です ね。 答えはプレイヤ—の判断 や 感性にゆだね 

たいです。ドラマもメツセ ー ジも。なぜ最後のメツセージ 


が「ゲ—ムオ I バ I 」 じ やない のか、とか。 

スタッフ0|ル後の 51 00€1|1| 011 3」とか9, 


! —— メッセ— ジはもっと入れようと最初は思ってたんです 
よ。 ディレクタ f とも 最後の最後まで濃密に話をしたんで 
すよ ね。で、 当初僕が考えて いたよりも、3 分の 2 くらい 
のメ ッセー ジに押さえられて います。 残りの 3 分の一はあ 
えて出さずに、映像や想像力で感じてもらえる だろうと。 
本当はもっとどぎついメッセ—ジを用意してたんです よ。 
最後にリスぺクトとして W •カンディンスキーという名前が出 
てきますが" cn はど3いう方なのでしょうか？ 

—— 彼は 1900 年代初頭に活躍した抽象画家です。彼は 
「すべての音には 色と 形と動きがある」 という コンセプト 
で、 音楽を聴きながら絵を描いていたんで すよ。 音を絵に 
変えるということを、ずっとやり続けた。それで、もし彼 
の魂が今現在ここにあって、ゲ—ムを作るとなったらどん 
な ものができる か？ というよ うな ことを考えたり したん 
です ね。だから、 いろいろなインス ピレー シヨンを与えて 
くれた彼のコンセプト、彼の魂にリスべクト という ことな 
んです。 


K — ケ—ド展關も構想中 


続編は考えてますか？ 


作りたいといぅ気持ちはあります。曲の差し替えでは 
なく、 あらゆる点において進化したものを。 

ナムコの ORBS 筐 « E (^5 J で fRezj が動いている S し 






































音響を整えた [ RezJ の試遊台をやった人は， 
3人に1人の割合で買ってくれてる。 
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m 
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IT,/,. 


曲认たのですが 


一 


wr— 


ゴ 


——うちのメンバ—がナムコに遊びに行つてたりはして 
ますけど、 今のところ商品化の目処は立つてないで すね。 
ORBS を使うかどうかはわからないけど、ア—ケ I ド 
展開は構想の中に あります。 実験 もしてます" 『 Rez 』 は 


環境がすごく大事なので 


% 


振動' ここに夕—ゲツ 


当てたようなものをいろいろと考えてますよ。 

ポデイソ I ー ツクシートとか7 

——ボデイソニツクシ—卜も視野に入れて ますよ。 この 


てます よ。 あと、僕が行き着いたのは' 靴を履いて足で 
踏む (笑)。 靴を履いてやると固い振動が来るんで、これ 
はけつこうおすすめスタィル。まあ、ア—ケ I ド版はも 
しかしたら近いうちにみんなの前に披露できるかもしれ 

ない。 

では最後に、読者に j 言…え一と、この本の読者と S 5 のは、 

面白いゲ—ムに餓えてるマー I アたちなのです が。 

——それだつ たら、 ナィスゲ—ムズの読者は全員 『Rez 

やつてみてよ(笑)。それで…どうですかつて聞いてみた 

い (笑)。 このゲ—ムつてカジュアルなゲームじゃないか 

つて誤解があるんだけど、作つてる人たちのスピリット 

からする と、 かなりマニアックなところもあるんですよ。 


そういうェ職ルギ—みたいな*'のを感じてほしいなつて 


み 


前ボディソニックで 『 Rez 』 をやつてみたんだ けど、 相 
当気持ちよくなつちゃぅんだよね。 

個人的にはトランス バイプ レ—夕—を背中に当てると痛くなる1 

ので"ボデイソニックだといいなと思つてたのです が。 

——僕は痛くなつてきたりす ると、 お尻の下とかに当て 
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f 








ど 




いうのはあります ね。 確かにゲ—ムつで安い買い物 じや 
ない けど、 何年後かに わかると 思 うんで、やつと いてく 


れ と。 


実際にプレ V してみるしかないと 


--このゲ—ムに一つ届かなかつたところがあるとすれ 

ば'「語るのが難しいゲ—ム」ってところなんです よね。 
r このゲ—ム、気持ちいいんだよな！」と口で言ってみて 
も、 「はぁ？」という感じで、わかりづ らい。 言葉の基準 
が曖昧になつち ゃう。 やつた人は、だいたいみんな買つ 
てるんで すよ。名 古屋のマグマートさんというお店が、 
音響を整えた 『Re z の試遊台を置いてくれてるんです 
が、それをやった人はだいたい三人に一人の割合で買っ 
てくれてるんで す。 

三人に 一 人〇てすごく高い数字です ね。 

—— こういうのつて、時間とともにじんわりと広がつて 
いつたりする から。 いいと思つても ら えるものを丁寧に< 
やり続けていけば、お客さんはついてきてくれるかなと 
信じて ます。 

本日はありがと3ございました。 









































. 一：::-: 」 

^ 「_ K :.._ lli ^ l 激^^^^^11 

- 3^.. , 

^—fl 93 n ^ %# .?. 







■'_•'. • •• ■. ._ 

ジ 


もの 


r:f 簾 





-■..i- ?»■ V 
■*.■.-■■■ 


^^£.;i>.?il:$f: . K:: 


•こ.：：-:: 


'■:: ■;5-:突" : ::" 

■fff...J.f.. 


邏 


."SJ 


4 . 


:::: : : . :-:.-::- ■: 


;'::5;-: 找於： 




3 a J :::: v ) : > 


『面白く i : いもの： M 駄目ソフトな 

んで tr 
んてす」 

冒頭か母い1:なり超穿げ—偉い 
人の 



||-':- ど -1.-. !■:•:■.■.■ 


::-,1:;::.: . V 

■ ■ ■ • ■ V I - . !■.■■■ •■- ' -,r&c.r. 


:法 


■MK-.-lii 

春 



::■:■: 'S ㈣ s;;-^ 

••.•:>:-VLl*l.-l , .，：：： ：•• •％ 


:::rvvvv:??:l:- 

嚴湛議 


.-:■:■•■:■:- 



■!■■ •■■v^—".* :’«: 




- ■ . - .. 」 


0 


111が 

麵 i ^ i @_ pafl : , 

六'々 ^ 1 

■ _ _ _ I _ 11_ — i I !h H3r;s _ _ _ _■ .MLJMBHI _ !■ j 

一 

つた曝 一—は任天堂•山内 幻 

Lp :;> V ff 


令 ？# 

め又 II 

爾 _:!. 



?■:■■:■:;: 


■■V VW-V-VV/ 

:■•■ 


一 . M:,:::::-: 


^ -.〇 
• ■•.„•,.‘：•.■• く _.■■■!'...:「 ：.■■ 


.-i>-::v,v::.v:--:;:;:. • 

■ —-,..1!.- .. 411.1 S.I.i- .• . .—■■■•:• 

マ u ,::/ - 


1.— ■_■■.. ■! ■ ■. 


せ:::::？:-: 




戴_ 


:: ;:::: ::::::: 

S ■議^^^ 

i 長の#り■た^い,言觀芯ぁ I 
る_|す2内 — i 俺た.；.. 1 ?,i 
は言えないごとを*:然ど言つての 
ける！そこにシビレル、 P 

.:•. 患1 J 紙れ务ぅラー., M . 声1: I 


免 ■— •■1•1■1 ■•■.•■• ， •.•••• ，画 . •••1•■■..■■•. .■ ■.••:■1■■ ■•■ 
- .••• • .-.1• ■.»• .1. ,1■■■.■ . . . 

11^- — ^ 

- .4. • - ... ■-■ ..■•!■ - * ■ •.. 

u:::s:;-:.;:;:::': 1 

W.:::::::.:. • _ 

■ ■ • • -■'■■■■ 

1 -r. ■ - .! 1 ,.- V V-.—- ■.■ .■ . - ■ .. . 

. :::::::: 

P: 一一 . 1 パ U ■ン 

VF • .• ^ .^vv^^lvv- 



:-:.:h:::.:::; : .r:.L.:s::- : ':;?':'.: : ::. 



. 








し 




:: ■■::■::■. 

:V 裏 . V-::.:: 

:•':: : :::. :::: ■: 




0' 嘗 



，.一 ： VV b^v > \ r ! 

U | i して読む擰は、ついで I 

kll 「§ d 麗： UL と芦^ 

il ▲.と—た、：： 





擬警寿 t _ 

りい〇そうの効 






WJIJC 

1一 f . 

w '::: ■ 

m 


I へ 

. i 


二 


イ . い：技 ：§ 




t 一二： 
てへ":::.' 

響 

謹 










.■.•.1 :*S*=*"N 



0 




何の 






^:,s: 


■ A .c ? ...1¢ 1.1-1.^-V. 

一韻：麗 >!-it 

•■*.? た —VI ■ ■■■■■穴 

c ,/c IV- i .IV.- «Af 




1 



ic.-.-.-r. //>. . - .J- 

E , 

-.:. ■ 一 .. •, , l , 1::. , :_>::: b 



M 




. 


と确':. 

j 

ill . い 


だ？た 

喟 iss 

目 ^& し rv 

子職 1 s_ 2 

i L ( J/ 

机底は做る 

切||||办け 

___ f _ 

はた汰のを 

: 


ttr 

無 

彦 

勝 

田 

原 

y 

b 

xt 

e 


1 






♦名 



: 




、ゥ s 



I 


靈 



r ■ 

f : : 一 - . •- I - "r • »•••.1. • I - • .1 S- • . 0-. • . ■■■•.■_. ン -‘ ぐ ， •-•.• .••• 1 ■•••.. 

: ■•::. : ,:.;■ : 

:議 m 雷;^ : • 


1 




— ガ：寶ぎ 




0 0 ' 


.0 


•?,:; 


l»-l':A.ii:-'.x^t'vvj: 
r~0—.、—.. •: cl, 1 -i. .. tr:. 


Jfv'r-' 


義 _ 






i 接 


s"" •■-■■■•.■■Ar-^ 






時 






; k " JI 一 














果だ)。 

それはともかく、面白くないも 
のは駄目ソフトなのである。たと 
ぇどこぞの誰かが「2点満点か評 
価不能のどちらかにしろ—.」との 
たまつたところで、駄目なものが 
良くなるはずはない。駄目なゲ— 
ムは駄目ゲ—ムなのだ。どのくら 
い駄目かといぅと、愛川欽也が机 
を叩きながら「はい駄目—」とい 
ぅくらい駄目。駄目なゲ—ムを作 
つた奴も宣伝した奴も組介した奴 
も売つた奴も買つた奴も情 
け容赦なく全員ひつくるめ 
て駄目駄目駄目駄目駄目 I 

H — ッ"：ぎよわわわ 
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馬鹿野郎がアア！ 


意図したものではないかもしれな 


う〇か打たよ： 
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た r たくさんの思い出と不良在 


目覚めたよ。俺は今、はつきり 


が、美点は美点だ。 
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I ル」に遭遇した時のこと。筆者 やり方はあまりにも破滅的で自己 消費者は商品に対し、どのよぅ 

: .. - 

1スピリット•オゴ•スピ I ド 破壊的で反社会的で背徳的でアン な主観的評価を下してもかまわな 
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シング 200 た(何*つてんだお前)。 


金を払つている以上、駄目と 
思つたものを駄目と言える自由が 
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感情免搶■、心のわだかま p 音とたち」を A 本ほど買い込んだ。愈 


駄目ゲ—と 一口に言つても、 ある。しかし、それはあくまで主 

様々なタイプに分類され る。 ゲ— 観でしかな く、 また真の客観など 
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翁構成する全ての部品が低品質 どこにも存在しないといぅことを 
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他の美少女ゲーム誌ではありえない、 

テキスト中心のゲーム誌 
「美少女ゲ ー ムマニアックス j 。 

「物語が魅せる美少女ゲーム J 特集を中心に 
2回にわたって発行してきましたが、 

大好評につき、ついにシリーズ化決定. 

一 般のゲ ー ムとは違い、 

美少女ゲームには独特の世界がある 
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その世界をたつぶりと堪能できる本を 
ここにお届けしましよう。 
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「実写ゲ—ム」。果たしてそんなジャンルが存在するのかさえ疑問だが、 

思いきつて特集してしまつた。リアリズムを超えた究極の世界。一歩 
踏み入れたら"もぅ後戻りはできない。最後まで C ゆつくりどぅぞ。 而 
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I 範子とデートす 
アきる。純情派。 
_ (メガ CD ) 
•テムと90分に及 
きが魅力。 

わメラマン (3 DO ) 
tU 紀信になれる。 

ブン地球防衛 
f ディア） 

、ぼかにも多機種 
:発売。 

コネクション ( SS ) 
司時発売。原作は 

二不〇 

P 必ブ□ジ I クト 

^!( PS ) 

>データベース的 
€場している。 

^で実写を見直し 
1はず。 

P 線〜 Train 
- Real -( PS 2) 

>中では比較的新 
ルといえる。 
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「実写ゲ—ムにアタリなし」といわれるが、本当にそうだろうか？遊 
ぶ前から偏見の目で見てはいないだろうか？ 一度の失敗くらいでめ 
げてはいけない。その先には、魅惑の世界が広がつているのだから。 




楽しめる実写ゲ—ムは 
こんなにも存在した！ 

「実写ゲ—ム」 。そう 聞いただけで 
拒否反応を起こす人も多いかもし 
れない。実写という理由だけで、「つ 
まらな そう」 とか「クソゲ—」だと 
思い込んではいないだろうか？ 
試すこともしないで、遊ぶ前から 
「やらず嫌い」になっているのは、非 
常にもつたいない。実写ゲ—ムとひ 
とくくりに言つても、その種類は多 
岐にわたるの だ。 左べ—ジの図を 
見てほしい。実写の使用度合に違 


とあらゆるジャンルに実写を使つ 
たゲームが存在しているのがわか 
る。 ひよつとしたら気付かぬ 内に、 


八—ドと共に歩んできた 
実写ゲ—ムの歴史 

「ゲ—ムに実写を取り入れよう」 
という動きは、かなり昔から存在し 


た。 しかし当時は、ハ—ドの性能が 
それを許さな かつた。 PC エンジン 
の頃からメディアに CD , ROM 
が採用され、大量のデ—夕を扱え 
るよぅになる と、 実写ゲ—ムなる 
ものがポツポツと出始めた。しか 
し、その画質はお世辞にもきれいと 
は言えず、かなり無理矢理なもの 
だつた。 それでも人気アイドルを起 
用したり、 H 路線に走るなどして、 
それなりの人気を博していたの だ。 
そしてハ—ドスペックの進化と共 
に、最近ではまるで映画やテレビ 
と見紛うようなゲ—ムが登場する 
ようにな つた。しばらく遠ざかつ て 



あなたの家にも勢力範囲を拡大し 
ているかもしれない。今回は、そん 


な実写ゲームを見つめ直 


そうと、特にオススメでき 
るソフトを取り上げた。 

もちろん、人によつて基準 


はさまざまだろう が、 こ 




いた人は、そのクオリティーに驚く 
かもしれない。 
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洪水のような映像体験がここに 
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他人の意識を 読む。 心を視 く。 例 


H . 盡： 



えば好きなあの娘の自分に対する気 


持ちと か、 無口で感情を表に出さな 


人§籯參ィ〒 


運ばれる。彼が知つているかもしれ 


ない女子高生の居場所を突き止める 


■ 


ため、主人公は日下部の意識内に入 


い人の考えていることなどが鮮明に 


他人の意識内に入れるという特殊り 込み、 彼の身に何が起こったのか 


わかつたら' 随分便利で良いことば能力を持つていたた め、 政府の極秘を繙いていくことになる…。 


かりのような気がするが… 


プロジ H クトによつて"研究材料 


テキストが除外され、ム—ビーを 


として ラボに入院していた主人公 


多用した著名俳優たちの演技を堪能 


ドリ—ムキヤストで発売されたサそんなある日、都内で未曾有の連続できる本作は、正統派アドべンチヤ 


イコサスペンス ADV『es (エス)』 殺人事件が起こつ た。 すでに 5 名の I ゲームというよりは意欲的な映像 


の主人公は、自分の意志で他人の意命が奪われ、担当捜査官•日下部ドラマ体感メディア(舌足らずで失 


識内に入り込み、相手の記憶や考え(三上博史)は新たに誘拐されたと礼)といった趣きの印象が深い作品 


を読むことができるという驚くべき見られる女子高生の行方を追つてい だ。 基本的には、画面内にある対象 


能力を持った少年。プレイヤ—はそ たが、 その後彼は意識不明の重体で物や対象人物を選び、その選択物 


の少年になりかわることで' 人知を路上に倒れていたの だ。 事件の真相対して日下部が持つ記憶の断片を覗 


越えた能力を疑似体験することがで に 近づき、 犯人と接触したと思われ くことでム—ビ—が流れ、ゲ—ムを 
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一下部は、主人公のいる研究所に 進めていくことになる。のつけから 






1 


1 




?.: i • 






tblf , 





4*5 涵洛\6800 


D V 発売日/ 


サスペンス 


メ—力—/セガジヤンル/サイ 


機種/ 


































































.,.'i. ■- ，- ■ •_ 、 • .. バ . ； - 丨 ...■ „ :- 

リアリズムチェック 

テレ 朝度： , 

A 

ゲームと出演者は遠うが、実 
際の TV ドラマと連動してい 
たという点が斬新， 

画質： 

vp 1 

md 

DC ということで非常にクオ 
リテイは高いが、一部の不自 
然な静止画が惜しい 

CAST : ‘ 


かなり豪華。モト冬樹とエド 
山口の兄弟競演も見逃せな 
い。伸集院光も出演。 

システム：^ 

m 脳波の乱れを音とメッセ-ジ 

Mm で知らせる、ビジュアルメモ 

リとの i 麵が新しい. 

感情移入度： 


自分は三上博史にサイコダ 
イブしているという部分で、 
好き嫌いがわかれる 

- - -- -- - -__ U - - - - - - rr ! ■!-1 ■ . ■..... 
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轟音と共にフラツシユバツク映像が 

飛び交い' プレイヤーは最初「ナン 
のこつちや」と遅れをとるが、ひと 


出てくるだけで画面が華やぐ釈由美 
子や酒井若菜など、バラ H テイ—に 


下部の記憶の断片' それらが 


のピースーつひとつがはまつていく 


富んだ配役でそれぞれが迫真の演技かのように物語が集結していく様 


つひとつの断片が徐々に繫がつていを見せてくれる。俳優初挑戦の「さは、プレイヤ—である私を引き込ん 


き、真相へと導かれていくのだ。 


痛 W 


まあ〜ず」三村も生真面目な若い刑で離さなかつた。構成の上手さか、 


複維に___ 

K .5 VB»i 

.0 


事役で登場。でも、あのツツコミが実際には見ているだけでもパズルを 


ラ 


見られなかつたのは残念無念 



いているかのような"気"にさせ 


■■i,,:-VT.i? 

" 42 : 


というわけで、このゲ—ム、いわてくれたのだ。要は「素敵にだまし 


何と言つてもこのゲ—ムの見どこゆるゲ—ム的というよりは見て進めて一くれたというワケビ」 


ろは「俳優の生の演技を味わえる」ていくドラマといつた方がいハだろ 


設定の妙も手伝ってドラマへの没 


ことだろう。 DC 0 GDI ROM 


う。文字によるコマンド選択ではな入度が高い本作。圆人的には、ゲ— 


枚組の中に 40 そらくメしつはしの いが、画像を選択していくという意ム的な臭いを感じさせる j 乍なので 


動画が詰め込まれている。今までの味では以前からあつた"しらみつぶ刺激的な映像体感をし^ハ人こオス 


実写ゲームでもム—ビ I はあつたし型"コマンド選択 A DV と何ら変スメできる良咋だと M つて I 'る。 


が、そこはさすが DC 、 非常にキレ わりはない。しかし、俳優たちの池 


イな画像とクリアな音声でドラマを に足がついた演技、/\ 


楽しめるのだ。これなら顔が命の女 I ド性能の向上により 


優さんはもちろん、それを見るプレ テレビ顔負けの表現が 


イヤ—も大満足。これが j 世代前の可能となつた画像エフ 


ドだつたら、画像がノイズだら H クトとムービ I 、そ 


けで裏流出 A V のような雰囲気しかれと興味深いシナリオ 


表現できなかつただろう。ありがちが三位一本となつて本 


だった取り込み画像による変な違和作の魅力をアップさせ 


感がなくなつたので、プレイしてい ており 、 K — ム生の 


て興をそがれることもなかつた。 


薄さ"をカバ—してい 


キャストも豪華で、演技派と言わるように感じる。洪水 


れる三上博史や岩城晃|をはじめ、のよぅにあふれ出す日 
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富崎シ 


ガイア 
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常夏の楽園『宮崎シ—ガィア』 。そこで 出会つた少女「奥菜 恵」。 
彼女のハ— 卜を 射止められるかどう かは、 君の腕にかかつている。 
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かっての 



出せぬ まま、 1と消えていつたのだ 


ドル」の！^女ではなく、旅先で偶然に 


宮崎シ 

, - - ^ 


少々固い書き出しになつてしまつ 出会つた女の子という設定。この部分 




たが、その施設こそがこのゲ—ムのが非常に秀逸で、その結果、いわゆる 
2001年2 月、 巨額の負債にあ舞台。プレイすることで、シーガイ ゲ—ムになつていないフアンディスク 
えいでいた『フェニックスリゾ—ト アをまるごと体験できるという作り とは異なり、しつかりとしたアドベン 
宮畸シーガイア』 は、 会社更生法の になつている。ホテル、ゴルフ場、チヤ—ゲ—ムとして仕上がつている 


適用を 申請し、 事実上倒産した 


テニスコ—卜といつたエリアを移動 ここでひとつ、お断りしておきたいの 


1年 前、 こんなニユースを耳に し し、 各アトラクションで遊んでいる だが、筆者は今も「メグちやんの大フ 
て、 覚えている人も多いことだろぅ。 と、 知らぬ間にシ—ガイアに詳しく アン」である。冷静なつもりではある 
同施設は宮崎県' 宮崎市などが出資なつてしまうというわけだ。そうい が、多少の肩入れは、どうかご容赦願 


していた、いわゆる第三セクタ— 


つた意味では、広告というかプロモ いたい 


まだバブル絶頂期だった 


年、—シヨン的な役割も担つていたソフ 





リゾ— 卜 法適用第一号の施設と して 卜 だといえる。 そして お相手役には、 
構想がスタ—卜する も、 全面才—プ当時から、絶大な人気を誇つていた 


ンとなつたのば崩壊後の1994年「奥菜惠(おきなめぐみ)」を起用。^ 


1 




早速、飛ばし気味だが、本作の魅 


開業以来\度も黑字を かし、 ゲ—ム中に登場するのは 、「アィ カは何とい つても、 まだ十代の彼女 

. • I - . ’ 

























































会話中の選択肢で「トキメキ度」などのパラメーターが変化 
する。画面下から吹きだす様子が非常におもしろい。 
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金曜エンタテイメント級 


感情移入度： 


「旅先でのゆきずりの恋」と 
いう部分が非常に_い。ファ 
ンでない方もぜひ： 


システム： 


システム自体は非常に才-¬ 
ソドックスな ADV . 自由度の 
高さで戦 3 fe 性 UP , 


CAST : 


彼女が出ていることがこの 
ソフトの意！！だが、やはり1 
人しかいないので B 


画質： 


やはり SS ということで、ムー 
ヒー W かなり厳しい，ファン 
なら許せるのだが, 


三セク度： 


バブル時代の産物を今に伝 
える貴重なソフトその:^ 1 華 
絢爛な施設を満喫レよう， 


U アリズムチェック 

辱 ■ jl r 


を拝めることで ある。 通常は静止画 
で 進行す るが、 要所ではム—ビ I も 
流れ、その演技の初々しさといつた 
らフアンには涙ものなの だ。 それも 
水着 あり、 テニスルツク ありと 至れ 
り尽くせりの内容(やはりフアンデ 
ィスクかもしれない)。彼女とデ—卜 
している 雰囲気が心地よ く 味わえる。 
ゲ—ム自体は才—ソドツクスな作り 
の ADV なのだが、自由度が非常に 
高い。場所の移動には時間を 要し、 
それぞれに営業時間も存在するた め、 
緻密なデ—トプランを考えなくては 
ならない。どこに行つて何をするか 
は、 全てプレイヤ—に委ねられてい 


るの だ。 その中で彼女の好感度を上 

げていき、 4 日といぅ限られた期間 
で恋愛を成就させるのが目的と なる。 
場合によつては初日のお別れの時に 
翌日の約束がもらえず、ゲ ー ムオ I 




ハーになつてしまう こと も あるが、 
うまくいけば彼女の泊まつているホ 
テルに呼ばれるなど、エンディング 
も含めて、かなりのバリエ— シ ョン 
に富んだ展開が用意されている。最 
後まで行くには Q 時間以上かかる程 
の、やりこたえのぁるゲ I ムなの だ。 

ほんの4意に 

出たソフ - ipa ? …。 

__ 

本作が発売されたの 

は19 9 7年の00月。 

当時 SS を持つていな 
かつた私は「いつか本 
体ごと買つてやろう」 

と思つていたのだが、 

発売日に j 度見たきり、 

二度と見かけなくなつ 
てしまつた。それでも、 


シ—ガイアの才ーシヤ 
ンド—ムには売つてい 

るという情報を 得て、 


r いつか宮崎まで貢いに行ってやる」 

と心に決めていたの だが、 今と なつ 
てはそれもできない。私の場合はそ 
の後、幸いにも西葛西のとある中古 
ショップで新品を入手することがで 
きたの だが、 それ以外に目撃したこ 
とはない。ここまで見かけないソフ 
卜も非常に珍しいと思ぅの だが…。 

フアン以外の人には興味がないか 
もしれないが、 もし、 見かけること 
があつたら' 騙されたと思つて手を 
出してみてほしい。家に帰つてゲ— 
ムを始めれば、そこには無意識の内 
にテレビ画面に近づいてしまつてい 
る、 自分の姿があるはず だから…。 
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力派のスタッフが作り上げた極上の B 級アクション。通常のゲ 
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これ そ、 に 

「映画のよ屬1 

: ::: 


¢1— 

ハ—ドの進化に伴って急速に本数 


丨 ソルが 出て、 それと同じボタンをの偏見を変えるほどの優れた作品に 
一定時間に押す という、 あれ だ。 途はなり得なかつた だろう。 

切れることなく続く流麗なムービ だが、 『 ALIVE 』 は「映像が 
I 、一度失敗すれば即ゲ—ムオ—バ 素晴らしい」という、もつともシン 
を増してきた実写ゲ—ム。その中に 一 となる緊迫感 など、 ゲーム性の基プルで、それゆえに絶対的な正攻法 
は、 「映画のような映像」を謳い文本はそのまま踏襲されている。登場 で、 見事この難題を突破しているの 
句にした作品が数多く存在す る。 そした時代が違う ので、 『 alive 』 だ。 べつにセットや特殊効果に金が 
うしたあまたのゲ—ムの中で も、 と では、行動選択時のバリエ—ション かかつているわけではないし、大量 
り わけその名がふさわしいのが、こが広がつ ており、 ケ—スバイケ—ス の火薬が爆発しているわけでも、車 


の 『 AL 丨 VE 』 だ。 


で、 様々な入力を求められる。複数やヘリなどが吹き飛んでいるわけで 



システム的には、 Q 年代にア—ケ のバタ—ンが組み合わさつた箇所ももない。有名な俳優やモデルが出て 
I ドで ヒットした、 『タイムギャル』 あり、 ゲ—ムとしての深さは格段に いるわけでもない。見た目の印象 だ 
『ス—パ—ドンキホ—テ』などの レ 向上しているといえる だろう。だが、けなら、 どちら かと いえばチ—プで 
I ザ—ディスクゲ—ム を 思い起こし システムに関する かぎり、 それほど すら ある。しかし、 その映像は間違 
て もらえばいいだろう。映隊が流れ' 革新的な作りには なつて おらず、そ いなくひとつの世界を 作り出し、キ 


v まで進行す ると、 指示力こだけで考えるなら' 実写ゲ—ムヘ レのいい演出によつ て プレイヤ—の 

— » ; — L . ■ . — 































































































刻々と変化していく映偸を見ながら、即時の判断で行動 
内容を決めていく。失敗すれば S 待つのは死あるのみだ。 
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総合 


感情移入度： 


片時もコントロー ラを離せな 
し、緊張感を演出。3人称では 
あるが、のめりこめる。 


システム： 


タイミングだけに終わらせな 
い工夫が随所に見られる 
変な ミニゲームがマイナス, 


CAST : 


有名な人は出ていないが、 
本格的な芝居を堪能できる。 
麵影陣の技術にも感心。 


A 


洪水のように押し寄せる動 
画の嵐..合成も.含めて、説得 
力のある現実感を再現, 


劇場公開度： Al 


発売前にネットで公開するな 
ど、映画を意識した作り。帯 
には 「PS で見る映画丄 


U アリズムチェック 


アドレナリンを大いに分泌させてく 
れるの だ。それは、 レンタルビデオ 
ショップの片隅で、埃にまみれた良 
質の B 級映画を見つけたときの喜び 
に似ているといえる だろう。 

濡れ衣を着嫌た 

ヒロイン1 


^^05^ 令:.: 
ベ—ヂ^^: 


西暦 


〇年、テロの脅威に対 


抗 するため、 警察権力が大幅に強化 
され、人々はその監視下で安全では 
あるが、プライべ—卜など微塵も許 
されない社会に生きて いる。 そこで 
は、 巨大な民間企業が構築したセキ 
ユリテイシステムが記録した映像が 


つているので、 フ レイヤーは余 II な 

ことに頭を使わず、スリリングなア 
クシヨンを満喫することができるの 
だ。 ポ—ズ機能がないのはちょつと 
ツライが、この緊迫感を体験すれば、 
それくらい許せる気になる だろぅ。 
走り、隠れ、 マシンガンをぶつ 放し、 
グレネードを投げ、激しい力—チェ 
イスを繰り広げ、格闘戦まで こなし、 
その合間に2度も入浴シ—ンを見せ 
てくれるアツコの体当たりの活躍は 
まさに B 級アクシヨンのヒロインの 

真骨頂。彼女の熱き想いを見逃す 
な！ 


首/:実として扱われる。例え、作られ 
た映像だったとしても…。 

主人公•ヵヮ ダ アツコは、優れた 
運動能力を 持ち、 次代の治安を守る 
窨察官候補生として日夜訓練を受け 
ている Q, 歳の女性 だ。 婚約者も おり、 
犯罪とは無縁の生活を過ごしていた 
が、 ぁる日、政治家殺害の濡れ衣を 
着せられ、凶悪犯として追われる身 
となつてし まぅ。 無実を主張しても、 
殺害シ—ンを記録した映像が存在す 
るため、警察は耳も貸さない。しか 
も、 彼女を追って警察とは異なる別 
の何者かが命を狙ってく る。 警察と 
謎の刺客たちを相手に、懸命の逃走 
を続けるアツコだった 

V 〇 

力… 

ゲ—ムの目的は、ア 
ツコを生き延びさせ、 

社会の暗部に隠された 
巨大な陰謀を暴くこと 
にぁる。 とはいえ謎解 
き 要素などは なく、 警 
察の執拗な追跡や手強 
い刺客たちを倒してい 
けば、自然と謎が解明 
していくスタイルを叹 
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マインド 



女子高生の意識内にいた主人公。「俺は誰だ？」 


_ p 尸夕はなぜここに？ j 。会話中心で解き進める AD >。 

. • . 

:■•■ :■■■;:. , .v . - - . - - . 

::: 



• .㈣ ， 


f デストラップ』や『ウィル』など分自身のことをまった く知らず、 な 「誰が•誰を(に)•どうする」と 
の(古すぎ9)良作<0:>を世に送 おかつ瞳という女の子をとおしてで いう 3 文節を組み合わせることにな 
り出したスクウェアが、 1998 年 しか外界の情報が得られないところ る。 もちろん自由に単語を入力でき 
に PS で 久しぶりにリリ—スした A にあるワケ 。で、 自分が何者か、な るわけでは なく、 いくつか表示され 
DV が『アナザーマィンド』である。ぜこんなことになってしまったのか る選択肢から選ぶの だ。 これが実に 
ゲ—ムを開始してまずビックリす の原因を探る ため、 瞳と共に物語を 良くできたシステムで、本当に会話 


るのは、いきなりプレイヤ—が 16 歳進めていくことになるのだ 
の女子高生の頭の中にいるところか 


ら始まることだろぅ。その少女•葉 
山瞳は自分の意識の中に主人公であ 
るプレイヤーが存在していることに 


臨場感た#3 


^^■■..::^:::必. 



?ァ 0 _^ム 

本作の特徴は〃会話"によってス 



をしているかのよぅな気分にさせて 
くれる。 選んだ対話文によって瞳の 
リアクシヨンは多種多様に 変化し、 
物語の大筋は変わらないものの、場 
合によっては結論に至るまでの展開 


気づき、「あなたは誰？」と呼びか 卜—リ I を進行させていく「ダイア が大きく変わつてくるので「丁寧に 
けてくるの だ。… と B われても' プ □1 グシステム」にある。これは単 作つてあるなあ一と感心した。 


レイヤ—は f アナザ—マインド』内語を組み合わせて対話文を作り、自 


もぅひとつ、画面内のインジケ— 




での自分のことを知る由もない。そ 
う！本作のキモはプレイヤ—が自 


分の意志を瞳に伝えるシステム だ。 夕—がオレンジ色に点灯した際に自 
I 況によつて異なる が、 基本的には 分の意志でプレイヤ—側から瞳に対 






機诵 /ps メ ー カ—/スクウ 
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MUil RDP 


MUJI RDP 


システム： 

B 

史卜初のつっこみゲーとい 
うことだが、その後普及しな 
かったところを見ると…0 

感情移入度 ： J 


ダイアロ ーグ(対話） ADV な 
のでこれは非常に高い t 自 


分の言葉で気持ちが伝わる.， 

嫩 A 

驩 B 

B 

月曜ミステ 1 J —獻場級 

_ i 



リア u ズムチェック 

..た..：ぐ’/.‘... 1 ....へ V ‘ し.. 


スクール 
ウ オー ズ度：- 

羅 伊藤かずえと山下真司とい 

う時点で、言隹が何と言おうと 
これ，松村維德もほしい 


画質： 

通常ウインドウの小ささがマイ 
ナスだが、特殊効果も含めて 
非常にいい味を出している。 


I . , .心.：../:’.：..、 .義編歸: ...' 


し T 詫しかける ij とができるのだ ウインドウで表示されるのだが、そ ら こそ、 プレイヤ—自身を投影しや 



が、 これも会話をリアルに感じられ の小さなウインドウ内で実に細かな すいの だろう。 


る要素として挙げられる だろう。 

U アルな ■ 

紡いでい <1_ヨンシップ 


表情や動きを動画で表現して おり、 


イジワルな見方をすれば、自分の 



登場や退出場面の演出も、ウインド意志で「移動」できるわけでないの 


ゥ自体を左右に動かすことでぅまく でス 


IAI 


リ—展開のナビゲーシ TI ン 




t . 




表して いる。 この二つの組み合わせ はすべて瞳の行動に委ねられるわけ 


では ここで、 本作のキヤスト陣を で、 その時のキャラクターの感情や で、 実際には何ら能動的な部分を持 


チラ ツと 紹介して いこう。 まずヒロ 状況を きちんと 伝えているの だ。 大 たないゲ—ム と言える。 だが"会話 


インの葉山塵役には松下恵(現•榊げさに言えば、まるで役者さんの声システム"のおかげで、プレイして 


原めぐみ。榊原るみの愛娘。そう 


が聞こえてくるかのような臨場感を いると自分が瞳に対して助言を与え、 


えば笑顔がお母様の若い頃にソツク味わうことができた。 


あたかも瞳を動かしているかの よう 


リでいらつ しやる。つて、 ジジく さ 


ス 


は、 直接目的に関係しな気持ちにさせられた。「受動」では 


いな あ)。 ほかにも伊藤かず え、 高ない数々のェピソ—ドを交えながらなく「能動」、 r 見る一ではなく「や 


知東 生、 山下真 司、 筧利 夫、 吹越満確実に真相へと近づいて いく。 瞳とる」気持ちになる 。 A DV では、こ 


など、錚々たるメンバ—が登場する。文字通り I 心同体の状態で人間関係のゲ—ムで初めて味わう感覚だった。 


I 癖も二癖もあるキヤラクタ—が本を築きながら共に歩ん 


編を協から固めているの だ。 とは 


L 


でい くのだ。こうした 


え、 あくまでも本 作は テキスト中心 中で、 ゲ—ムへの感情 


の見せ 方で、 音声は なし、 ム—ビ I 没入度は否が®にも高 


も要所要所を押さえているだけ。こ まつていくのだが、そ 


れがム—ビーを多用してぃる六〇〉れも当然。実際に瞳と 


とは一味違い、いかにもゲ—ムっぽ共に頭を悩ませ、危機 


い雰囲気を守り通していて、プレイを脱し、おちやらけ合 


していて好感触を 得た。 


うのはほかならぬプレ 


ではム—ビ I 以外で出演者たちが イヤ—自身なの だから。 


演技していなかつたかというとそう主人公が記憶のないマ 


ではない。画面内に登場する人物は ツサラな存在だつたか 


1 
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駆使した、 3 DO からの移植作品。 


f :坍〆. •• ㈣: 

"ツイン： 

.ノン： : -:: 



夕—』に完全対応した希有なソフトでもある。 




0 





_■■_ ，ぐ:.:， 


B 級才力：！__ 

サスペン Hl_n 

：一:-:::-::::::乂 


& 


る。 スト—リ— も、 謎の連続女性失 りスタンダ I ドな作り。クオ I 夕— 


踪事件を追ぅ私立探偵が、調査を進ビユ—のマップ上でキャラクタ—を 




めるうちに、オカルトめいた陰謀に 動かし、物品を調べたりキヤラクタ 


「 B 級」というテイストは、実写映巻き込まれるというもので、かなり I と会話したりしながら、ス 


U 


像作品ならではのもの だ。 ほかの メ 「それっぽい」感じ だ 


I を進めていくタイプだ。話はテン 


ディアでも rB 級風」の味付けを施 


また、 キヤラクタ—として登場すポよくサクサクと進む が、 要所要所 


すことはできる が、 やはり真の B 級 る役者さんたち も、 螢雪次郎や池田 にミニゲ—ム要素が入るので単調に 


の面白さは実写作品、それ も、 SF 貴族といつた、個性的でいかにも B もならないし、時折は頭を使う必要 


やホラ—といつたジャンルでこそ楽級といつた顔ぶれで、雰囲気を盛り のある場面もあるので、決してヌル 


しむことができる。 


上げてくれてい る。 なお、念のため いゲ—ムというわけでもない。全体 


そこで紹介したいのが、サタ—ン に言つておくが、 「 B 級」とは決し のプレイ時間は短めなので、ちよつ 


用ソフ 


ムーンクレイドル』。ミ て出来が悪いということではない。とした息抜きとして充分楽しめるソ 


ステリ—調のアドベンチヤ—ゲ—ム 「 B 級」と作品自体の良し悪しとは フトだろう(その点も実に B 級旳だ 


なのだが、実写映像を使つているこ 関係ないのだ 


といえる) 


〇 




とが功を奏し(？)、かなりいい感 


実際、『ム—ンクレイドル』は' 


そしてもう一つ、このゲ—厶には 


じに B 級テイストが釀し出されて 


アドベンチャ—ゲ—ムとしてはかな 大きな秘密が隠されて いる。 



価格\6 8 0 0 


•イン•ソフトジャンル / A D V 発売日\ 


機種/ SS メーカ— / パッ 
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『やれやれ范介な嵌賴をき受けた 
もんだ』 




探偵事務所など、拠点となるマップの中には、どうし 
ても先に進めない人のためのヒント集なども用意され 
ている。 












MUJI RDP 


MUJ ； RDP 


MUJI RDP 


女と愛とミステリ HS 



システム 


感情移入度： 


随所にアクション要素を取 
り入れるなど、ブレイヤーを 
飽きさせない作り 

鶴見辰吾になりきれるかが 
勝負'.できればアナザーマイ 
ンドに出てほしか，た t 


CAST 


ほかにも中嶋美智代や山口 
リエとい」た懐かしい顔ぶれ 
が上原ざぐらも出演. 


画質： 


ツインオペレーターを使って 
も所訟は ss なので…実写 
ではない部分も多いし： 


周辺機器度: 


数少ない対ム6作セットで販 
売してほしかった。でも、定 
価2万1千円に以愕!！ 


U アリスムチェック 


漆.， 



さて、 みなさんはサタ—ン用拡張 
機器として日本ビクタ—から発売さ 
れていた『ツインオペレ— 夕—』 な 
るアイテムをご存知だろうか。これ 
は、 サターンでビデオ CD やフォト 
c D を再生で きる ようにするための 
装置で、サタ—ン後部のスロットに 
差し込んで使う。 

はっきり言っ て、 サタ—ンのム ー 
ビ—再生能力は、お世辞にも高いと 
はいえない。画像はザラザラしてい 
るし、 動きも 固い。 だが、このツイ 


ンオヘレーターを使用す ると、 アラ 
不思議。そんな粗雑なム—ビ—が、 
非常にハイクオリティな映像に変わ 
つてし まぅ の だ。 この変化は はつき 
り言つて感動もの。サタ—ンが PS 
2になつたのかと錯覚す る ほど だ 
(…それは言い過ぎかもしれない)。 

しかし、 残念な ことに、 どんなソ 
フトで も、 この劇的な変化を楽しめ 
るわけではない。 MPEG 画像を使 
つた、ツインオペレ I ター対応ソフ 
卜でなければならないの だ。 そして 
悲しい ことに、 この対応ソフトは極 
めて少ない(比較的メジャ—なとこ 
ろでは、ゲ—ム アーツ の『ガングリ 
フォン』 や、 同『ルナ 
シルバースタースト丨 

リ丨 (M p E 0 版)』 

などがある)。 

と、 前置きが少し長 

くなつてしまつた が、 

なにが言いたいかとい 
ぅと、 『ム^ ~ン クレイ 
ドル』 が、 そんな数少 
ないツインオペレ—夕 
I 対応ソフトの I つ だ 
ということなの だ。 


実写ムービ—が多用されているこ 
のソフト。ツインオペレ I ターを使 
うかどうかで、はつきり言つて面白 
さが大きく違つてく る。 是非、この 
ソフトを遊ぶ際は、ツインオペレ— 
夕—を併用してもらいたい(今とな 
つては入手は非常に困難だが…)。 

それにしても、サターンで、現行 
の高性能機に匹敵するム—ビ I を再 
生できたというのはすごいこと だ。 
もう 少し、 このシステムとそれに対 
応したソフトが普及していれば、も 
つとサタ—ンの可能性も広がつたの 
ではないかと思える だけに、 かなり 
残念に思える一品で ある。 


【一 
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今や若手俳優の中でも、人気ナンパ 
ーワンの彼が、この『街』に登場して 
いるのだが、意外と知られていない。 
それもそのはず、このソフトが発売さ 
れたのは98年の〗月。あの GTO が始ま 
る半年も前のことなのだ。当時の芸名 
は「ヨースケ」。ゲーム内での役どころ 
は「カバ沢組の新人 ADJ で、直属の 
上司には初代いいとも青年隊のアッち 
やんこと、久保田篤。この作品にはほ 
かにも、竜雷太や十勝花子、ダンカン 
なども出演している。 










紙も 

画'. 


111 




ハ 




SB 


:浴. 
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蠢靄 


閥. rl ー ラシアエクスプレス殺人事件 ( PS ) 
そーサム探偵秘書小此木玲子 


部: 


mmm 








@単には見られない隠 b キャスト 

本作にはかなりの隠しキャストが存在する。エンディン 
グに登場するこの秘•もその1つ。「あれ？クリアした 
のに出てこなかったよ」と思った方、実はこの秘寄役に 
ば4人が割り当てられ、事件解決にかかった時間と好感 
度によって出てくる人が逸うのだ。ほかの3人は、雛形あ 
きこ、桜井智、種子となっている。1度のプレイでは1人し 
か拝めないので、かなりの根気が必要だが、挑戦するだけ 
の価値はある。 CX 系「恋のチカラ」で春菜役を好演。 
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このゲームの元になっているのが、実際にハリウ 
，ッドで映画化されたスト!!なので、有名な役者が 
出ているのは当たり前なのだが…。キヤミィ役を演 
じる彼女はオーストラリアの歌姫。日本ではなじみ 
が薄いかもしれないが;ウインクの大ヒット曲「愛が 
止まらない」は彼女の 「Turn It Into Love 」 の力 
バーなのだ。最近ではシドニー五輪のセレモニー 
や、映画「ムーランルージュ」などでも活躍してい 
る。ゲームの中では華麗なアクションを披露。 
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第—発見者の佐久間洋子（喜多嶋 
舞)の同僚 0 L として登場。あどけなさ 
の残るその顔はファンなら必見かもし 
れない。ちょっと前に、つんくのプ□デ 
ュースで再 デビュー するとかで、サン 
'ノヤインで見かけたような気もする 
が、その後どうなった かはわからない。 
( そんなことよりも、立花理佐といえ 
は令っばりディスクシステムの『リサ 
精伝銳』。現在は害き換えが終了 
てし まってい るので、 ゲームで 会い 

たいあなた 
はこちらを 



どうぞ。 
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悪逆の季節東京〜南紀白浜連続 m 
殺人事件 (3 D 0) 

亀井刑事役 




い::：：二 





「なんだ、パカヤ □〜 J 


元ドリフターズの最年長メンバー。独特の存在感で俳 
優としても活躍。本名荒井安雄。本作では西村京太郎卜 
ラベルミステリーでおなじみの、十津川警部（松方弘樹） 
とコンビを組む通称「亀さん」こと亀井刑事役を熱演。ベ 
テランらしい、落ち着いた味のある演技は一見の価値あ 
り。2000年の2月9日に、肝不全のため71歳で亡くなって 
しまわれたが、このゲームなら、いつでも会うことができ 
る。これもまた、実写ゲームの良さかもしれない。 


m 




:■.棚:.?) 


..況 







1 B 




... ： ir：. : 


122 


姐，没 
















m 

















サゥンドノべル街8〇:|.卩0〇) 
AD サギ山勇役 



''，後...'. 

m き'': ■■ ゾ 














































































































MlH 


ら v 忍:づ氣 




鄉ミ祕班:您 

i 繼雜_銳 




::御 V 


_ 


: -: ぺ 


m 


：>； 




■ 




■ 










!! 


圧倒的な存在感を誇る ECDT (イシダテ）こと石立鉄 
男。もはや説明の必要もないが、古くは II 奥様は〗8歳』や 
『赤いシリーズ』といった一連の大映ドラマで活躍。『少女 
に何が起こったか』で、主役の小泉今日子をつかまえて 
「この薄汚ねえシンデレラ!!」とののしる姿はあまりにも有 
名。最近では柳沢慎吾のものまねの方がひとり歩きして 
いる感がある。ゲーム中では非常に地味な役どころだが、 
まだまだ、活躍してほしい人のひとりである。 
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_縱廳: 

霧漏 


日本人よりも日本の心を知る外国人。最近は TBS 系 
『さんまのスーパーからくり TV 』 などで活躍中。消費者金 
融アコムの CM で、ラ•ラ•ラむじんくんを演じていたの 
は、今となっては懐かしい話。本作では冒頭のシーンで、 
うしろを通りすぎるだけのエキストラ役。ほんの一瞬な 
ので、よ一く見ていないとわからなし、。この作品にはほか 
にも、有名なゲームクリエイターなどが同じようにチヨイ 
役で登場しているので、見逃せない。 








! 悪逆の季ぼ親〜南紀白浜連続 H 
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!殺人雜 (3 D 0) _ 
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!マスタ™役（友情出演） 

.で' ■•，，こン '.e c ! v ' - l iVVf 11 ' AVvi ' 


殺山 
人村 
事美 
件沙 

人サ 

3ス 
D ぺ 
〇ン 
^ス 
橋 

口京 
螯都 
部鞍 
補馬 
役山 
荘 


国民的映画『男はつらいよ』で、笠 
智衆演じる御前様のもと、帝釈天の寺 
男として働く源公役があまりにも；^ 
名。しかし実はテレビ版の時は「雄こ 
郎 J という名前で、寅次郎の弟役た S 
たことは、あまり知られていな I 
本作では、ブレイヤーと一問〜答を 
繰り返し、事件を解決に導いてくれる 
重要な役割。本人が経営するお详 
『PABU 蛾次ママ』が銀座の博品館近 


くにあるので、フアンの方は行って み 
るといいかちしれない。 


眼鏞+先生です 


件ユ 


山ク 

首つ 

八 

知プ 
子レ 
役ス 

さ几 

权 

爭 


89年『 CoCo 』のメンバーとしてデビユ 
一。 94年に解散。その後99年に3人組み 
のバンド 『LOVE TRACE 』 のボーカル 
として再デビュー。何故か志村けんとの 
競演が多いのも見逃せない。本作では 
黎明女学園の英語教師役。その抑え目 
な演技からは当時の面影が感じられず、 
印象もかなり速うため、最初にパッと見 
ただけでは誰だかわからず「この眼鏡つ 
娘は誰？」と思うかもしれない。ほかの 
メンバ™のその後も非常に気になると 
言えば気になる。 


撕纖 1 




抜群のスタイルに 
密かなフアンち… 


'.'へへ..- 


''S -/m 

，し』 


最近、あまり見かけなくなって しまっ 
たが、93年にはフジ TV 主催の『ビジユ 
アルクイーンオブ•ザ*イヤー』 に 内 
田有紀らと共に選ばれている。ほん& 
4、5年前までは、その美しい黒髪を わ 
かした CM などで活躍していた。火_ 
サスペンス劇場の『盲人探偵，松承 f し 
太郎』シリーズに、レギュラー出演し 
ていただけあって、ゲーム中でも鶴見 
辰吾とのコンビで落ち着いた演技を 
見せてくれている。事務所はパイレ/ 
ツと同じ「ルージュ」。 
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実写ゲ—ムといえばやはり F シネマアクティブ」シ u —ズで 


おなじみの HI I ツクス 。その プ□デュ—サ—にお話を伺つ fc 


〇 


実写ゲームに関わることにな0た経緯をお聞かせ下さい 


〇 



—^時の社長(現会長の福嶋康博氏)に「実写のゲ—ムつてど 
うなんだ？」と聞かれたのが始まりですね。その時の私は「実 
写 H 売れない」という悪いィメ—ジしかなかつたので、「やりた 
くない」というのが正直な気持ちでした (笑)。ただ、 I 概に否 
定するのもどうかと思つて、それまでに出ていたものを I 通り 
遊んでみたんですよ。そうしたら色々と見えてきたというか 
「ああ、 なるほどな」 と。 

それはどのよ3な部分なのでしよ5か？ 

——せつかく実写でやつているのに、見せる部分に気を遣つて 
いないんですよ。反面教師にせざるを得なかつたので、タイト 
ルは挙げにくいんですが… (笑)。 実写を扱う以上、素材は無限 
ではないんです。 CG で描いたものなら自由に動かせます が、 
実写になつた途端、用意された映像しか流せないんです よ。 そ 


ぅいつた部分では、 CG のゲ—ムと戰ぅのは厳しいかなと思い 




ま U て…。 だつたら「見せる部分に力を注ごぅ」 といぅところ 
から『ユ—ラシア』が始まつています。 

ア V ドルを前面に起用しているのもその通りです か。 

I ^^うです ね。 私なん かも CG で 可愛い娘を見る よりも、 実 


写で見るほうが圧倒的に嬉しいで すし、 そこに乗つてきて くれ 
るユ—ザ—は間違いなくいるはずだな と。 ゲ ー ムユ I ザ I が一 
香触れやすい部分という一 J とで、アイドルをぺースとしたもの 
をやつてみたいと思つたんです。ただ最終的には「実写」という 
くくりではなくて、同じ「ゲ^~ム」としての土儀で戦えるもの 
にしたかつたので、撮影スタッフに関しても実際に映画を撮つ 
ている一流の方々にお願いしました。 


それで fc なかなか充上のほうが伴わない…。 

——(苦笑)そうなんです よね。 実写ゲ—ムというものを潜在 
的にやつてくれるユ—ザ—というのは、決して少ないとは思わ 
ないんですが、ゲ—ム機でゲ—ムを楽しむという一番コアなユ 
I ザーとは重なつていないんだろうと思います ね。 ただ‘ フ の 
ゲ—ムつてみんな似たり寄つたりじゃないで すか。 RPG が ヒ 
ットすれば"どこもそれに追随するという風潮ですよね。とこ 
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たちが乗亡でいた。ぞの一号車で殺 
1 人が起きる 。 ぉそれぁののく少女た 

7機 B 。 後部車両への扉は閉まり、次の駅へ停奉するま 


_ I ^ 開きそうもない。プレイヤ-はそ堪 S たまたま 

p 乗り合わせた探偵となって、2時間のタイムリミツ 
S 卜の中で事件の謎を解く。本作は、:ツクスの実 
発写ゲーム第一嵝.初回作とはいえ、劈映像のクオ 


会. 
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新山千春、深田恭子、如藤あいが制服 

姿でピース。今見ればちょっとすごい図。 
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ろが 「 H ニックス J という会社は、ほかがやつていないことに積 

極的に取り組むというのが基本スタンスでして、もちろんゲ— 
マ—が好んでプレィするゲ—ムも数多く出していますが、違う 
ところで望んでいるものもあるはず だと。 その I 環がたまた 
ま実写ゲ—ムだつたということです ね。 

それでは早速 r ユ—ラシア』か5お倒いしたいので すが、 
こ*フぃ〇た作品はまず最初にキャストあ〇きなのでしよラか？ 


——一番初めに決まるのは、やっぱりシナリオの概要です。そ 
の次にシステムです ね。 この二つの大きな要素が決まつ てから、 
役のイメ—ジに合わせてキヤステイングしていきます。『ユ 丄フ 
シア』の時は初めてということもあつたので、有名アイドルに 
は直接ピンポイントで依頼し ましたが、 あとは才—デイシヨン 


なんです。タレント事務所などに告知して、私を食めたスタツ 
フ全員で、何十人の中から数名を選びます。 

出演者を見ると制作費も凄そ5な気がするんですが…。 

——そうでもないですね。あのグラフイツクのクオリテイで C 


G の女の子を出そうと思つたら同じくらいかかると思います。 
もちろんロケなどにもよります が、 基本的にはほかのソフトと 
さほど変わらないはずです。集中的にお金を使いますが、期間 
が短くて済むので結果的には同じということです。さらにキ 
ヤスティングに関しては、メディアを有効活用していただくた 
めに「これから世に出ていこうとする子を育てたい」というの 
がありましたので、 C 0 の女の子を一人作るよりもコストパフ 
才—マンスは高かつたかもしれません ね。 

実際の撮影に要する期間はどのく5いなのですか？ 

——『ユ—ラシア』の時は！力月なかつたです ね。 それでも V シ 
ネマなどに比べたら、長いほうだとよく言われました。 

撮影後、ゲ I ムの形になるまでの間は？ 

——大体、同じです。準備から始めて撮影が終わるまでと、撮 
影が終わつてプログラムするまでは半々といつた所です。 


当時の Tr 匕ソ—ドなどありました5お願いします 


〇 


I ^『ユ—ラシア』は本当に深田恭子ちゃんの影響が大きいと 
思います。最初に会つた時は、まだグラビアを一本やつたかや 
らないかの頃で、その後ブレイクしてくれたので初めの期待よ 
りも売れたんです。ほかにも加藤あいちゃん とか…。 撮影の時 
は真冬だつたんですが'あの列車はセットでしたので、密室で 
ライトが当たるともの凄く暑かつたといぅのが印象に残つてい 
ます。それでも涼しげに演技している役者さんたちは、すばら 
しいなあと思いました ね。 


129 























































w 
i : 


# 

V 



1 •- • l ■.l. , •.s.■l.■■'■•■..■ 


J 

:.•:: , . , ユ 

■ .Js” 

_ ■:■ 

一 k-:v '::-: 二 

I- . 卜 •••■ ■•.•»'vvv'-V.: 

J: : 


1 

j 

き 


■ .JI 

■ '.v:;:,-v- 

rIl 

.:■ 


1 


濯被 i 


'1 -I . I - -c * 


一 : y 

,■ (_ 

.•••■.■■.■•■i::::.: 

- 








そして舞台は户32へと移0ていく訳ですね。 

——はい。ところで、 ほかにはどんな作品を取り上 
げているんですか？ いや‘ H 1 の話を聞いた時 
に「実写で特集組めるのかな？(笑)」と思つたも 
ので.： 0 A _一 — V E 』 とかはないんです か？ あ 
れを見てこのチ—ムとやつてみたいなと思つて『0 
sT 〇 R Y 』 を作つたんです よ。ラ ブスト—リ*—を 
真剣に作つたらどうなるんだ ろうと 思つ てね。さ 
すがにどこも真似しない だろうと。 
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——私出て ますよ (笑)。刑事役で。高島監督には 
『ユ—ラシア』を制作してもらつていますので、断 
れないんです よ。 「いつでも協力するよ」とは言つ 
ていたんですが、突然電話がかかつてきて「明日、 

朝5時渋 谷ね。 スーツ着てきて」つて。前の日が遅 
かつたので死ぬかと思いました (笑)。 彼とは r またいつか何か 
やりたいね」と言つているんですけ ど。 

それは注目です ね。 では 『0 STORY 』 に話を戻します が.：。 
——ああ、そうでした 。 p S や sS が出た時つてバア—ッと売れ 
たじゃないですか。それに合わせて「実写」というものを知つ 
てもらおうと思つて作つたんです けど…。 PS 2 は基本的にポ 
リゴンマシンなので、ムービーの再生などは一番あと回しだつ 
たんです よ。 本体発売から約 2力 月後の 4 月下旬に発売した 
んですが、動画が再生できるようになつたのは結構あとでした 
ね。 それまでは本当に手探りの状態でしたので「どうなるかわ 
，からない」という部分もあつて、どちらかというと映画寄りの 
システムにしておいたん!^。 
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機種；：： PS 2 発売日： 00,4*27 価格： 7800円 
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…実際にはどのくらい売れたんでしようか{冷汗)。 

—— 『 0 STORY 』 は 5 万本です ね。 『ユーラシア』が C 万本 
で、 『FE A Rj も 5 万本と いつたところです。 

これは、そのくらい売れれば制 igy ® 的には…。 

!駄目ですよ(即答)。ああ、ユ—ラシアは OK です。まあ『0 


E 

H 


STORY 』 は PS 2 発売直後だったので'持つている人が少な 
かつたことを考える と そこそこいつたかな あと。 やるからには 
最低 Q 万、 『ユ—ラシア』の倍くらいは売れてほしいですね。そ 
こまでいけばロコミで広がると思うんです よ。 


0 STORY は才—ルロケとい5ことです が…。 
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特撮部分以外はそぅですね。平山綾ちゃんがゲ—ム中で囀な 
もアイドルの役をやつたんです が、 その n ンサ—トシ—ンを梅^ 
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洋館で味わ5実写な S ではめ恐怖 

ほのぼのアイドルドラマから一転、次 
は血みどろのホラー。上原まゆみ、加藤 
夏箱、金田美香、野村恵里、福井裕佳梨な 
ど将来有望なアイドルたちも出るには 


出ているが、彼女た:ちのフアンのためと 
ひうよりは、ホラーフアンに寄つた:作り 


! 



W ン 


- ' . 

関東 T 県の山興に建つ怪しい洋館へ 




I 


m 閱眾 1 彌 wujssi し®^®しし”牛账へ 

種 やってきたアイドルたちと□ケ班一行。心霊スポッ 

p 卜として有名な場所であるこの館でアイドルたちが 


施 


あ蘇4 


怖がる様子を撮影しようと u ラ逆画で、カメラマン 
のプレィャ—はクルーの一員とし r 同行して来た 。 
P 発 だが、この洋館には真の恐怖が潜んでいた。やがて、 
苦 スタッフが〗人ずつ残虐に殺:されていく。主人公と 
アイドルたちは屋敷から無攀に脱出できるのか？ 
ゲームとして考えると;泡ちこちの部屋に X づて 

議瞧________ 

4枚組の DVD に詰め込まれた映像は特別に見るだ 



1® 


'志.あ:.:： 






けの価値がある。脇を固めるキヤストも= 

隱議 

招範、宮川一朗太、 

岩崎ひ:3みが安定. 

感のある演技を見 
せる。実写だから 
という違和感はあ 

. • •••，.■••.•，••'■••，•••，•••.•暑 ， V ••【 ••••••• - 

:::ベ：：.:：.：シ:：: 

まりなし、 



謙ここではデイレクター役の宮川一朗太な 
腫ど、脇役のしっかりした演技にも注目だ。 

敗 :“ . 避巨： 




imp 
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■ ■ ■---- 

■T. -£.—,4.. ■ .. - 

鐵藝 I 


麗 


1 


一. . 


木の採石場まで撮りにいったんで すよ。 その時は もう、 めち ゃ 
めち ゃ 寒かったです ね。 観客側に QSQ 人くらいのエキスト ラ 
を立たせて撮影して、それを後から CG で何千人にも見える 
ように加工したんです。私もいたりしますが… (笑)。 

『 FEAR 』 もロケなのでしよラか？ 

——あれはセットです。スタジオを2つ借りて、地上3階地下 
1階の洋館を建てたんです。あまりに出来がよかつたので、そ 
のままどこかの遊園地に持っていってお化け屋敷にしようとい 
う話もあつたくらいでして…(笑)。撮影には丸2力 月 かかりま 
した。 DVD 4 枚というボリユ—ムでしたので…。 

今後"実写ゲ—ムはどラなつて： S くとお考えですか？ 

——これはまだわからないんです が、 恐らく違う形の進化を 


遂げる と 思っ ています。 結局' 実写っ て TV をつければ見れ ま 
すし、 そこにお金を払っているという概念はないんで すよ。 そ 
ういう認識と戦おうとすれば、次はハリウッド映画になってし 
まいます。 PS 2 なんて特に、 DVD とスロットが一緒です か 
ら 、そこを 占有する時間とも争わなくてはいけない。そうなる 
と今後は、もっ と 違った切り口が必要になります ね。 個人的に 
は優秀な監督に、一度「実写」を使ってゲ—ムを作ってみてほし 
いです ね。 小島監督に『メタルギア』の実写版を撮ってもらう 
とか…。 うちで出さなくていいんで… (笑)。 

それは面白そラです ね。 非常に映画的な作りですし…。 

—— 『 FEAR 』 は私的には|番の自信作で、現状やれること 
は全てやったつもりです が、 やっぱり用#〇|された画像だけでは 
限界もぁります。ィンフラが整えば、もっと大量の映像を配信 
することも可能になる訳です。これからはコンシユ—マの枠を 
超えて、大きな広がりを見せてほしいで すね。 実は現在、私は 
携帯サイトを担当しているのですが、〗 J こでも実写のアイドル 
を使つたものを検討しています。実写ゲ—ムというかは別とし 
て、 これも I つの新しい形だと思うんです よね。 

では最後に「やらず嫌い j の人にメツセ t ジをお願いします。 


——無理やりやれとは言いたくない/です が、 やつてみると 
「こういう方向性もあるんだな」というのがわかつてもらえる 
と 思 うんです よ。まぁ、 凄く楽しめる人とそうでない人がいる 
のは仕方ないとして、少なくとも私が作つたものに関しては 
「駄目だ」という結果にはならないと思います。できれば『ユー 
ラシア』から順番にやつても らうと、 ほんの数年間でどう進化 
してきたかがわかつて面白いんじゃないで すかね。 

本日はお忙しいところ1う2ざいました。 
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嶔2… i - mode サイト「恋の IQ チェック」のこと。メニューリストかり' 
占いを選んで「恋力測定器」でアクセス。福井裕佳梨ちゃんも登場。 
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圍機種 ： PS メーカー：バンダイジャンル：インタラクティブムービーアドベンチャ 
発売日： 97 ■ 5 • 2価格： 7800円 


ガンダムゲームは星の数ほどあるけれど、「全編フル CG で贈るイ 
ンタラクティブ•ムービー•アドベンチヤー」（パッケージ裏の説 
明より）はこのソフトだけ！ 


「小太りアゴ割れシャア」、「凶悪かつ 
不条理な難易度— rps なのにセ—ブ 
方法がなぜか パ スワ— ド」、 r アムロ不 
在」など、 I 部のマニアには有名なこ 

のゲ—ム は、 モビルス—ツが CG 、 登 スト陣 には、 思わず言葉を失います。 
場人物は実写というまさに「実写版ガ 「海外の金持ちガンダムオタクが道楽 


発売から6年経つた今でも、 CG 部 
分はソコソコ見られるレべルではあり 
ます。しかし！実写部分が凄すぎま 
す。 あまりにも原作とかけ離れたキヤ 


ンダム J とい0た革新的作品なのです 


〇 


で企画•出演したゲ—ム j とでも言い 


旧^一代の LD ゲ—ムのよぅに' 画面に ましよぅ か、 非ガンダム世代の私が見 
表示されるボタンを指示通りに入力し て も、 やり場のない怒りを覚えます。 


ていく ことで、 ガンダムのスト^ —リ I 
に沿つた CG& 実写ムービ—が展開し 
ます。 




なぜかシヤアのイデオ□ギ—が非常 
にクロ—ズアツプされていますので、 


赤い彗星フアンは要チェックです。 
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機種 ： PS メ™力一：オフシオンジャンル：エノゲー発売日99 


25価格： 4800円 


映画「ときめきメモリアル J などで有名な天然系アイドル「檁本加 
奈子」があなたの「ポケ J を診断！名前だけが一人歩きしている 
このゲームは本当にポケ診断ができるのか？ レッツプレイ！ 


繼 _ 

10111 u»k» ectoiitoto 




11 


編集部の檯 本です。 お気づきかと思いますが、同 

じ r 檟本 j ということで、 「 H ノゲ IJ の紹介を任 
命されました。気になる内容は"ミニゲ—ムをクリ 
アしていくことで、判断力、集中力、反射神経、リ 
ズム感、持久力を「欖本的に j アップできるゲ—ム 
です。この r 檟本的 j がクセモノなのです が…。 

ちなみに 、損 本加奈子がボケの診断をしてく n る 
わけでは なく、 「こんなゲ—ムも満足にクリアで き 
んのか、俺は。ボケてんなぁ」などと自己診断する 
ためのゲ—ムです。あしからず。かれこれ10時間 
くらいプレイしてしまいました よ、私。 認めたくな 
いですからね、ボケ。 

このゲ—ムでしか見ることができない檁本加^$子 
ム—ビ I や写真も多数収録されていますので、 ファ 
ン必須アイテム間 gj いなしです。 また、 マルチタツ 
プを使つた B 人同時プレイもありますので、機会が 
あつたら1_し|下さいね。 
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主人公はどこにでもいそうな普通の女の子、鈴木 
さん。だが"彼女が出会うものはすべて爆弾"鈴木 
さんはなぜか延々と爆弾を解体し続けることになる 
のです。実写ではあります が、 実写である理由はよ 
くわかりません。話も不条理で悪夢的。遮断機やア 
イスコ|ヒ—が爆弾である理由も特にないように思 
われます。出演者も丫0:3や春一番まで(ちなみに 
主演の 鈴 木さんは 緒沢麓)。 実写であることの メリッ 
卜があまりない以上、実写嫌いの人には売れないと 
いうデメ リッ トだけがあるよ/つに思えてしまいます。 

とはいえ、爆弾解体そのものは、ネジを外したり 
ナットをゆるめ rc りしながら、どんどん爆弾を細か 
くし r い< 様子が 面白く、不思議と八マります。 音 
楽4 p お洒落。ゲ—ム内容といい、実写の使い方とい 
い"かなりセンスあふれる作り。ほめ言葉の意味で 
「八力なゲ—ムだなぁ」とい/つ言い方がピッタリくる 
作品なのです。 
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無名ではありますが『アライブ』で見せ 
る迫真の演技は、この賞にふさわしいと 
思われます。個人的にも好みなので、今 
後の活躍を期待します。これまでの活動 
は、京成スカイライナーの CM など。 









助演とはいっても『東京シャドウ』では 
主役です。3枚目のおまけディスクには、 
彼女の案内によるメイキングなどが収め 
られています。 「0 L ヴィジュアル系」や 
丨ソヨムニ I などでもおなじみですね 〇 
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やは D この人しかいないでしよう。写真 
は『松方弘樹のワールドフィッシング』。 
テンションの高さは特筆ものです。今後 
もゲーム界での活躍と「世界を釣る」が 
再開されることを心から祈るばかりです。 


no ] 回目のプ□ポーズ」の真壁さんや、 
「ウルトラマン80」の矢的隊員など、やは 
りベテランの演技は落ち着いて見ていら 
れます 。 『the FEAR 』 で見せる怯えつ 
ぶりは、フアンにはたまらないはずです。 
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^による合成もあ D ますが、西靥2020 
f という近未来をうまく表現していて、妙 
jU ， リティを感じさせてくれます。— 
^しは何と言っても写真のパトカーで、 
という文字に説得力があります0 


豪華キャストに加え、実際のテレビドラ 
マとの連動など、新しい試みが随所に感 
じられます。ゲームシステムにおいても、 
ほかとは一線を画した作りになつており、 
今後の実写ゲームの指針となるでしよう。 
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璧川悦司、武田真治が演じる颼原兄弟。ブ 
レイク寸前の頃でしょうか。美青年二人が 
演じる兄弟のキズナに多くの女性フアンが 
つき、さまざまな物議を釀した深夜ドラマ 
でした。もちろん当時の映像も流れます。 




遠くを見つめるフッくんの表情がたまり 
ません。微妙なビンボケ具合がまた、い 
い味を出しています。中身も同じ写真の 
ピクチャーディスク。杉本彩もよいです 
が、上司の原田大二郎もほしかったです。 
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「ツッコミがあるならボケも」ということ 
で、急遽選出。『0スト™リー J で、平山 
綾が演じる主人公リナのマネージャー役 
「小松原剛」。一自らの破れた夢を他人に 
託したい一というくだりが泣けます。 




ゲーム中ではその切れ味の鋭いツッコ三 
は聞けませんが、どうしても写真を載せ 
たかったので、この賞を差し上げます。 
『 es . ll に出演した経緯は、監督の「普通 
の人がほしし、」の一言だったとか。 




開始直後に登場するこの看護婦の灑さは、 
r ベストインパクト賞」確定です。医者 
(男）はさらに濃すぎて、とても載せられ 
ません。本当は、せっかく買ったのに、載 
せるところがなかったちので…。 




役どころは「木の精霊」。ベテラン俳優に 
ここまでさせてしまろのも、実写ゲーム 
のパワーでしようか。『東京シャドウ』に 
は、ほか(こも「萩原流行」や「コント山 
口君と竹田君」の竹田君が登場します。 
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ンルに棲息するゲ—ムを「実写」という 
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大きな くくりで 特集する ことは、 筆者 
が温め続けていた企画でした。想像以 
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上に大変な作業で、全てのソフトを網 
羅できなかったことをお詳び致しま K 
カラ—でお伝えできなかったのが残 
念ですが、ナィスゲ—ムズの最終号に 
とってふさわしい特集になったのでは 
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ないかと思っております。 

読者の中に「実写もアリかも」と思 
われた 方が 一 人でもいて くだされば、 
やった 甲斐が あったと いうものです。 こ 
の特集が最初で最後になってしまうの 
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ではなく、新しい ム—ブ メントとして 
今後、 実写ゲ—ムの世界が広がってく 
れれぱ、何も1111^っことはありませ/。 

最近はあまり実写を扱ったゲ—ムは 
発売されない傾向にありますが、もっ 
とどんどん新しいコンセプトのものが 
出現して、確固たる地位を築いていく 
ことを願つて止みません。 

それではまたその時にでも、今度は 
カラ—べ—ジでお会いし ましよぅ。 
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薄幸の幽霊♦あやめさんを成仏さ^ 


まほろし月夜 
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Qg 年に DC で発売され、翌年 PS 、 翌々年には廉価版％>発売 i 」 
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あやめさんが爱した恋人に瓜二つだった主人公の V 奇妙な同居生 
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しかし、 表面上は あくまでも"コメ 
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大正時代に 生き、 震災によって亡 デイ" である。 ここが 重要。「私、 死 
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くなつてしまつた"幽霊"のあや んでるんでしようか？一とか「こん 



「やられた、不覚にもちよつとジ— めさん。恋人だった主人公の1父 な夜中に、ユ—レイが出てきたらど 
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ンときちまつた」 


(ひいおじいさん)に会えず、この世 ぅしましよぅ？ I などと、自分が幽 
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これが、最初にプレイしたとき に未練を残したあやめさんは、顔 霊であることに気づかず、天然ボ 
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の感想。この『まぼろし月夜』、発売 がうりふたつの主人公を曾祖父と ケをかましまくる幽霊のあやめさ 




直後はさほど話題にはならなかつ 思い こむ。 除霊して消し去つてしま んはなかなかお茶 目。 登場人物た 
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たが、ロコミで徐々に人気を得てき ぅのは簡単だが"怨念や悪意は微 ち も、 始め驚きはするものの、「あや 
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地味(少女漫画風)で、パツと見お気 めさんを無理矢理消すのはかわい 気だね」 T あやめが憑依するところ 


楽な雰囲気があるため取つつきに そぅだと、 未練を残さず成仏して 見てみたいな」なんて 感じで、 みん 
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くいのは確かだが、プレイしてみる もらえる よぅ、 主人公は恋人役を などこか抜けている 0だ。 主人公 
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のほほんとしつつ も、 悲しく切 演じていくので ある。 
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幽霊の悲恋という本題とは裏腹に、とっても和やかなム 
ー ドで物語は進む。やっぱみんなどっか抜けてる…。 
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公式 HP の人気投票で 1 位を獲 f ! 
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めさんは、名実ともにこのゲームのメインヒ％ T ン 
メイン匕 a インは滅多にツポにはま5ないの怒 
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あやめさんにはや烏ねた。大正時代 


の女性なので、部屋に帰ると三^ ii ついてお出迎 
え、隣を歩 c ときは、半歩下がつてついてくる。 

なんとも奥ゆかしい。しかも、主人公に續襄燃れ 
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バイト先にいる小学生の女の子 。職 
ギャルゲー多しといえども、攻略ヒロイン％^て 
はお年少。まずそこに注目。 

多^)_ャルゲーの壤合、見た目はロリでも華 
身は大人な場合がよ c あるが、あさみは売金 
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□リ好きに味 _6 
怒いキヤラ穆取 f あ 
る（爆)。しがも、母 
親 （？） の早苗も攻 

禪勇丼も食べ 
5れるぞ（下品)。 
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HERO NE P GUP 



インが ことごとく 爆乳な のは、 気 
になつたなあ(笑)。 


やめさんだったらいいかな_/という 

気持ちになってくるから不思議。 

幽霊という非現実を受け入れて 
しまえば、そこに待つのはあやめさ 
んとの楽しい同居生活。こうなれば 
もう術中にはまったも同然 だ。 

攻略可能なヒロィンは DC 九 人、 
PS 十一人と 多く、やり ごたえもバ 
ッチリ。 テキストは必ずしも上手い 
とはいえないのだが、読んでいて苦 
痛を感じさせない"巧さ"が ある。 
もし、 食わず嫌いだっ たら、 最初の 

加分だけやって みよう。でも、 ヒロ 

































































































i 扇 

m -:.-.:!::: 遞 







0 0 





a 


I 



塵靈舊. 



i qll 售 

Is . -. V - __.a ■■ 

fflf 




浄化の焔が人問 i 焼き尽<す£:オカル4謹鬆齒 





火焔篇 


S 


響 e Virgin 


on_eQcido 


横田守率いるスタジオライン制作ゲ—ム最新作とし 


た『火焔聖母』。近未来型都市を舞台に、人知を超えたミステリ 


アスな事件が次々と起きてい<。推理、オカルト、そしてお色気 


のどれを取0ても楽しめる1品 だ。 




一^つ：:::- V '. 

1 ■:# だ s 奮--: ! 一 

気{り 

r ,:::;. 嚷} 

一 へ.^ B : J ： 

闘 •： 一馨卷费 

,:::,誓文::蠢 :■■ 

. s-M 


，:ン::: ; .:.:; 0 : 

驟| f 翁 P て^ . 

:::^:二 : -: 4 &^.:'\ r :」 

_::議 I C 

::•:•. 

1 


翳 , ■■■: 


:•:::■:l:::;-::::-::i...:,::.:::.:;l::-: 




: t % 


HI 1 

..:: .:;:: :: : I 

: 

.? : V .V^ 

..-.• •..!•■ ■■ ". ..■ ■ .- • . 1 .- 1 . 1 - 

一:' 




m 





ルト&科学 

ni ^ 煮定食 



0 




しその裏では、謎の人体自然発火 


かりにくいが、実はミステリ—の 
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や電離層擾乱などの事件が頻発、 王道的作品なのである。探偵もの 


旧住民と新住民の間では対立が起 や、 オカルトものに興味があるな 


今回のギヤルゲ—専科は初心に 


こり、 いざこざが相次いでいるの 


らまずはそこから入つてみよう 
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戻つて直球掰負でいこうと思う。 


だつた。 そこで主人公は、いざな 


物語をバックアップするのは、 
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やり玉にあがつたのは、『慟哭』 み市に起こる怪事件の原因をつき 人気原画家、横田守氏による肉感 


などでおなじみのスタジオライン 


とめるため、 調査を開始する…。 


的なキヤラクター。氏は PC の美 


が制作する AD V 『火焰聖母』。 


主人公が探偵で、しかも高校生 


少女ゲ—ムも数多く手がけてお 


n マンド選択式の^—^ドックス 
な AD > な_ぎはぼとんど 


の子 < i 攻略に関 g てはヒントが少な 
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く、中や難"女⑩子费攻略で e な3 
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物語は 16 歳の高校生探偵が謎の 


とくれば、いわゆるミステリ—も り、一般作でありながらもどこか 
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のの黄金バタ—ン。次に、これま 
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実験都市_いざなみ市を訪れると たお決まりだが、人体発火現象な 


る。一般ギヤルゲ—の場合、あか 


J ろから始まる。いざなみ市は、 


どのオカルトチックな事件。そん 
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すべてのセキユリテイを n ンピュ 


で、 事件には必ず美少女が絡んで 


ことはマイナスポイントにもなり 


夕が管理する未来型都市で、世 くるときた。この『火煽聖母 r 


得るのだが、『火焰聖母』の場合、 


界的にも f を集めて いる。 しか タイトル や絵の雰囲気だけではわ 過度の露出は なくキヤ， ラ クタ— の 
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道なので繰 D 返しプレイするとしん 

ど：^テキス^!0機能が速3ので 
時間はさほどかか!5ないで 
デ—トイベント、キヤ1フ uiND を 
見るまでの M は大き3が、 GG の 
クオ yK :, は高ぐ、苦男0分だけの 
達成感ア H 





















































ゲ_ム中、事件や主人公の危機を予期しまくるメ 
インヒロイン、湖希。ちょっと電波系？ 
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さっぱりした性格の女子高生。科学者 
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た幽議い期待を持 
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偵クン』と陳んで慕い、事件に巻き込まれで| 

間，龜しる。，抑料土 - 

なれな111 A \ 感じで接してく _子さまキヤフ， 
不良の) x シリで、首窠づかいゃ態_«い。最初# 
うちは不良の頭、仲代に好意的なそぶり耷黑轼；い 
て、なかなか主人公にはなびいてくれなし^^ン 
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ちよつとあ 






目く,;::巧 



.1 










: Pi ; ： 


u 


% 


v \ l|i 




L 濟识 ::: w 
t : 禮議チ; 


逸ご 


、なんて覚え 


..，* l .ら◎。不良 


の紫 71 が時祈見せる 

惚れたとき_た 
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え"を感じれば間違いなしにハ 
マる。 



魅力とシチユエ—シ ヨン、 画力 
で"エツチい雰囲気"を表現し 
ている。 氏の絵柄はオカルト色 
の強いスト—リーと相性がいい。 


人体発火に 始まり、 電離層擾 
乱と地殻変動の関連、日本神話 
のイザナミ神、青森県に伝わる 
キリスト伝承、さらには黄金比 
といつた自然科学まで、よくこ 
こまで集めたなといぅくらい才 
カルトがてんこ盛り。節操なく 
詰め込んであるため説得力に欠 

けるのだが、オカルト全般に〃萌 
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179 漫画：萩原麻衣（編集部) 
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夕がセ—ブできることを利用して 
今までにない新しいゲ—ムができ 
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pc をお 待できそうな感じです。例えば、 


持ちでない方にはかなりお奨めな レ—スゲ1ムで追い上げてきた車 
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米国では好調に売れている X — 
Box ですが' 日本国内のユー 
I にはあまり評価されていないで 
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c h 環境で映画を 


のエンジン音が後ろから近づいて 
来たりと か、 RPG などで BGM 
や効果音に鳴つている位置が設定 
されていて、位置関係によつて音 
の聞こえる方向や大きさが変化す 




見たとき、こんな臨場感がゲ—ム るとか…5 
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の中でも実現するのかとワクワク 


ピ—力—が欲しくなつてきません 



デ—夕を HDD にセ—ブ したものです。でも、よく考えて か？ 


できるので、メモリユニツトを買 
わなくても良いのが嬉しいです。 




みると映画のよぅに固定の5 • 1 
w & ch 音声デ—夕を再生する摩ぼで 
すよ ね。 海外のゲ—ム機が日本で PS 2 ではメモリカ—ドが必須で はちと寂しい。敵が右から打つて 
成功した事はないです し、 大きく すから、実質的な価格差は縮まり きたとか、自分のすぐ左で爆発し 
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ィク〇ツフトは自社でキラ—ソフ は、 頻繁に利用するデータを置い ゾアルタィムに 5 
卜持つてない し…。 でもね 、 SC ておくことで DVD へのアクセス 


c h の音声 われます が、 これは僕も同意見で 


を生成できない！ J 全 • の場面で最^ H 1 もちろん! « PS 2 の場合メ« 
E だつて最初から勝利が約束され 頻度を減らしたり、シスチムプロ 高の臨場感は味わえぎせん 。 PS ンメモリからグラブイツクメモリ 



ていた訳ではなかつたはず。よく グラムを HDD に置ぐように U て 2ではこれをソフトで処理するの 


への転送速度も高速なので、必要 
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ます。しかし、 今この瞬間に画面 す。 


に見えているテクスチヤ、見える 
可能性のあるテクスチヤは全てグ 
ラフイツクメモリに入つていなけ 
ればなりません。 X - B o x では 


に楽しみです。 


実写とポリゴン画面の • 大の違 
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メモリは複数に別れておらず、 64 分の腕の影が身体に落ちるといつ 



X I B O X には標準で HDD と 
イ—サネット端子が標準で搭載さ 


形が，—モ—ドであるよう に ， TV 
でのィンタ—ネットの形を作り上 
げようとしているようです。両者 
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るゲ ー . ソフトや音楽ソフトなど 
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メモリに半分以上割り当てれば、 


『格闘超人』などでこの機能が利 すね。今年の4月頃から PS 2 の ネツトワークゲームを展開するの 


PS 2 でメインメモリまでグラフ 用されています 
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の状態になるわけです。つまり、 
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X - B 〇 X も加わるとの話も あり、 
コンテンツ販売よりもサ I ビスを 


に表示できちやうと。これだけあ 現されていまず。ねずみだと可愛 よラとしている所は同じようです。 提供していく方向に進んでいきそ 


ればテクスチヤサイズ#全部縦横 くないと感じるかもしれません 面白いのは両者とも WUJB ベ—ジ ぅです。 
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2 倍にして色数を増やして、更に 


この機能で可愛い動物を表現 の閲覧機能を重視していないこと 


種類を2倍にしてもまだ余ります したら 女の^1に受けそうで fJ 
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性能を一年2年かけて日本のメ— 
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街の書店に一歩足を踏み入れれば、そこには必ず 
r ポーイズもの」のコーナーがあるこのご b 寺世。そ 
れはいつのまにか、コミックや小説の枠を超え、ゲ 
ームの世界にも進出してきていると思いませんか？ 
■次んな 「ポーイズゲ ー ム」の中で面白いものを、 
庭用を問わず、前向きにじやんじやん語って 
う、というのがこの本。その名も「ゲ-ムダ 
ン(仮) J ! 津田編集長イチオシのこのタイト 
ル、八ズカシイと思うのは気のせいです。 

豊富なイベント写真や設定画も悪くないけど、や 
っばりゲームは熱く語りたいんだ！という姿勢 
は、この r ナイスゲームズ j とまつたく同じ。いわゆ 
る「ポーイズゲーム」だけでなく、女性に人気の高 
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い「普通のゲーム」の紹介や、「ポ_イズゲ ー ムはや 
りたいけれど…」という PC 初心者に向けてのパソ 
コン講座なども充実の予定。もしかしたら、書き下 
ろしの小説なども入るかも…？ 

もともとの「ポーイズものフアン」だけでなく、ち 
よっとコツチの世界を覗いてみよう、というチャレ 
ンジャーなあなたにまで楽しんでもらえる本を目 
指します！ 

ポーイズゲームを中心として、熱く語ってじっく 
り楽しむ、読み応え抜群のポ_イズゲーム専門誌 
「ゲームダーリン」は B 月発行予定。表紙は単行本 
「煩悩ゲームの世界」で華麗なイラストを披露して 
くれた走麻下氏です！ 
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メインキャラクターである12人の英雄たち。連作 RPG であ 
るため、毎回、主役を替えるられるという強みがある。 


はつねに I 定で、装備しているア 
ィテムによって強さが変化するの 
である。これはごく初期のテ I ブ 
ルト—ク RPG の発想に近いとい 
えよぅ。 これらの作品では、 レべ 
ルアップしても HP が若干増す程 
度で能力値などの伸張はなかった。 
そのため、強いキャラクタ—==い 
い装備を持つキャラクタ—となっ 
ていた。0卩〇の原点に回帰する 
ことで、新しい方向性を打ち出し 
たといえるかもしれない。 
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『エルドラドゲ ー ト 
とは！ r たったのか？ 
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20 0 0年の秋から2001年の秋まで、二つの世紀にわたってリリースされた全7巻に 
及ぶシリーズ は、 対応ハードであったドリームキヤストの衰退もあつて、当初のブランを ほ とん 
ど全うさせることができずに終わつ た。 だが、それは本 yj に単なる野心的なだけの試みだつた 
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は、 手軽さを実現するために採用 素を入れてしまう と、 前作を遊ん 


f ■... ■ ¢ 1 - 


された、 「隔月刊発売の連作 RP 
G 」 という方法にあるの だ。 


でいないと次作はできないという 
販売上重大な欠陥を生んでしまう。 


讚 

■ぐ VO . 


エグゼクティブプロデューサ— 
であるカプコンの岡本吉起氏が語 
る制作意図(『電撃ドリ—ムキヤス 


岡本 氏は、 これについて「月刊 従つ て、 スト—リ—的には連続性 




纖 


誌を読む感覚で」と表現している。 
これは斬新であると同時に、かな 
り冒険的な発想といえよう。 
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說ン•虞令 S 卿て：象^: 
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卜第22号掲載』)によると、最大 
の狙いは「誰でも手軽に遊べる 
PG を作る」ということにあつた 
よう だ。 会社から帰ってきた 後、 

塾通いの合間など、わずかな時間 

で遊べる こと。 そのために価格も の成長という連続性を持つ ジャン 
2 0000円 と 通常のソフトの半額 ルとしてユーザーに認識されてい 



鐘 



を持たせつ つも、 システム的には 
不連続でなければならないといぅ 
ことになつてく る。 巻が変わるご 
とにシステムを変えるわけにはい 
かないから、成長要素のない(ま 
たは乏しい)基本システムを構築 


Q は一般的にキヤラクター しなければならないの だ。 
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J 抑えられ ている。 

もっとも、手軽さだけなら 『H 可分の要素ではない が、 コンシユ 
ルド ラ ドゲ—卜|の専売特許では I マでは、 従来そう した 作品を見 


『エルドラドゲ—卜』では、これ 

を解決すべく、経験値の概念をあ 
る。 本来的には RPG と 成長は不 つ さりと 取り払つてし まつた。 そ 


して、キヤラクタ—強化の方法を、 
テ14の強化と特技の修得に絞 

このシリ—ズの最大の特徴かけない。しかし、成長といぅ要つてい る。 キヤラクタ—の初期値 
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キャラクターデザインは天野喜孝氏。「天野氏で月刊 RPG 
を！ i というのは岡本氏の長年の夢だったという。 
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エルドラドゲ_卜 
各巻発売日スケジュール 


^エルドラドゲート』シリーズは雑誌などで大作とし 
て扱われてしまったため、実際とのギャップを生んで 
しまった印象が強い。また、シリーズが始まった頃に 
他社の有力 RPG が発売されたこともあって、苦しい 
スタートを余儀なくされた。 


枝嗎娜 
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00年10月5日「エターナルアルカディア」 

00年10月10日「第1巻」 

00年11月30日「テイルズオブエタ ー ニア」 

00年12月8日「ドラゴンクエスト ffl 」（ GB ) 

00年12月9日「ファイナルファンタジー」 ( WS ) 

00年12月12日「第2巻」 

01年2月2日[■第3巻」 

〇1年4月12日 r 第4巻 J 

01年5月24日「ティアリングサーガ」 

01年6月6日 r 第5卷 J 

01年7月〗9日「ファイナルファンタジー X 」 

01年8月8日 r 第6巻 J 
01年10月 10 B 「 第7卷 J 
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\ F だが、実際の問題として、レべ 
'^+ル！ s ップといぅ概念が支持されて 
きた理由には、ユ—ザーが達成感 
薄を得られるといぅ点が大きい。経 
1 e _ 値をなくしたならば、何をもつ 
達成感を与えるのか。自分が強 





.... 


まいのではなく'道具が強いという 
I 事実に拒否反応を示すユ—ザ—は 
出ないのだろう か。 
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これはある意味どう工夫したと 

■ ■■■ - . 

ころで避けがたい問題 だ。 そこで 


...〆： 

: - _: 餐 ■-rL 


卜』 は、 愚直なまでの正攻法でそ 
れに挑んだの だ。 派手ではないが、 
根つこがしつかりしているから時 
の風化を受けない。だから、今で 
も十分遊べる。これこそ、このシ 
リ—ズの魅力なの だ。 

閉塞した R p G に対する果敢で 
野心的な挑戦だったことを頭の片 
隅に置きつつ、気軽に手軽に楽し 
んでみよう。多分、それが『エル 
ドラドゲ—卜』を迎える、もつと 
もふさわしい方法だろう。 


それがシナリオの重視という発 
想 だ。 単純に面白い話を聞いてい 
るときは' 細かいシステムなど気 
にならないし、終わつたときにち 



『エルドラドゲ 


に込められ 


やんと達成感も 得られる。 暇つぶ た心意気は' DC の 衰退で、 大半 


しのつもりで手に取つた本やビデ 
才につい引き込まれていつの間に 
か時間が過ぎて いる、 というのと 
同じ効果を狙つたといえ よう。 


は雲散霧消してしまつたが(なに 
しろ当初は全 0 巻の予定だつたの 
だ)、そこには行き詰まつてしまつ 

た RPG の可能性を切り開く萌芽 


ただし、隔月刊で出す以上、製 があった。映像や音響方面が強化 
作期間がかなり短く、予算も抑え される I 方、 ゲ—ム性が薄くなっ 
ざるを得ないから' 映像や音響に てきたといわれてからすでに長い 
頼ることは難しい。つまり、純粋 時が流れている。『エルドラドゲ— 
に面白いスト--リ—を作らなけれ 
ばならないの だ。 シナリオライタ 
—の腕の見せどころだが、現実、 

簡単なことではない。 

ところが『エルドラドゲート』 

はこの難題をかなりのハイレベル 
でクリアしてしまつて いる。 全 Q 
話のどの H ピソ I ドを取っても、 

まとまりが よく、 無理のないスト 
—リ—運びで楽しませてくれる。 

それでいて、シナリオライタ—個 
人の遊びもあちこちに感じられる、 

好感度の高い仕上がりになってい 
るので ある。 



























武器の属性をこまめに変えることで金銭面での節約が可能。 
とはいえ、他属性への配慮を完全に怠ることは危険だ。 


だ。 また、樹系にある「ダメ —ジ ， T 
毒」の魔法と組み合わせて r H P 回 
復+解毒」の効果を出すなど、異常 
ステ—タスを回復させることもで 
きる。 

敵の属性は、森ならば樹 系、 火山 
や砂漠なら火 系、 渓谷や氷山なら 
水系な ど、フィ— ルドによつて大ま 
かな区分けがされている。次に行 
く場所がどこかを確かめ、それに 
合わせた装備を選んでいくことが 
冒険の第 j 歩といえよぅ。 

ただ、このゲ—ムでは金がなかな 
か貯まらないので、何でも買い揃え 
るといぅわけにはいかない。情報を 
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V ンプルながらも 、 RPG のセオリ 
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藝っちりと抑えたまとまりのあるシステム 

( 奴となる戦闘システムは、「経験値の概念を取り払い、成長要素をアィテムの強化と特技の 

箸.^^^: :南卜..， .!• . 

::11 L : 修得に絞り込む」といぅコンセプトを活かすために、じつに丁寧に^ 

けバランスが絶妙で、日本に RPG が入ってきたばかりの頃のパソコン RPG を想起させる、 
響|_ .纏ジリジリと焼けつくょぅな HP の削り合いを楽しめるの だ。 
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晶石が必要と なる。 遭遇したモン 防具にも 及ぶ。 樹系の鎧を着てい 
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戦闘の駆け引きの基本を成すの 
が、 火•水•樹•光•命の5種類から 
なる「属性」。これは、モンスターの 
タイプとすべてのアイテムに影響 
を及ぼす最重要の概念 だ。 

このうち、火•水•樹の3属性は 


スタ—が水系なら ば、 樹系の魔晶 
石を使えば、より大きなダメ—ジを 
与えられるわけ だ。 

さらに、 「属性」はすべての武器 • 





tH ジャンケンのグ！チヨキ•パーと 
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同じ対立概念を持つ ている。 火は樹 
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寶. 


■..".連..' ベ.％ ■■ 



に 強く、 水は火に 強く、 樹は水に強 
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このゲ—ム では、 魔法の発動を 


成.. :. 

. …. -音”- 

一「燦屬石.一と呼ばれる消費アイテム 
,||を使つて行ぅ。例 •§:!: P 回復は命 
系、火系の攻擊魔法なら火系の魔 

I 」 ’，、• VI . I ... —A- 1 1••* 1— . ' ■ r •. . f » V 
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み 
石生 
晶を 
魔果 


るところに火系の敵からダメージ 
を受ける と、 失ぅ HP は I 気に増 
太し、 ボスクラスならば即死も珍 
しくない。だが、 水系の鎧を着て い 
れば、数値上の防衛力が同じでも、 
半分から3分の一 くらいに 減少す 
ることができる。 

光属性は有利不利を持たない。い 
わば万能型ともいえる が、 決め手 
に欠くため、かえつて戦闘を長引か 
せて危機を誘発する恐れが ある。 
このため、「とりあえず光の装備で 
行けば安心」といつた発想は通用し 
ない。 命は回復用の属性で、宿屋に 
泊まる ことと、 後述する「特技」の 
使用以外では、唯一の Hpi 手段 
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1 pt つか M 集め、 計画的な武装をしな 

lw 1,1 


- ければならないのだ。 


動を無効化できるという強みがあ 能になるという点 だ。 これらの特技 


る。 例えば、受けたダメ—ジにプラ 


を上手く組み込んで いくことで、 戦 


，一 




ス a を加算して敵に跳ね返す「力 術の幅は格段に広がり、さまざま 


ウンタ I 」という能力があるのだ 


なモンスタ—に対抗していくこと 


が、ダメ—ジ攻撃系のスキルはこれ ができるようになるの だ。 各英雄 


属性と並んで重要な のが、 各英 で守られた敵も通常と同じように が 所持している特技を考憲 し、 自分 


雄が最大 4 つまで修得することが 
響. r 特技」だ。これは、イベント 


攻撃できるの だ。また、 特定の行動 なりの勝利のバターンを模索する 


を不可能にする攻撃を持つモンス 


ことによつて、パ—テイ編成の楽し 
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■ 省. 
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進行によつて増えていく形式に 夕—によつて通常攻撃を不可能に さは飛躍旳に高まつてくるのであ 


な1ているので、プレイヤ—の任意 されてしまつたとしても、特技であ 


る 


による成長ではないの だが、 獲得し れば変わらず使用する ことが 


た特技を有効に使うことは、戦闘 できる 


を有利に進めるうえで非常に大き 


ダメ—ジ系の特技はこのよ 


な意味を 持つ。しかも、 使用回数に うに、 いくつかの メ リツ トを 持 


まつた く 制限がない ため、 その気に つのだが、それ以上に効果的 


なれば何回でも使うことができる。なのが後者のタイプ だ。 敵が 


0 属性が攻略のための必須概念とす 持つているアイテムをスリ驭 


れば、特技を的確に使いこなすこと つてくるラディアの r 盗む」、妖 


は、 攻略を速やかに進めるための 精を召喚して HP 回復やステ 


必須概念といえるのだ 


タスアップを行うミ ー マ0 


「特技」には、大別してダメ—ジ系 「妖精」、自分の HP の半分を 


と、戦闘支援系の2パタ—ンがあ 分け与えて戰闘不能になつた 


る。 前者は、 H リシンの 「疾風剣」、 キヤラクタ！を復活させる 
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アインの「ゴ—レムの打撃」 など、 メラの「復活の祈り」 など、 多 


純粋に敵にダメ—ジを与えるタイ 種多様な技があるのだが、いず 


プで、これは通常攻撃に比べて威力 れも共通しているのは、通常 


が 大きく、 かつ一部の防御系の敵行 では実行不可能な ことが、 可 
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シヨツプについ r 


この ゲ ー ムで は、街 や本拠地であ 
る「運命の大地」 に、 次のショップが 
用意されてい.§。,..( : :;-';.:::'; 

•宿屋 

HP の回復とセーブが可能。 

•酒場 

，情報 収集などで 訪問。 

_武器屋 


武器.防具を販売~ 


•魔晶石屋 

魔晶石を 販売。 シナリオごとに扱 
5種類が 異なる。 

•合成屋 

2つの武器.防具を合成して強化 
することができる。 

❿属性撞 

武器.防具の属性を変更して<れ 
る。 第4卷以降.に 登場。. 

•倉庫 

ここに 保管され C いた アイテムは、 
デ j タ セーブ され、次のシナリオべ 
持 B こされる。 

•ダウン OI ド屋 

ネツトから強力なアイテムなどを 
ダウンロードするための施設。ただ 
し、 ド U — ムバ スポー トが必 W なの 
で、中古で買つた場合には…。. 


他に fe 特定の街 rd けにあるショッ 
プな AJtf あり各卷 C とに 八 リエ ^, 
ションがつけられている。 
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ガを禳9なす主要キャラクターたち 
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たったひとりで巨大なドラゴンに立ち向かうゴメス。覚 
醒した鬼神の力を見せる時が来た！ 
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5つの仮面によって巨大な力を手に入れたカナン。だが、 
その代償はあまりにも大きかった…。 



鬼神の力でコソ泥稼業から足を洗ったラディア。これか 
ら彼女の能力は仲間のために使われることになるのだ。 
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記念すべき第 1 話は、マデラと 
呼ばれる地方を舞台に、巨大なハ 
ンマ—を振り回す豪傑ゴメスが悪 
辣な海賊を叩きつぶすエピソ！ド 
だ。 悪役の高利貸しが、キレイな 
街娘を海賊の首領に差し出すため 
に警察権力を牛耳っていろいろと 
嫌がらせをしたり、街中でケンカ 
したゴメスが鉱山で強制労働を命 
じられたりと、いかにもアウトロ 
丨な主人公が活躍する物語らしい 
展開が楽しめる。 


一片のパンを盗んだ罪で死刑宣 
告を受けてしまつたカナン。しか 
も、 彼女をかくまつたために家族 も 
同罪として処断されるといぅ。あ 
まりに惨い裁きに人間不審に陥つ 
た 彼女は、暗黒神の力を 借りて、 家 
族を救おぅとするが…。 

前話同様、マデラ地方で展開する 
H ピソ—ド。樹•火•水の3つの迷 
宮からなる暗黒神の地下神殿が主 
要な舞台となる。ラストバトルで 
は、ゴメスが援護に登場。 
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マデラ地方を舞台にした第3の 
エピソ—ド。稀代の大怪盗ラディ 
ガンと、その娘で鬼神の魂を継ぐ 
英雄の一人、ラディアとの親子対 
決を扱つたコミカル•ホラ—•ス 

卜—リ—だ 。マ デラ市街、森、屋 
敷、地下墓地、そして遺跡と目ま 
ぐるしく舞台が変わり、その都度 
属性の異なるモンスタ—が出現す 
る。ラディアは、直接攻撃能力の 
低い盗賊系キヤラなので魔晶石の 
使い方が重要になる。 
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炎を迹れ、追っ手を振り切って街へたどり着いたバドと 
妹のライザ。だが、街の人間は彼らを袋叩きにしてしまう。 



アームスを守る3人の中ボスは、いずれも戰闘能力か島く、 
おまけに非常に高価な銀の武器以外では倒せない強敵だ。 



攻撃力の高いゴメスと防御力に優れるアイン。2人の能 
力を上手く組み合わせてゾ《グバグたちを倒すのだ。 
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姿が描かれて いく。 

獣人の主人公•バドは、人間に 
故郷の村を 焼かれ、 最愛の妹まで 
も殺されて しまう。 怒りに我を忘 
れた 彼は、 伝説に謳われる究極の 
武器を手に入れて、人間に復響し 
ようとするが…。 
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最近になつて人間が移住するよ 
うになつた南の大陸を舞台に、そ 
この先住民であり、今では人間に 
狩り立てられ、奴隸としてしか生 
きることを許されない獣人たちの 


第5諸 

I 剣士エリシン 


「ア—ムズ」と名乗る X 1 悪なモン 
スタ—率いる I 党と、 第4の英雄 
である美男の剣士•エリシンとの 
戦いを 描く。 後半では助つ人として 
ゴメスも参入、強者たちが激突する 
エキサイティングなスト I リーが 
楽しめる。舞台となる フイ— ルド 
は、 森、砂漠、山岳など 多彩。 それぞ 
れ出現するモンスタ—の属性が異 
なるので、限りある資金を効果的 
に使って装備を整えていかねばな 
らない。 


060 

よみがえるアインたち 


モンスターに襲われ、全滅の危 
機に陥つたガブリ族を救ぅべく、 
南の大陸に赴いたゴメスと、人間 
のためなら命さえ捨てるよぅに作 
られた人造人間アインとの交流を 
描いたエピソ—ド。普段はガサツ 
なゴメスの内面的なやさしさがの 
ぞく、 感動的なスト^ —リ I だ。 

主な舞台は、危険な仕掛けが設 
置された遺跡と、ガブリ族が暮ら 
す沼沢地帯。ボスモンスターのバ 
グ バグは、攻撃力が高い強敵 だ。 
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ム世界で悪神:: a されている鬼神ラ 
1 ジンの魂を钒き継ぐ 者： た友とし 
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れていく m は、悪と悪の、否、善悪 
定か尨らぬ戦： S なのだ。いつたい、 
善と悪との間 e どんな相違がある 
Q か？ 1方#正着は他方刃不正 
義となる現実灰前に_悪は_し 
得る0かダ‘の極め_哲焉な 
問題 C : そ"シ U — ズを翼く視盘と 

い^ S - WC 5: う。 
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第2巻は、このテ—マを非常 (C 
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ラスボス•ケルビは、見た目こそちょっとマヌケだが、 
戦闘力は恐ろしく高い。今までにない激戦は必至だ。 



各階にボスが待ち受けるタタン道場。いずれの敵もか 
なり手強ぐちょっとやそっとでは突破できない。 


第7諸 

水没の都へ 


第2話で、音、光、声を失って 
しまつたカナンに対して課せられ 
る新たなる試練をメインに展開す 
るシリ—ズ初の中編。これまでに 
メンバ—になつている4人も全員 
登場し、それぞれ個性的な活躍を 
見せて くれる。 

物語は、鬼神の呼びかけに応じ 
たカナンが単身運命の大地を旅立 
ち、 それに気づいた残る4人が彼 
女を追ってヴアニス地方へ赴くこ 
とから始まる。やがて一行は、こ 
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収録 X ピソ■ドが 2 話に尨つ r 

いるが、総^届なボリュ—ムぼ前 
2 作 以上。 全体を通しでボス戦が 
多いのが 特徴で、1 戦 1 戦全力で 
挑ま鈦ければな5ない強敵が続々 
登場す る。 


なかでも第7話のラスト. 1 C 登場 
するケルビは、これまでに遭遇し 
た敵とはケタ外れ 0 攻* R を 誇る。 

. - : , 

1 g 石の効率的な使用など、『エル 
ドラドゲ—卜 r の基本的な戦術を 
マスタ—して：3な S と到底層利奄 
掴むことはで连な： S 。 挂た V 第8 
話のラス ^ に用意され筘タタン道 
場のボス5連発も、相当な難度。 




と<;1-2階のゲキと、3階:<0ゴ_ 

の2人ば歉な D 手強い。ごくわず 

かな場合を除いて、各ボスの間に 

. • ;•.，•• - . •• I.•■'.■•.._••‘ • 1 . 1 • ••• 1 .»■ -,y . . . • I .. 

はインタ—ミ靜ションが設けられ 

- .1 • . . .. I 

ているので、.スト I .リ—を I 気に 
進めよぅとせず V いつたん後退し 

て i を立て直し{セ—ブ41取り 

ながら)、 慎重に進めて いこぅ。 


度ヴアニス地方に向かうのだつた 


冒険の 舞台は、 r パ—口団」とい 
ぅ名のおかしな山賊団が砦を構え 
ている 荒野、 ヴァニスの街にある 
マッドサィエンティストの研究所、 
海底にある珊瑚礁の島、そして事 
件の黒幕である格闘家 I 門が立て 
こもる塔状の建造物「タタン道場」 
の4ケ所。このうち珊瑚礁の 島は、 
マップが途中で2回分岐するよう 


になつている。攻略ル 


によつ 


て、パメラが取り戻す記憶の内容 
が変わり、それによつてキヤラク 
夕—タイプも変化するようになつ 
ているの だ。 


の地方の主要都市ヴァニスに到着。 
ゴメスとアイン、エリシンとラデ 
ィアの2組に分かれて、個別にミ 
ッシヨンに挑むことになる。これ 
をクリアすれば、街を混乱に陥れ 
ていた闇の司祭との戦いを挟んで、 
ケルビとの最終決戦 だ。 初戦は強 
制的に敗北となつてしまぅ が、 そ 
こへ暗黒神の呪縛を解き放ち、鬼 
神の力に覚醒したカナンが合流。 
ゴメス、エリシンとともにこの強 
敵に挑むことになるの だ。 



思い出すパメラ 


これまで英雄たちを導く役はゴ 
メスが務めることが多かつた が、 
このエピソ—ドではラディアが案 
内役を担当す る。 

彼女が探しに行つたのは、ヴァ 
ニス地方の 辺境、 卜— レの村に住 
む美貌の女剣士パメラ。首尾良く 
連れ帰ることに成功したものの、 
パメラは謎の男たちに襲われ、記 
憶喪失になつて いた。 ラディア は、 
パメラの記憶を 取り戻すべく、 再 
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「虫取り」の名人ミーマは妖精を無理矢理捕まえてきて、謎 
の病気を治させるが……。ゴメスの表情にも注目。 



ダイオス神の忠実な僕である『聖騎士団 J は、鬼神の魂 


を受け継ぐ英雄たちにとって、対決不可避の存在だ。 


7人目の仲間でぁるミ—マを主 
役にしたコメディタツチのエピソ 
—ド。おかしな薬でボケボケにな 

つたゴメスや、ヒヨコになつてし 

まぅパメラな ど、 他では見られな 
いユニ—クなィベントが用意され 
ているのが特徴 だ。 

物語の中核となるのは、ミ—マ 
の故郷、アルンビラの街を襲つた 
3つの奇病 事件。 これを順番に解 
決した 後、 黒幕となつていたモン 
スタ—たちとの決戦に臨むの だ。 



物語はいよ3よ中盤。 i 易度的 
にもここが一_のャマにな rv てい 
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■卩 1" ，： 



t , ii 1 
ンクアップす る。 これまであまり 
活躍亦る場が麻がつた仲藺奄使ぅ 
ときには、装備を更新させておか 
ない と、 まるで戦力になをないと 
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いつた事態も発生する。倉庫に預 
は r あるアイテムをチエックし、不 
要欹武器、防具、アクセサリ—を売 
つて資金を確保しておく必要があ 
るだろう。 

また、パ丄 KV メンバ L ; の変更が 
I になつたと—,積極的 fh 
ィアを投入していきた： 5 。目的は 
彼女 m 持つ特技「盗打 J 。 ザコモン 
スタ—と S えども優れた武具を持 

: ' .• み ..; U 於 ^ . .. 

• 1. : •ノノ！：-: •%••»••••••.••.* —II ^ - - -■•■•••• - . • • • . I .V- , .. 

:〇でいるので、新た TCC 敵を見がけ 

たら、必ずこの特技宠使涵.、どん 

な NV テムを持つているのか調べ 

ておこう。走くに中ボスクラスの 
敵はかな^ V 役立つ武具を持ってい 
i ることが多いので'見逃ざないよ 
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今！ 一の 進行役は エリシン。 序盤 
は、山賊団との戦いで、砦のあち 
こちに隠れた Q 人の手下を見つけ 
ていく、 ちよつ と コミカルな展開 
が楽しい。中盤は、サ—カスが舞 
台。 とてもまともに戦つては勝負 
にならない強敵をどぅかわすかが 
ポイント だ。 そして終盤は、強大 
な敵である聖騎士団との初の本格 
的な戦闘が待つ ている。 やがてメ 
ンバーに加わるギギもここではま 
だ敵として登場す る。 


進行役は パメラ。 食欲の権化で 
ある少年•マンマが、8人目の仲 
間としてメンバ—に加わることに 
なる。発端は、アルンビラの 街で 
の闘技大会。己の腕を磨くことに 
すべてを注いでいるパメラにとつ 
ては 絶好の見せ場 だ。 この後、 広 
太な森を舞台に領主の依頼を受け 
て彼の私生児であるマンマを捜索 
するくだりが あり、 クライマック 
スは氷雪舞う山岳での魔獣たちと 
の激戦が待つている。 
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何故か場末の酒場で踊り子をやっている女性キャラク 
ターー同。どうしてこんなことになったかというと…。 
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無惨に殺された妹の魂を追って亡霊の街へ向かうバド。悲 
しい宿命を背負った彼の物語にようやく決着が付けられる。 



新親分の活躍で、連日宴会状態の空賊たち。イキがっ 
たラドーは、調子に乗って各地を荒らし回るが…。 
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緊張感たっぷりの冒頭' ウェス 
タンの香り漂ぅ中盤、コミカルで 
軽快な終盤と、メリハリのきいた 
スト—リ—構成が秀逸。義侠心に 
富み、スタィリッシュな活躍を見 
せてくれるソフィも魅力的 だ。 

活動拠点となるラドナの街と、 
そこに隣接する砂漠と湖が冒険の 
舞台。同じエリアへ何度も行き来 
する展開になる が、 その都度目的 
が変わる うえに、 マップもそれ ほ 
ど広くないので苦にならない。 


第 12 諸 

モンスタ 1 ハンタ 1 ソフィ 


あの世とこの世を往復しながら 
進んでいく幻想的な シナリオ。 2 
つの世界を結びつける役割を担ぅ 
死神ディ—ドの妙に現実的で威厳 
のない態度が面白い。妖^^漂ぅ亡 
霊の街の雰囲気も良好 だ。 

今回の案内役は、久々に主役へ 
復帰したゴメス。相変わらずのパ 

ワ—で スト—リ—を 引つ張つ てく 
れ る。 2 人の英雄の一人、ラド— 
が初登場するが、ここではまだ 
PQ 扱いで操作はできない。 
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生まれ故郷のタナスの街で自警 
団を気取るラド— は、 街を襲撃し 
てきた空賊に激怒、気球を駆って 
彼らの本拠地へ殴り込みをかける。 
そして首領を叩き殺すが、彼の強 
さにホレ込んだ空賊に頼まれ、新 
首領におさまつてし まう。 そして、 
今度はみずからの手で各地を強奪 

していくのだつ た…。 

襲撃目標となる屋敷や鉱山など 
が主要 舞台。 いずれも小さめのマ 
ップでサクサク進めていける。 
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ギギを 覚醒させる戦いの中で、英雄たちはさらなる力 
に覚醒していく， いよいよクライマックスへ 突入だ！ 
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と。 だが、その道のりは厳し 
まずは、聖騎士団の襲撃でちりぢ 
りになつてしまつた仲間を再結集 
させることからスタート。次いで 
3〜4人のパーテイに分かれて、 
3つのダンジョンを攻略す る。 終 
盤は、聖騎士団と激戦することに 
なる が、 ここはザコもかなり手強 
く、苦戦は必至。とりわけラスボ 
スであるゼノンとラミイは、思わ 
ず呆然となつてしまぅほどの絶大 
な戦闘力で襲いかかつてく る。 相 
当に強化されたパ—テイでなけれ 
ば' 彼らを擊破することは、到底 
不可能 だ。 
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音 p 


収録されて3る-1:ピソ—ドは2 
ru ず n ,' 4 p 内容的にはそれ li ; ど 


長い話で: la - な ㈣ が、■ス戦の間隔 
が短いため、密度 : 0灑 S 展開が味 

• . ; • I •- ■ •••••. . . .. 

ゎえる。とくに第裼話€後#は強 
敵の連続となるので、 - C : れまで泣 
蓄えてきた資金を投 X しで、：：キ枣 


ラクタ—の強化を図つ P お c う0 

ダンジョンごとに属注がは - D きり 

.. : .... : . 

しているので対処は簡単だが、こ 
のあたりになつてくると、有利な 
属性の装備を身につけていたとし 
ても、*^な3ダメ|ジが飛んで 
くる。—に防具 f るべ—質 
の品に替えて fj ラ。 
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攻略にあたって、：叢大1の間題處 

なるのが、第0話のラスポスと戦 

•• く .. ••..，•ぐ：-* • :….• ■•:_.-■! .- : ..W •••••■.• .! I / 

ぅ際©パ1ティ編成 だ。 シリ—ズ 

1人竇11 

わせることがで逢るので、いろい 

ろなパタ U ンを試 Jt みよぅ。敵 
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は相当強 S ので、敗^^続く場合 

は' メンバーを入れ替えるな ど、 
柔軟に対応する こと。 


ガブリ族抹^5画 


物語はいよいよクライマツクス 
に向かい、最大の強敵である r 聖 
騎士団」との対決が 始まる。 

まずは前半。いまだ鬼神の力に 
覚醒しないギギにガブリ族討伐の 
神命が 下る。 ここで初めてギギを 
操作することになるので、攻防一 
体となつた彼女の特技の威力を試 
して おこう。 

後半は、 H リシンが進行役にな 
る。 どうしても ギギを仲間にした 
いバント ロスは、 「相手が女性だか 



ら、一番の美男子を」 といぅ、し 
ょ—もない理由で彼の派遣を決定。 
同行を申し出た ソフィとともに、 
いまだ開拓時代の最中にあるラボ 
ル地方へ赴いたエリシンは、ギギ 
を追つて未開の森へと足を踏み入 
れるのだつ た。 

戦いの舞台となる のは、 山道、 
森、ガブリ族の隠れ里の三ヶ所。 
それぞれ、樹 、水、 火のモンスタ 
I が出現するので、属性屋に通い 
ながら進めて いこう。 マップも小 
さめなので、装備を整えておけば、 
サクつとクリアできるはず だ。 



多数のイベントと、 強力なボス 


敵との戦いが頻発する 
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K なシ 


ナリオ だ。 前半で今までに舞台と 
なつたマデラ、ラドナ、アルンビ 
ラの街を再度訪れることになるが、 
武器屋の品揃えが一新されており、 
装備を充実させることができる。 

この話の 目的は、 最後に 残つ た 
ギギを覚醒 させ、 仲間に加えるこ 













































ダイオスの守護者バルスによって砕かれてしまった「ラ 
ジンの黙示録」には、いったい何が記されていたのか？ 


全巻を通してプレイするために 

好きな巻の好ぎなシナ 1 」才から始めら打 
るのが、『エルドラドゲート』の魅力のひとつ 
だが、やはり連作ということもあって、でき 
ることなら第1話から傾にプレイしていく 
©が一番のオススメだ。この場合は、次のこ 
とに注意しておくといいだろう。 

着武具の買いすぎを避ける 
第8話までは、属性屋がないため、火■水 • 
樹の3属性に対応した武具を常時携行して 
おく必要がある。た;だ、すべての武具を最強 
品にするのは資金の無駄使い n 出現するモ 
ンスターの HP や攻撃力を個別にチェック 
し、魔晶石の使用と合わせて敵を2ターン以 
内]こ一掃できる範囲であれば、それ以上に強 
化する必要はない。 

⑩合成をやりすぎない 
合成によって得られる強化は、あまり大き 
いとはいえない。毒や麻痺などの付加効果 
が得られるなど、これはという場合以外は避 
けておこう。とくに金が貯まっていない序盤 
は控えること。 

•魔晶石の消耗を抑える 
全巻を通して、魔晶石の効率的な使用を考 
える。回復にしろ、攻撃にしろ、余剰も不足 
もないように計算することが大切だ。また： 
よほどの緊急の場合を除いては魔晶石は店 
で購入せず、敵から奪5分だけでやり <りす 
るように心がけること。補助魔法に使用で 
きる魔晶石は有用だが値段も張るので、ラデ 
ィアの「盗む」を使って、持っている敵から集 
中的に回収しておぎたい。 

•終盤は武装に資金を投入 
第16話以降は、敵との賴闘が一段と厳し 11 
さを増していく。前半とは逆に、武具に関し 
ては許されるかぎりの資金を投入し、吊に最 
強品を使っていくようにしよう。ただし、い 
くつも買わず、属性屋との併用で極力出費を 
抑えるようにしたい。 




終わる ともしれ ない激闘が続いて 
いく。 ここまでくれば衝撃のエン 
ディングまであとわずか。勝利を 
信じて突き進め！ 
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第 o 諸 

決戦の日 


長きに渡った『エルドラドゲー 
卜』の最後を飾るシナリオだ。最 
初の進行役は、エリシン、カナン、 
ラディア、パメラの 4 人。物理攻 
撃、魔法の双方に優れた強力なパ 
I ティだが、さすがにラストだけ 
あつて待ち受ける敵も手強い。 

前半では、聖騎士団の本拠地で 
ある聖なる都へ乗り込むまでの冒 
険が扱われ、後半では歴史の闇に 
葬り去られた真実を追つて、いつ 




進行役はアインとゴメス。前話 
の ラストで、 軍神パルスの襲撃を 
受け、4 つの石片になっ てし まっ 
た r ラ—ジンの黙示録」を再現す 
るための冒険が始まる。 

一行は、かけらの一つが落下し 
たドゥナン地方のダロア山を目指 
す。冒険の舞台は、森、ドゥナン 
の街、地下水路、そしてラスボス 
であるドラゴンが巢くぅダロス山 
山頂の 4 ヶ所 だ。 
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幾多の試練を乗り越え、「運命 
の大地」に集結した、鬼神の魂を 
受け継ぐ U 人の英雄 ゴメス、 
カナン、ラディア、 H リシン、ア 
イン、パメラ' 〒マ、マンマ' 
ソブィ、ラド '1-: :; : 、コバ ^、ギギ。 
彼6の戦 S は、つ：3に大団円を迎 
える,,° 


人間を創造し V 地上に平和をも 
たらした- U される全能神ダイオス 

• • • . • i i ■ .1 . . - IV. 1.»•••1• - • *.11 1• .V ; . . • •• . .. . ..... I ... 

• - • . 1 •• • • ■1.!. . • .1• : ••'r . ... ...... . . 

• .. • . • • •.-. 1 . 1 . • • -,•••..:*, . •- •• • 1 -•••• ' . . . - •1 - .• . . • ... .. . •». •• . •••••••.•!. 

.' • . . .1. ••..'•• . . • • . I, . _ : ••••••• . . •••••••• . •< •••••-• • . .•: . ,..■ 

と' 人間を悪の道に誘い込んだと 
され各悪神ラ—ジン。太古®昔 - 
繰り迄げられた2つの神0戦いに 


は、いかなる秘密淨隠され■いた 
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にさ0される蹄が来 fe のだ 
2話からなる最終巻では、前話 
の顥後で破壊されでしまつた r 诗 
1;ジン■の齡示録 j ... を巡：：つて.スト I 
リ—が進行しでいく。聖騎士団と 
の決着や、ダ^-;オスに#える軍神 
バルスとの戦いな考フアイナ_ 
にふさわしい激闘が用意され MS 


•1>» f 
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. - ... . 

















































恐るべきネットゲ-の世界 

女房を質に入れても 
ネット ゲーの 卷 

Text by 鈴木純平 
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毎回 ネット ゲームの周辺事情を と 一緒の方が良いだ ろうと、 残念 男と恋に おち、 実祭に家を出てし 


紹介す る このコ ー ナ^ ~ です が、 今回 


に思いながらも、私はあきらめたの 


まいました。生死を賭けた戦いの連 


はネット掲示板よりも さらに 一歩 ですが、 A には思わぬ展開がまつて 続や、小気味の良い ロ ー ル プレイ、 

場外のお話です。®# 傷 €I i :'':/,; マへ 


いました 


1年 ほど 前、 私はここで『エバーク 
エスト』(以下 EQ ) の私自身のプレ 
イ時間が2000時間に 達する と 
書きました。その時私は「こんなに 
面白い。やつと け！」 という気持ち 
でした。 



話変わつ て、 『 EQJ ではその最大 
の楽しみは集団戦闘に あり、 プレイ 


客観的物差しの無い 『 U 0』 の世界 
は、内への仲間意識を高めやすく、 
お互いの依存を深めることには向 
いています。そうして A は彼女が夢 
から覚め、戻つてくるまでの半年以 
上の間苦しみの中にいました。私 


中は連携に 忙しく、 チ ヤツ トは指示 は 戻つ てきた後も彼女が 『 UO 』 を 
実際良いゲームで すが、 最近 ドキ や報告や確認が中心で世間話をす 捨てずにいるのがふと気になり ま 


つとする話を見かけます。 

それもゲーム内容ではなくてネ 
ットゲーが現実へもたらす影響が 


ることはまずありません。 

一方 『 UO 』 ではそもそもゲーム 
に 目標が 無く、 行動の目的もぁい 
ヒンシユクを買つているというあり まいで、結果「とりあえずギルド」 


した 



がたくない話です。 

今回はそんな場外乱闘のお話。 
去年の今頃、私は友人 ACEQj 


「みんなでたのしく」「より強く I 


ある特定の行動を制御できず、 


「全国制覇」のような達成度を客観 そのことが心身や社会性に悪影響 


的な モノ サシでははかれないよ 


をもたらし、その 悪影響が本人や 


の面白さを しつこく アビ ールし、プ な集団が構成されます◦そのため、 阇りの人に大きな ダメ！ ジを与え 


レイを勸めました。彼は期待にこ 
たえて 『 EQ 』 をはじめましたが、 


多くのギルドでは チャット や人柄が 
重視され、様々な豊かな感倩によ 


しばらくすると 別の オンライン R る 行動が交差す ることとなります。 


る。 依存症と呼ばれるものです。 

およそ 考えられる 行動や モノの 
ほとんどに依存症が存在し ます。 


PGf ウル ティ マオンラィン ( UO )』 
を中心に遊ぶようになつてしまい 
ました。 

その理由は A の彼女が 『UOJ を 
プレイしていたためです。まあ彼女 


軍隊生活の 『 EQ 』 と異なり 、 A 最近では「アクセスカウンタ^:症」 
の 彼女 B が 『 UOJ の世界でどんな なんていぅ、自分のホ—ムぺージへ 
「生活」 をしていたのかはわかりま のアクセス数が気になりすぎて、 不 


せん。ただ結果としてプレイ開始か 


安に陥るというものもあるそうで 


力 


月後には彼女は A ではない す。 でもアクセスカウンタの廃絶を 
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fFFXIJ では「サボ 
—トジョブ」などの 
新たなやり込み要素 
が待ち受けている。 
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5¢年的ならこの時期13スキーで外出三昧た•つたんだ [ ナど/ 'i..- 
今や外出 (3f 士寧 t 食 I mm 昶 n も,菊 a になったよパ し 't 
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昨年の3月にリアに®^れ艺ゎ4 说よ 


今い.. 仕事/^ M と其っ阳こ PC の¢1¢入れて、 
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匿名掲示板 f 2ちゃんね 
る J でも、個人的な体験 
や意見が交わされはじめ 
ている。 


求めるわけではありません。依存 
症の ポイントは、 依存す る モノ自体 
より、その接し方を制御すること 
にあります。 



最近このネットゲーム^存症の 


よ"彼女はずつと 『 EQ 』 してたみた 
い。俺が寝た後も 4 時間はやつてい 
たらしい」という具合に、ネット 
1にはまつている方だけではな 



問題が注目されるのに は、 依存症 て、 後ろで見ている"くらつている 
を解決しようとする米国のいくつ 方"の苦しみをやわらげるのも一 


かのグループの存在があります。1 
ネット ゲームにハマつたからとい 9 3 5 年に発足したアルコホ リッ 
つて、どんな実害があるので しよう ク•アノニマス H 匿名者のアル コ ー ル 


か。 それはコミュニケーションです。 
ゲーム中、目の前、いや後ろの人に 
話し掛けられても、対応すること 
はできません。ゲ^ —ムに関係するこ 
とならまだしも' 画面の中と全く 
違う 会話を、 話し掛けるタイミング 
も気にしない人とは、会話する気 
になれるものではありません。 

子守りに疲れた親の子供ならば 


筋縄ではいかない様子です。 

これから日本でも果てしないジ 
ヨブレベル上げな ど、 はまりそうな 
おもしろさを秘める『フアイナルフ 


アンタジ 1 11』あるいは後続のネッ 


中毒グループがその源流で、依存症 
解決のためにお互いが匿名の下で、 

状況を話し、情報を交換し合い、解 
決の糸口を探すよぅな団体はアノ 

ニマスセルフヘルプグル ー プ、匿名の ことでしよう◦その 時、 日本にも才 


トゲームが登場し、家族や同居人は 
その未知なる現象に、うろたえる 


自助会等と呼ばれています。 


ンラインゲ^—マーによるセルフへル 


米国の メディアで、ネットゲ^ ^ム プグループが必要になるかもしれ 
依存に苦しむゲ f マ*-本人や、その ません。 

阇りの人達が自助会を発足させた 


なぜなら我々ゲーマ^ —、ゲ^—ムメ 
1ヵー、ゲームマスコミはゲームに 

よって自分や周りの人を傷つけよ 
ぅといぅ意思は無いのですし、家族 

私も子供側なので、友人ととも ました。そういつたネット上の自助 や大切な人を、ゲームを r 攻撃」し 


良いです が、 話し掛ける ぼうが、 か ことが取り上げられ t エバークエス 
まつてくれないと嫌だ！ 

子 K 側 だとどうでしよう。 


という 


卜未亡人の会」などの言葉の面白 

さも あつて 知られる ようになつてき 


ネ 


ソ 




ムをやつていますが、 会でのやりとりを読んでみると「八一 K 


てくる「敵」にしてはならないと私 


話したいだけなのにゲームにつき のススメで彼女を家に置いて、一人 は思うからです。 


あえとは誰にでも薦められたもの 


で踊りに出かけてみたけ ど、 すつき 


ではないで しよう。 これはどれだけ りするどころ か、 恋しい彼女が心配 




深刻な問題なのでしよう。 


なつて楽しめなくて帰つてきた 
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演出は相変わらずカッコイ 
イ。さすが『レイディアン 
トシルバーガン』の制作者。 



津田清和(編集部) 


by 


TG もはや終了しているジャンルと 


るんじやないかな一と思つて行つた ■# 


も言えるのです が、 それでもゲ~ ム んです けどね。 それがなかつたのが 
センターに STG がない ことは ない 寂しく感じた一番の原因 かも。 


0 U シ 


3 


いや一、寂しかつたですな ぁ 、 A 訳で…"これからは STG を遊ぶこ 

ビデオゲームで目立つ とはできなくなつてしまぅのかな 

2』 あ…。 家庭用では出るとは思うけ 
ど、 純粋に撃つ&避けるだけを 
に楽しめる ものつてなさそう だし 


たのと言えば『ソウルキヤリバ- 
と 『ギル テイ ギア XX 』 あたり。 あと 
はパズル系がちよつとあつたぐらい 


今、ゲームセンタ^^で稼動中の S 
TG と言えば『斑鳩』『式神の城』、 


でしよぅ か。 あ、『メタスラ』 の新作 (家庭用だと、凝つた ストー リ ー と それと場所によつては『プロギアの 
もあつたつけ。まあ、大手メ^~力^—が かついちやうもんなあ)。 


嵐』『怒蟇蜂 2 』といったと ころ。 

唯一の希望は先日ロケテをやっ 中でも比較的新しい2作品につ 
ていた、あの名作『怒首領蜂 j の続 いて書いていきたいと思います。 


『式神の城』は家庭用ゲー厶でいく 


新作を夏休み等に合わせて発表す 

るよぅになつたせいもあるのでしょ 

ぅが、 ビデオ系は本当に寂しかつた 編の み。 その名も…『怒首領蜂大 

です。ほとんどが大きな筐体を使つ 往生』！…なんて名前だ(笑)。実 つもの作品を手がけているアルファ 
たアトラクション的なもので、 メィ は AOU ショーにはそれが置いてあ 
ンはプライズやメダルゲー ム。 実際、 


システム制作。最近では『ガンパレ 


攀 


こういつたものがアミューズメン 


卜 



スぺースの主力商品ですから当然 
なんです が。 セガの力 I ドを使つた 
サッカ^—ゲ—ムも面白そぅだつたし 

(業者日なのに2時間待ちだったの 

で遊べなかつたけど…)。 

しかし、 何よりも問題な のが、 今 

回はシュ^~ティング(以下 、 S 丁 

G ) が… ない？ない、ない！い 

や、 f 雷電 i チックな STG が ありま 
したが、それも 一台 だけ ◦まあ 、 S 


- # 


厳冬時代のゲ—センゲ—マ—に捧げる 




ST^i 


『斑鳩』と『式神の城 



多少とがつていても生き残れ、 STGH : 擊 



Tex 


今、遊べる STG は 

ど#つなのか？ 


ビデオメ—力—不在の 

ゲ—ムシヨ^? 


^98 













































1 ドマ ー チ』が有名です ね。 登場キ 
ャラクターの設定とかビジュアルが 
細かく作られていますけ ど、 この辺 
りはノゥハゥの蓄積が感じられ ま 
すな。その流れから新しい客も入つ 
てきたような気がします。 

…ただ、 それだけに ゲーム バラン 
ス をもう 少し やさしく できなかつ 
たのかなあ… と思いました。いや、 
悪いと言つているのではありませ 

ん。今の STG 市場の中では簡単 
な方ではないかと思つております。 
それでいてやり込める要素もちゃ 
んと あるし。ただ、 弾のばら撒き 
方、 敵の配置、ボス戦といつたとこ 
ろが今風の STG そのまま、という 
ところがね…。敵弾に近づくと ショ 
ット がパワ ー アッ フするというのも 
慣れていない人には厳しいシステ 
ムだと思う し。 

せっかく新規の客層を掴めそう 

なビジュアルだけに、 ちょつともつ た 
いないです。 STG マニアを切り捨 
てるぐらいの内容だつたら面白かつ 
たかも…というのは部外者の無責 
任な発言だよなあ。 

続いて年末に登場した『斑鳩』。 


こちらはもっと凄いです〇 
完全にマニアのための、マニアによ 

る STG 。 ちょっと STG 遊んでい 
こうかな、というような客はほとん 

ど無視してるのではないでしょう 

> 0 

力 

敵の属性が2種類あり、プレィヤ 
. ~キャラはボタンによって属性を変 
更することが可能。同じ属性であ 
れば敵の攻撃に当たってもやられ 
ず、 またエネルギ^^を吸収してボム 
にすることができるので、この属性 
の切り替えが攻略のポィントとな 
っております。 

…が、 難しすぎるんですわ、これ 
が。 それ も 操作では なく、 頭の切り 
替えが難しいのであります。遊んで 
いくとわかるのです が、 この ゲー 
ム、次々やってくるパズルを解いて 
いるよう な、 そんな感覚が必要に 
なってくるんですね。 

つまり、このゲ^~ムをそう捉えら 
れるようになれば新しい道が開け 
るのですが、見た目は STG。ST 
G だとばかり思つてバシバシ敵を倒 
していくとあつさりハマります。 

パズル的感覚がわかる と、 敵の配 


置やボスの仕掛けにそれぞれ意味 
があることがわかり、点数稼ぎの 
楽しさとともにこのゲームの奥深 
さがじわじわとわかつてくるんだ 

けどねえ…。 

1 I r , I : ' ——thjir iiL-t 

STG ならマニア向けでち 
大丈夫？ 

…かなり STG に対して厳しい 
ことを、 ユーザーを！^ざけ るよう な 
ことを書いてしまいました ね。「ゲ 
. ~ムレジスタンス」のコ^ —ナ^—を書 

いている原田氏(前号参照)に殺さ 
れそうです が、 私個人としては制 
作者のマニア寄りな姿勢は仕方がな 
いのではないか、と考えておりま 

^90 

今の 市場を見ていますと、 残念 
ながら STG がヒットする兆候は 
見られません。多くのメーカーでは 
STG の,発を止めておりますし 
(彩京も s T G の開発チ . ~ムがなく 
なつた そうな…)、 家庭用ゲームの 
売上も 3 万本ちよつと。数年前から 
不振が言われ続けてのこの状況で 
すから、復活は厳しいと言わざるを 
得ないでしよう。 


ですが、一定のユーザーは確実に 
存在しています。 STG が本当に好 
きで、新作が出れば必ず一度は遊 

んでくれる人が。そういつた人たち 
がとことん遊んでくれるよう な、 ち 
よつと難しくてもやり込みがいの 
ある STG を出していくことは悪 
いことではないと思うのです。期待 
の『怒首領蜂大往生』も噂を聞い 
た限りでは、かなり難しいゲームに 
なつている模様。 

s T G は.単純なゲ^~ムです。 

その本質 さえハ ズ さなければ、 軽 
い気持ちで「ちよつとだけ遊んでみ 
ようかな…」、という人がいなくな 
ることはないで しよう。 

それだけに家庭用だけじゃなく、 
ゲ I ムセンタ T で頑張つてほしいん 

だよな あ、 STG には。無駄なあが 
きかも知れませんが、ゲームセン 
夕 I は 暇つ ぶしができる 場所で あ 
つてほしい訳で…。 

半年に1本でも良いのでメーカ 
—の皆様、どうかよろしくお願いい 
たします。 
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煩悩 

界隈 


近況 


さて現実の彼女らを取り巻く 
状況は目まぐるしいものがあり 
ます。 


ボーイズ系出版界メジャーのビブ□ス社は『ビ 
ー ゲームノベルズ』と銘打った、ポーイズラブ 
ゲームを元にした、ノベライズシリーズを立ち 


家庭用のゲームで煩悩するだ 上げました 


けの時代は変わり、はじめから 
煩悩白ユリたちのために作られた PC 向けゲー 
ムが、2年前にはジャンルとして存在しなかつ 
たにもかかわらず、去年は1ジャンルを築く勢 
いで発売されました。さらに、去年の終わりか 
ら今年に入ってその動きは加速しています。「ボ 


また秋葉原のオタク系老舗ショップ、メッセ 
ー サンオーではボーイズフロアを展開。去年の 
PC ゲーム界に続いて、今年の出版界、小売店 
といよいよ「業界」ができつつあります。 

—方おなじみの家庭用ゲーム界では、女性向 
ゲ ー 厶でコーェーが 一 人、 気を吐く 一 方、『マイ 


イズラブゲーム」と言われる PC 用の18禁も ネリーベ』に続き『ときめきメモリアルガ 


のを含む女性向男 x 男市場はスタート直後の横 
並びだった評価が、縦に伸びつつあります。そ 


ルズサイド j で追撃を開始するコナミも気にな 
ります。さらに『星のまほろば』のジョルダン 
れにともなって登場が待たれていた雑誌陣も去など、小規模メーカーの動きにも期待したいと 
年の終盤からようやく登場。ボーイズ系出版の ころです。 


老舗 『June (ジュネ)』誌からは男性向け H ゲ 
—ム誌風誌面の『ボーイズピアス』、「電撃」で 


し U いよ煩悩ゲー厶界の拡大が見られそうな 
2002年。はたして1年後にどうなっているのか 


おなじみのメディアワークスでは男性向け誌 想像もつきませんが、何よりすばらしい内容の 


『電撃姫』から限定的な売り方ながら『電撃若』 
が、画面写真の豊富ないわゆる「肌色系」とし 
て降臨。今後も数社が参入するようです。また 


ゲーム達が現れることを期待しつつ、次のぺ 
ジからはゲームボーイ煩悩ゲーム特集です。 


r 








煩悩 それはロマン系。たおや 
かな乙女を揺らしざわめかす 
風、 それが 煩悩。 

普通に遊べば普通のゲ— 
ム 、しかし 一度煩悩に染まつて 
しまつた目で見れば'ヒ lai 
と悪玉の「壮絶な戦い」は「仲 
良くケンカしな」に、なるつて 
なもんです。ゲームの セリフ、 
場面全てが二人を祝福するが 
ための存在に しか 見えませ 

ん。 

その目に映る光景は、あな 
たのプレイするゲ—厶と同じ 




ま 

ム 







それはどういうことでしよ 
う。 多くの男性ゲー マ—にとつ 
て、ロムが全てで あつて、 隅か 
ら隅まで遊び尽くす、知り尽 
くすことが戦いであり理解で 
あるとされています。 物語の 
可能性はゲ—ムでの可能性と 
ィコールです。 

彼女達は、少年が機械を分 
解するように、ゲームで示さ 
れた物語を I 度バラバラにし' 
並べ、その日その時に起きて 
いた、見ることの出来なかつた 
物語を独自の視点での再構成 


であつても根底から異なる世界で を行います。 


す。ヒロインは消え、忘れられてた 


男性諸氏に とつて、 もはやその内 


男キャラに光をあて、男と男の熱い 容は元のゲ—ムからは想像できる 
心、冷酷な運命、はたまた快楽、報 ものではないでしよぅ。しかし嫌 
われぬ想い、夢見た未来、真実の物 悪感だけを感じ、去つてしまつては 



語を捏造、いや、浮かび上がらせる 
魔力。それこそが煩悩力です。 

そこのお方、彼女たちをキモイ 
とかウザイとか1つて虐げてはな 
りません。なぜならば彼女たちこ 


もつたいない。すでに完成したゲ— 
ムがある上で新しい物語を紡ごう 
とする彼女達は、表しか見せない 
ゲ—ムの登場人物に、人間として 
の内面を与え、生活を与え、苦恼と 


そ、ゲームの作り手やゲ—ムマス n 愛を与えます。そこには"顔"が 


ミから真に独立した、ゲ—マ—とし 
てのあるべき姿の I つでなのです。 


浮かび上がり、そのゲ—ムへの理解 
を深いものへと導きます。 
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ゲームボーイだけとキャラデザもなかなか優秀。見せ方 
も上手いです。 


ドそれぞれの物語性と全体の世界 
観。世界観の中で物語が点在し、 
それをプレイヤ—がリンクさせて 
いくこと で、 物語を紡いでいくの 
が面白さの一つです。 

そうです。これは煩悩プロセス 
に近いような気がしますね。煩悩 
ゲ—ムでは、 I 本道物語を解体し 
て、自分流に見立てるというのが 


DT IsdseGenoBes 


神のつくりし煩悩 


遠藤雅伸といぅ人を知ってい ま 
すか？ナィゲ—の読者ならば知 
つておいてほしいところです が、 
なじみの無い方もいるかもしれま 
せん。『ゼビウス』、『ドルア—ガ 
の塔 j といっ た 、 Q 年代ナムコの 
黄金期と言われる時代に、ゲ—マ 
I から「神」として尊敬された有 
名製作者です。あこがれてゲ—ム 
の世界に入った人は数知れず。そ 
の心酔っぶりは、やおいネタにす 

らなりそうな勢いで、 A 年以上続 

いているわけです が、 その「神」 

率い X ゲ—ムスタジオの最新作 
が、 昨年発売されたゲ—ムボ— 


用の本作『 D T Lords of 
Genomes 』 (以下 DT です。 

i はラジオ番組、 TV アニ 
メや OVA 、 さらにゲ—ムから小 
説にまでなつている SF 作品。ゲ 
丨ムもそれらを原作として生まれ 
ました。 舞台や人物が原作と異な 
ることもあつて、原作を知らなく 
ても安心です。ちなみにアニメ 
DT エイトロン』で煩悩してい 
る(いた)方もいるよぅです。 

ゲ—ム としては、 根強い人気の 
カード対戦モノ。ル—ルは本格的 
で、 対戦の大会も開かれているほ 

どの人気。 

Tj に限らず、力—ドゲ—ム 
の面白さは主にバトルにあるので 
すが、それを支えているのが力— 


携帯ゲ—ム機の煩悩ワ—ルド 

T V 画面とはまた違つた趣のある携帯ゲ—ム 機。 その中で独自の魅力を放0 
ゲ—ムを紹介していきまし よう。 


基本です。力~^ドゲ—ムのあらか 
じめ解体された世界は、解剖的楽 
しみこそ少々損なわれているもの 
の、 見立てのしやすさはバッグン 
のような気がします。 

しかし、いかに煩悩力が高て 
も' そして力—ドゲ—ムが煩悩ゲ 
—ムに向いた構造と言 っても、 
悶々ス ト— リ—も 無く、 SF ゃグ 
ロモンスタ—達ばかりでは、煩悩 
美食家の食指も動かないってもん 
です。 

そこで 『DTj です よ、 奥さん。 

P I - - 

ストーリーと 
キヤ ラクタ1 

『 DT 』 のバックスト I リ I はか 
なり複雑で、説明書を|読しただ 
けではどうもよくわかりません。 
という か、 こうしてケ—ムクリア 
後に説明しようとする私もどうも 
よく理解できていません。それで 
もまとめさせていただく と、 「D 
T 」 という超能力に目覚めた若者 
がです ね、 秘密組織同士の抗争に 
まきこまれつつです ね、 人類を救 
うというのが基本のストーリ I ，で 
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設定の細かさは驚きもの。携帯用とは思えないほどアイ 
ディアが詰まっていますよ。 


すが、 ゲ—ムそのもののマイナ— 
さ加減はいかんともしがたいもの 
があります。 二次創作小説自体は 
ダンシ n ウ n ゥセイの元デ—夕に 
なつた人たちをネタにしていた 
り、ゲ I ムのメインスト I リーを 
扱つていたり して、 煩悩化への適 
合を思わせるのですが…。 

ゲ—ムの出来や徹底した作りこ 
みが良いだ けに、 もつ と メジャ— 
になつていれば、東京魔人学園的 
な煩悩 ヒット 作になつていたので 
はない かと、 ちよつととい うか、 

かなり残念です。 









す。たぶん。で、恋愛ありのバイ 
オレンスありの、煩悩サイキック 
バトルが繰り広げられるわけです。 

『 DT 』 では、メインのスト—リ 
I だけではなくて' カ ー ドに付随 
している文章がとんでもなく多 
く、それぞれの力—ドに詳細なス 
トーリ—があります。インタ—ネ 

卜のような、ハイパ—テキスト 
と呼ばれるシステムで、文章の中 
の単語が別の文章に繫がっていま 
す。そうして一本道に物語を鑑賞 
するのではなく、「世界」を自分 
の手でかき分けてさまようという 
感覚が味わえます。分け入つても 
分け入つても青い山。 

登場人物紹介 

♦ M 拓馬(さかきたくま) 

主人公。代歳の海鵾学院一年生。 
主体性が無いという以外、成績優 
秀 、スポ—ツ、 芸術センス 高し。 女に 
告白されても、冷静だが、美青年に 
は落とされる、煩悩チックな少年。 

博士に援助され、半獣人や、米 
兵、子供、謎の美青年と次々寄つ 
てくる人気者。ブル—の短髪。 


♦級瓦渉 (ひらがわたる) 

D T 意識体ジンと融合して いる。 
最強の DT マスタ—。 北大生らし 
い。 女主人公とのからみが中心だ 
が、 いくつかの H ピソ I ドがカー 
ドのハイパーテキストで 読める。 
主人公と共にスト—リ—の要とな 
る。 黒髪で ク— ルな性格。 大人。 
拓馬が火なら ば、 渉は氷だろう か。 


カードに込めた煩悩 


大量の力—ド もウリの 『 DT 』。 
中にはなかなか煩悩チックなカー 
ド も ある。 その中から何枚かをご 
紹介し ましよう。 


カツコ内は捏造。 

•ダンシコウ n ウセイ 

男子高校生。だんしこうこうせ 

い。 ハイスク I ルボ 1 イ。マ ハト 

極東第1研究所は蓬莱温子という 
(煩悩)マスタ—の指揮下に ある。 
ヒトの生体情報を収集する蓬莱は 
好んで高校生を合成する(趣味で 
すか)。 収集した男子高校生は Q 
以上であり、 容姿、 能力(受け攻 
め)など 様々。 (誘い受けな ど) 


特殊な能力を持つ高校生は別の項 
目に分類して おいた。 収集殺害す 
るが、中には見逃され、混乱の人 
生を歩まされる者も ある。 (自 
分 X 自分？) 

•カラテブイン 

(煩悩マスタ—)温子は強い男が 
好きだと 言ぅ。 尾頭と坂本の二人 
の空手部員にはその 言葉を 疑ぅほ 
どの経験はまだなかつた(ゥブね 
ぇ)。 二人は互いを敵と して、 戰 
つた(その日まではラブラブだつ 
た)。しかし(煩悩マスタ—)温 
子が誘拐されたと 聞き、 二人が、 
団結し素足で山頂へ走った。 

とま あ、 こんな力—ドがあつた 
りするわけです よ。これ、 いいん 
じやないかな—と思うわけです。 


煩悩状況 


と、ここまで紹介しておいてな 
んなのですが、実は 『 DT 』、 ど 
I やら誰も煩悩していません。… 
ス、スイマセン。公式サイトでは、 
イラスト募集や二次創作小説の掲 

載など、フォロ—ばつちりなので 
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弁護士クン V 、 


—見、冷たそうに見えて実は過去に辛い思い出が…。初 
心者にもわかりやすい、典型的な煩悩キャラ•御剣。 


•糸介(いとのこぎりけいすけ) 

哀愁主人公。「俺はいつでも近く 
にいるのに、なんでそんな目をす 
るッス…」 

•狩魔豪検事 (かるまごう) 

魔主人公。御剣仕込みまくり。 

•矢張政志 (やはりまさし) 

ヒゲ。やっぱりやおい。 


半^ 

『逆転裁判』を0〇3<最強の煩悩 
ゲ—ムと認めます。傍聴人は早急 
に600<本体ごとゲツトし、煩悩に 
はげむよぅに。これにて閉廷。 



煩悩裁判で 
君に異議あり！ 

r ふん。 『逆転裁判』 こそ、 ゲ—ム 
ボ—ィが生んだ最強の煩悩ゲ—ム 
だ。 この件に関して異議は全て却 
下す る —■ 」 

「待っ た！ 却下つてそんな、なん 
であなたが勝手にそんなこと言つ 
てるんですか！裁 判長 .！」 

「ゴ 'ゴ ホン…。 異議を却下しま 

: * J 

「ガ I ン！」 

「成歩 堂、 彼には勝てない…だって 
本当だから…」 

「そんな！ 御剣ォ マエまで！ 
俺とォマエの関係が世間にばれる 
んだぞ！」 

「皆知ってます よ、 成歩堂君」 
「力—ン！」 

と、 初めての一人なりきりチヤツ 
卜に緊張してしまいましたが『逆転 
裁判』 です。 基本的な紹介はお手元 
の本詰特集を読んでいただくとし 


て、 恒例の煩悩版紹介弁論を させ 
ていただきます。 あ一、 静粛に。 


煩悩版逆転ス 


VI 


主人公である刑事のィト ノコは、 
毎度裁判が楽しみで仕方がありま 
せんでした。 無罪と しか 思えない 
容疑者を裁判所へ連れて行 くと、 あ 
の御剣検事が難しいことをまくし 
立てて、 事件を解決して くれる。 社 
会の悪を 一 つ摘むことができ たと 
いぅことに満足 だし、なにより、 い 
つでもし かめつ 面の御剣検事が勝 
訴の時 だけは 笑つて くれる ことが 
嬉し かつた…。 敗訴で落ち込ん だと 
きも 「ィトノコ 刑事、君を減 棒に 処 
する」 と冗談で元気 づけてくれる 
のが嬉し かつた。 実は冗談 じ ゃな か 
つたけ ど、 ともかく 嬉し かつた。 

しかし、そのイトノコがやり場の 
無い怒りに震えていた。ナルホドと 
かいう弁護士が、御剣検事を負かし 
てし まつたからだ。 「御剣検事はあ 


の変な髪形の弁護士に会っ てから、 
おかしくなつてしまつたッス！」 

パトカ I のシートに残された御 
剣の香水を感じながら"ここ数ヶ月 
でおきている事件の関連、なにより 
御剣検事とナルホド弁護士の関係 
について、回らない頭を恨みながら 
も考えるイトノコで あつた。 

この物語は真実を求める男たち 
の激しくも哀しい愛の物語で ある。 

人物&カップリング 

ガィド 

♦裝黛龍一弁 & H I ほどう S ういち) 

ボケ主人公。ゲ—ム中唯一の常 
識人に見える が、 抜けて いる。 自信 
たつぶりげに背筋を伸ばして話す 
様は攻め。ボケれば受け。どちらで 
もい ける。 御剣の扱いにあわせる 
のがよろしいかと存じます。 

•御剣伶侍検事(みつるぎれいじ) 

し主人公。ジョニ—デップ扮す 
る、 貴族出のフリフリシャツの極悪 
役人という 彼。 負け無しの弁舌で 
攻め、意外なモロさで受ける。受攻 
順逆 自在。 狩魔調教師との記憶は 
鬼畜 方面。 
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このテの SLG はコナミのお家芸。さすがにそつなくまと 
まっております。 



_鰌 ゲームの 世界 




フレイすると、想像を絶するコテ 
コテ耽美つぶりにブッとふきだし 
ながらも、気がつけばどつぶりはま 
つてしまぅ本作、煩悩ゲームとして 
紹介いたしまし よぅ。 

パッケ—ジから「美少年誘惑」 

「めくるめく耽美な世界！」と煩悩 
性能を煽りまくりです。 

関連書籍やドラマ CD 、 グッズも出 


君は次世代カリスマ 


るなど人気も高いようです。 

ゲ—ムは『ときメモ』システム。 
手軽ながら全員のイベントを見よ 
うと思えば、かなりの手応え。 

主人公は女性です が、〃 二人 
をそっと見つめる第三者視点と 
うのは、煩悩的で良い感じです。 


// 




人物&カップリング 


全員同年代で、比較的自由な力 
ップリングが可能です。誰でも好 
みの二人を見つけることができる 
のではないでしよう か。 

•オルフ H 

金髪。ル—イ 以外、 誰からも良好 
な関係を持つ善の主人公。 


主人公らしく受攻どちらで も。 
〃正しさ" を強さと見る か、 弱さ 
と 見る か。 

* ナオジ 

一番人気のル—イの 「小鳥」。 日 
本からの留学生で、端麗という言葉 
がふさゎしぃ。悪の道(？)ゃ駆け 



落ちと、大胆で情熱 的。 ルーイとな 


らば受け、他とも受攻自由に考え 


られるようです。 


エド 


子爵の父とシフシ~^の母。『風と 


木の詩』のセルジュを思わせるさわ 


やかエキゾチックエド。明るく攻め 


が基本のようですが、相手次第と 


ち。 あなたならどつ ち 


7 . 


力5ュ 


体が弱く、 予知能力も あると いう 


カミュ。やさしい性格と体格で、や 


はり受けに。おとなしく、誰と組ん 


でもいけるようです◦おすすめは 


深刻な話になりそうなル—イでし 


ようか。 
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光と闇という王道でオルフ T と 


対畤するル—イ。ナオジを手始め 


に、 孤独な支配を心に決めています 


がカミュとだけは真剣モ—ド。た 


だ性格がわかりやすいので、誰と 


でもありえるとは思われます。扱 


いやすいタイプではないでしよう 


か 
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『ときメモ』を踏まえつつ『マイネ』 


が煩悩ゲ—厶として j 歩抜き出て 
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るところとして「シユトラ—ル委 


員会イベントーなるものがありま 


す。 これは主人公は完全にカヤの 


外で男子同士の内緒話が見られる 


という イベント。 白ユリは見た、と 
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う感じのこのイベント、第三者型 


主人公煩悩ゲームの醍醐味でもあ 


ります ね。 


耽美なあなたにお勧めの一本 
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中毒性アリ 


う単純なゲ—ムなんだけどね 
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ないようにドキドキしながら操 


奥山： 昔あつた 『 TAMA 』 みた 作していくんだ けど、 失敗する 


, 奥山：それでは津田さんからお願 
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となんとも情けない声を上げて 
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いします。今回は何のギャルゲーで 津田：そこでどぅして出て くる 落ちてくで しよ。 
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のが 『 TAMA 』 なのかな(笑) 
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奥山： しかもリプレイ付きでした 
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津由 


や、今回はギヤルゲ— 『マ—ブルマツドネス』とかまあ' よね(笑)。なんだかへらへら笑つち 
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4幼#じ疼のほかに津田さんの琴 


妹 ムは。 


津田： そぅ、 それ 
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奥山： つまり、 ゲーム性 として 感 に、 ちょっ と 愛嬌があってお 
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体何なんで はそれほど新しいも0ではな 
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と思ぅんですけれども、どぅし 




て津田さんはこれ 
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というとあの、日光 でしようか 
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津田：そのポイントがサルなん 
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です よ。 どうしてこのボールの 


ル』。 これが今回 中にサルが入つてるのか？ も 
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犬でも猫でもアザ 


ルを転がしてフイ 


ラシでもいいのに、サル。この 
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ゲームキューブと同時に発売されたソフ i 
I セガ(開発はアミューズメントビジョ j 
ン）が初めて任天堂の据え置き型八ードに投! 
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入したソフトということもあり、それなりに i 
注目されていたのだがキューブ自体の売上の| 
鋼さもあって、あまりパッとしなかった。た j 
だ、現在はじわじわと売れていき、10万本 
を越えている模様。 ! 

ゲーム 内容は、箱の中にある玉を5まく転」 
がして目的地にたどり着けるか、という懐か i 
しの玩具そのまま。操作は 3 D スティック1 i 
本で、ルールもすぐに理解できるはずだ。 ； 
肝となるマップ構成も色々なギミックがあ i 
り、 またゲームバランス电良いので、 
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てち何度もや D 直そうという気分にさせてく 
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れる。ちよつと後半のマップ難易度が厳しす 

■ ■ - i' 

ぎる気もするけど…。また、複数で遊ぶミニ| 
ゲーム も充実。 4人で落としあう ゲームは 自 j 
然と声_てしまぃます。 i 
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ミスると落ちていくサルの姿がリプレイで… C なんと 
もいえない無力感が全身を襲います。 
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奥山： ィンカム稼ごうとして欲張 
りすぎたつて感じですかね一。 

津田： でもこの問題点つ て、 家庭 
用では解消されるで しよう。 

奥山 :ぁ、そうですね。私もシユ 
—ティングはゲーセンではすぐに 
死んでしまうのでやりませんが、 
家庭用に移植されてからはコンテ 
ィニユーしまくりでゴリ押ししま 

すもん 

津田： このゲ—ムも家庭用に なつ 
たことで、 「 Inv ン3機 j という 
制限が ( H ンテイニュ I 制限はあ 
るものの) なくなつたから、 それ 
ですごく遊びやすくな つた。 家庭 


用に移植されたときにぁりがちな 
スト—リ—モ I ドと かはついてな 
いんだけど、もぅ「家庭用になっ 
た」だけで面白くなっちゃった感 
じ。 ホント、ゲ—ムのバランスっ 
ていぅのは難しい と 痛感した な—。 
興山： じゃぁ 何も 新しい要素は つ 
いてないんですか？ 

津田： いや、 そんなことない よ。 
多人数でのプレィが楽しくなって 
る。フィー ルド上で他のキャラを 
落とし合う とか、 ボ—リングみ た 
いのと か、 点数の高い所に着地す 
ると か。 上手下手の差がつきにく 
い、 誰でもすぐに楽しめるゲ—ム 


間抜けなサルというキャラがすご 
くよく合ってると思うんだ よ。こ 
のゲ—ムの楽しさは、失敗した時 
のマヌケさ加減と、イライラしな 
がらも「自分がバカだった」と納 
得させるようなリプレイの演出。 
これに尽きると思うんだよね。 
奥山： なるほど。あのリプレィは笑 
っちやいますよ ね、 確かに。 

津田：そういうのも含めてよくで 
きたアクシヨンゲ—ムだと思う。 
だけどひとつだけ、重大な欠点が 
あると思うんだ な。 

奥山： というと。 

津田"もともとア—ケードゲーム 
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だつたんだよね。1コインで3キ 
ャラ。 

奥山： そんなもんじゃないです 
か？ シュ^ — ティングでもだいたい 

自機は3機くらいですよね。 

津田： でもこのゲ—ム は、 マップ 
を見ながら「あそこ通れるかな」 
とか r こ】」はこの仕掛けを使つて」 
とか、ミスしながら解法を考えて 
いくタイプなん だよ。 ミスして初 
めて'「このタイミングじや間に 
合わないんだ」とかわかる。とこ 
ろが、 残機制 だからそれを 試す こ 
とができないんだ よね。 

奥山：試したら 1 キャラ死んじや 
いますもんね^ ~ 。 

津田：だから、制限時間内なら何 

度でも試せる、つていうタイプだ 
つたら良かつたと思うんだ よ。 

I 山： じゃあ逆に、 時間は無制限な 

いんです か。 

津田：それがあるんだよ(笑)。 
時間制限つ きで、 しかも残機 制。 
だから難易度の高い、マニア好み 
のゲ！ ムになつて しまつて、 2 回 
目に「挑戦しよう」つて気になり 
にくいんだ よね。 
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が入つてる。 


りあがれるという惑じで 


ゲ—ムなのに、ゲーセンでのマ 


奥山：いかにもパ i アイ ゲ1ムつ 津 田： 子供も大人もすぐに ill 染 ィナスィメ—ジがあつて、思つ 


て感じです ね。 確かにこれは良さ 


んで楽しめる、そういう要素は 


たほどは売れなかつたのが残念 


そぅです。まさに誰でもできます すごく任天堂っぽい仕掛けだよ 内容は良かったのに…。 
ね。 ぱ一つと 30 分、 文句なしに盛 ね。そんな感じで家庭用向きの 
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今は亡きメストの 
遺したもの 



この作品は「コミックゲ—メスト」 かなと(笑)。実は私、 2 D の格 

といぅ雑誌で連載されていたんで ゲ^^はまつたくやらないんです ガ I ドしている場合はガ I ドキャ 
すが、まあその、会社があんなこ よ。 それこそ SFC 時代に『スト 


ンセルで無理矢理割り込むことが 


奥山： 稷本さんは何を持つてきて と(笑)になつてしまつたので、 2』をパットでがしゃがしゃやつ できます。 
くれたんでしょぅか 
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その後別の出版社に移つて今は本 てただけで。 
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奥山： と、 とりあえずそういうもの 


欐 本： まずはこれを読んでくださ が出ています。マンガ自体が、『ス _本： 当時の 2 D 格ゲーのエッセ だ、 ということで…きつとわかる人 


i 


上 


卜 2』 をモチ—フにしたという か、 ンスはたくさん詰まつてますよ 


奥山： 「速攻生徒会」… ああ、 本屋 かなり格ゲーを意識して作られて つまり、チ H — ンコンボとかス 


にはわかりますよね。 

橋本：いいとこ取り、という感じ 


さんで見た ことあります。 

檟本：そのマンガを元にしたゲ 


るんですよね 
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キヤンセルとかも入つてます。 だと思つてください。まさに咯ゲ 


與山： ということはこのゲ ー ムも 奥山： ああ、 まるで異国の言葉を I バブルの申し子。それにこのゲ 


ム、『速攻生徒会』を持つてきまし やっぱり格ゲ ー ということで。 あ、 f いているようです…(笑) 
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ま 


何だか見た目が『スト2』っぽいで 


—ムは、下段当身投げを取り入れ 
たところがすごいんで す。 
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奥山： 今ぱらばらつと見てみたん すね。 

です が、 このマンガつて何だか格闘 欐本： そうですか 


つたく意味がわかりません。 

槓本： 『ヴアンパイアハンタ I 』 奥山：すごいんです か。 


にあつたシステムなんです が、 


摄本：革新的と言つていいでしよ 


—ム っぽくないです か？ 


奥山： ほら その、 背景の八百屋さ 押しというか、順番に押していく う。上段、中段、下段の三つの当 



そのとおりです。もともと んとかがすごく『スト2』っぼい と技がつながるといぅものです。 身を極めることがこの： K — ムのス 






















超必がヒットしたら「画 
面暗転」+「ピカ_ン!」。 
100年たっても「画面暗 
転」+「ピカーン！」でし 


を やるんで すよ。 思い出深いのか 
もしれないです ね。 当時 コミック 
ゲ ー メストを 読んで て、メストも 
読んで、格ゲーもやって て、 この 
マンガも好きだった…という人に 
とっては甘酸っぱいゲームなんで 

す。 

奥山： それはまたすご 
1く狭い世界ですね 
(笑)。 

欐本：当時はやっぱり 
「ゲ I メスト」という雑 

誌に対する信仰のよう 
なものがあつたんで す。 

洗脳されてたとも言い 
ますが(笑)。でもわか 
ったことは、餅は餅屋 
じやない、つてことで 
した。いい部分はたく 
さんあるんですが、イ 
マイチ消化しきれてな 
いのも確かで…。 

與山： 『御意見無用』 

とかもありましたよね。 

欐本：またそんな、発 

掘しなくてもいいよう 
なタイトルを…。とに 


かくこの ソフトは、 そんなに数も 
出 まわつてないで すし、 サタ—ン 
末期ということで手に入りにくい 
と思うんです が、 もし見かけたら 
遊んでみて ください。 



速攻生纏 K 


| 今は ill — ァ—ヶ—ドゲ ー ム誌 roAMESTJ 
| _の！ V ンガ WS m ミック GAMESTJ で i 
1連載してい允同名のマンガをゲ—ム化したのが 
一この『速攻生徒会 j だ0 

登場するキャラクタ—の名前は V 全て声優の 
名前から取5れており、当時はマルチメデイ T 
展開が画策されていた禊 様。 r 原作マンガ」 • 
r ドラマ CDJ . !>— ム」•「小趕などが発 
売されており、新声*しなけ n ば多分 ro 


f 








V A j ■ど％出たのではないかと思われる。 


4 . 

一 


元のマンガ自体がカブ n ン格關ゲ—ムへの才 
マ—ジユとバロデイとインスパイアとバクリで 
成り立つていたた め、 完成したゲームち当然力 
ブコンテイストな作〇に。 

自新しぃ要索を追加し、グラフィックを強化 
したら、もつと評価されていた作品かも 
無限段' 即死コンポ、ハメ V 待ち、挑発上薄 
の T 分かつ允」プレイヤ—同士で遊ぶと今でも 
面白いから不思議である0 


- hFP- it- it if 


- rip .Jtt t— if - 


i 

1 


テイタスでした。下段当身が入る 
ことによつて、 格ゲ—の読み合い 
がさらに深くなつたんですよ。そ 
の要素が また、メスト 読者で ある 
このゲ I ムのユーザ I を熱狂させ 
たんです。 

奥山 I 格ゲ^~と言えばア^~ケ^~ 卜 
からの移植というイメージが強い 
です が、 これは最初から家庭用とし 
て発売されたんです か。 


欞本： r キルティギア』とか、『あ 
すか 12 〇%』とか、『ゼロディバ 
イド』とか、ああいつた格ゲ f バ 
ブルの末期に出たもので、家庭 用 
オリジナルの格ゲ—が少なくなっ 
てきた頃ですよね。このゲ—ムの 
場合、まずマンガありきです。マ 
ンガに出てくる設一;疋がそのままゲ 
I ム に、 といぅ目の付け所はよか 
つたんですよ。 

與 山”格ゲーのシス 
テムは、新作が出る 
たびに進化している 
と 思ぅんです が、4 
年前のこのゲームを 
榻本さんは今でも遊 
んでるんですよ ね。 
檁本：正直 言って 画 
面 もショ ボイし、 シ 
ステムもパクつてる 
し、 昔の思い出に浸 
つてるだけなんじや 
ないかと言われると 
その通りです(笑)。 
でもなぜか、格ゲー 
がやりたくなる と、 
これか 『KOF 98 J 


読当至 
を段 
擊下 

攻„^ 

中好功 

投 r . j 間 
, 舜 

かき投の 

すみ身福 
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ギヤルゲ—に見せかけた旅ゲ 

風爾来記 

|_|5=_ = _______關0_，=賴_1_職3講_|_=_嫌_-^ 


.2 S &? ヂ| 證 

機種 

メ j カー 


S 


6 * G 


うして自分のウ H ブサイトに旅行 
記をアップしていくんですよ。 


ジャンル：旅ゲ— 
発売日 = 01*…18 
価格 15800円 

麵 S _ _ 11 _ _ _ ㈱ ■謙2 _麵麵_ _ _ 11賴11 _晒_ _ i 麵11_耱臓 


男はバイクで 
北海道だぜ！ 


奥山 I なるほど一。 

北郷：ほら、出会つた女の子とサ 

I 類イトの話になると…その子がこう 
北郷：い 一 え、 旅ゲ ー です。実は だということがわかつたんです。 してメ — ルをくれるんで す。 「楽し 
僕、 これの攻略本を作つたので、 まあ見ててくださいよ。こうして みにしてます」とかね。サイト当 
かなりやりこんだんで すよ。 その ゲ—ムを始めて…ここで名前を入 てにメ —ルも"掲示板への 書き；： ^ 


奥山： では北郷さんお願いします 会社は(以下削除) 


力します 


〇 


みも来ます よ。 


〇 


. &? '■:■ 

一 ：：‘ ......:••. 

1 

雲： 

V ., 

一.. ' '#':.. 

へ ： S 
: 


北郷：このゲ—ムご存知ですか。 

與山： 『風雨来£?いえ、すい 当はどこだつたんですか 
ません◦ああ?もなんか、昔あつた 北郷：玉 E ちやんで す。 


奥山： そぅだつたんです か。…あ、 奥山： 名前とあだ名…なんです か、 奥山： なんだかちょつと擬似体験 
確かに奥付に名前載つてます ね。 担 この「ウェブべ— ジ 名」つていう できます ね、 サイト 運営の。 


のは 



:これが励みになるんで すよ。 


北郷：この主人公は、旅行雑誌と 「ぜひオススメの混浴の温泉を紹介 


みちの く 秘湯なんとか』に似て ま 與山：… というと、 この普通っぽい 契約しているルポライタ—なんで 


すね。 


感じのチです ね。 


す。 今回の北海道も取材旅行で、 こ 


mfi 
4 




北郷：そぅです"その メー カ I が 北郷：いいです よ、 玉恵ちやん は。 

社長の娘なんです が、 家を飛び出 


けた. fj なんですよ 




與01:旅ゲー とは また、 初めて聞 してきてましてね。途中で父親の 
くジャンルなんですが… これ、 ギャ 手の者に捕まりそぅになるイべン 






:: . 




導 


卜があつたりしてもぅ、最高です。 

與山： ギヤルゲーじやない、んです 


謂劣 
\1.: p .:.: - ■:-. 
cfc. V.C , 


ルゲーじやないんです か。 

北郷：違います。あくまでも旅！ 

旅こそがこのゲ—ムの真髄です。 よね？ 

初夏の北海道をバイクでツーリン 北郷：もちろ 、 fe ゲーで す。 で 


I 」「一. ㈣ 

'r^:-i!.!.‘.^l , :: 

":...- liv 

蒙：':':::' 1 :: . 

: - --1— 打 ；*^.-- 

寒：.... •. ス' 

，:き 


グ。そこで出会う四人のヒロイン 

たち、淡い恋のロマンス、出会い 

と3れ.… 

興山：ギヤ ルゲ！ じやないで すか。 


も確かに、最初は抵抗ありました 

ね。 実写の背景がどぅかなあと か、 

ギヤルゲ I じやな あ、 とかつ て。 

それもやり込むうちにそれが誤解 




してく ださい！」 なんて書き込み 
が あると、「よしじやあ、 温泉を探 
してみるか」つて気になりますし 
ね◦自分で撮った写真、その日に 
行った場所を選んで、どの話題を 
サイトにアップするかも選べます。 
だからまさに、自分で旅行をして、 
その記事をアップして、反応をも 
らうという体験ができるんで すよ。 
奥山： 反応があるというのがすご 
いです よね。 

北郷：それどころ か、 サイトのラ 
ンキングなんてのもあります よ。 
これは、自分で撮つた写真の選択 


i . 

■.?>»>w.. 


i.p 


「 : .v 
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どのネタを記事にするか？どの写真を配置するか？ 
架空とは わかって いても、否応なしに 盛り上がる。 
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風雨来記 
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!『美少女花札紀行みちのく秘湯恋物語』『久遠の絆』 

!に続く、同社第三弾目 CD 作品。花の季節と呼ばれる6 
!月〜7月、初夏の北海道が舞台となっている。 

a ”- , '遍. '' ■- . ■„ ■ - ■■■.»•■ ■ 

r ヒロインはほかに「時坂樹(メインヒロイン)」と 

| 「斉藤夏*冬(双子!？)」がいる。それ以外にも地元の 
!人や旅行客などがランダムで登場するので、別にヒ 
! ロインと絡まず、ただ旅を楽しむだけでもゲームは 
進行する（その展開による隠しヒ□インも…)。 

2力月に及ぶ_ロケにより、;!匕海道の魅力が余す 
ところなくゲーム化されている。約80ガ所にも上る 
«光スポットの中には、地元の人でも知5ないよう 
なマニアックな場所も含まれており、ちよっとした"北 
海道通”になれること請け合い。 

おまけ要素として登場する r 花札モード j の出来ち 
出色。久逮の絆のキャラクターなども登場する、非 
常に豪華な作り。これだけで充分に遊べてしまう。 

発売時期が真冬だづたこともあってか、あ t り注目 
されなかった本作だが、まさにこれからの季節にピ 
ッタリの内容。これで今年の厘は北海道だ!！ 

隱鼸漏ソぐ>い'‘.. 1111111111 


や、 ピントが合っているかどう か、 
お客さんの要望に応えた記事にな 
っているかというのが基準になっ 
てるみたいです。 

興山ぃ写真ってどこで撮るんでし 

たつけ。 

北郷：それは もう、 旅する途中の 
どこでもいいです よ。 摩周湖の景 
色でも、通りすがりの牧場で戯れ 
る馬の親子で も。 たくさん撮影し 
ておけ ば、 1日の終わりにサィト 
を更新する時に選ぶ楽しみもでき 
ますし ね。 この素晴らしい景色を、 
サィトに来てくれる皆さんにもせ 
ひ見て欲しい！そしてできれば 


奥山： しかしこのゲームに は、 制作 
者の方の熱い思いがびしびし込め 
られてます ね 。. 伝わつてきます よ。 
「男のロマンはバィクで北海道で旅 
先の出会いだぜ！」つて気持ちが。 
まさに俺ゲーでしょぅ。個人的にこ 
れ、俺ゲ12 段。 

北郷：勝手にそんなの作らないで 
下さい。 

奥山： でも、「俺たちの旅の初夜に、 
乾杯丄とか言つて愛車に缶ビール 
向けちやうあたりなんて、かなり独 
自のテイスト入つてますよ。 


北鄉：それもね' ブレイしている 
うちにハマれるんですよ。こうや 
つてハタから見てるとちよつと恥 
ずかしいですけれども、慣れます。 
奥山； 慣れれば面白そうかな、と 
は思います。とりあえず、旅ゲーで 
あることは納得しました。はい。ギ 
ャルゲーじゃないですね。 

北郷：それがわかつてもらえただ 
けで十分です よ。 今年の夏は北海 
道に行くぜ！つて気分になれま 
す。 ぜひ遊んでみてください。 



旅して欲しい！そぅいぅ心意気 
でゲ—ムを進めるようになつてい 
くんです 

奥山： 確かにこれは…旅ゲーとし 
か 言いようがない かも…。 


北郷：でしよ 


そこで女の子か 


ら「次は釧路に行こうと思います」 
なんてメ—ルが入る と、 「じやあ劍 
路に行つてみようかな。もしかし 
たら会えちやつたりして」なんて 
夢見るじやないですか。 

奥山： 見ます、見ます！わかり 
ますそれ！ なるほど一。一見ギ 
ャルゲーです が、 そういう仕掛けに 
なつてますか。 これ、 北海道全域な 
んですか。 

北郷"だと良かつたんです が、 ほ 
ぼ道 東、 という感じです ね。 でも 
写真も豊富ですし、地元の人じや 
ないと知らないような観光スポッ 
卜なんかもあるんですよ。 

奥山： これ、 実際作るときはどう 

やつてそこの写真撮つたんでしょ 
う。 

北郷：スタッフにも聞いたんです 
が「とにかく根性で撮つた」とし 
か教えてくれませんでした… (笑)。 
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アニメと CG が融合した迫力ある（丨）0央{象。主人公サージ 
(アニメ）がボス （ CG ) に戦いを挑みます0 



I : 

in 



一偏 


Use 





バリに使って(当時の話)、 CG 
とアニメを共存させていると こ 
ろなんです。ご覧ください、こ 
の戦闘シ—ン を—. 

奥山： ちょっと待っ た。 アドベンチ 
ャーゲームじゃなかったの？戦闘 
シーンあるの!?: 

获原 I あるんですよ 一 。まあ 見 
てくだ さい、 このボスを。 

奥山：… CG ってい ぅよりは、 特 
撮の フィギュアみたい…。 あ、 主 
人公が映るとアニメになつてる 

奚) —■ 

获原：これがなかなか、やられ 
/\°ターンが豊富なのです。色ん 
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機種 ： s s 


メーカ I 


V 


Rus 


ジャンル 

発売日 

価格 


ハドソン 

ADV 
97. ?22 
6 800円 
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主人公のやられ 


ていく… と。 電脳世界にヘンなウィ 及してませんでしたので、すご 


o \ 


/夕 


ンに萌无 


ルスが発生して、それに感染してし 


く新鮮だつたんですよう。「ああ、 


まうとネット内のデータが壊れて 4 f ツトつてこういう世界なの 


奥山： 萩原さんは…いつも濃ゆい 


現実世界の人間も死んでしまうの 


カツチヨ イイ！」 つて 


〇 


の持参ですからね。期待してます です。そういう怪事件の謎を解き 輿山： でも実際は違いますよね 


よ 


つつ、行方不明になつている兄を助 (笑)。 


蔌原：え一とハサタ—ンのゲー けるという目的もあつたり 


0 


获原：ええ' 今見るとちよつと 


ムなのですが…『 V 丨 R u sj II 山： おお'なんだかサイパーな世 恥ずかしい感じもします…造語 


つてご存知ですか。 


界ですね 


〇 


が多いので説明書はルビばつか 


奥山： ちよつとアニメつぞいやつ 


萩原：当時はネツトが今ほど普 


り 


〇 


ちよつとチ—プな世界かな 


です よね。 やつた ことは ないんで 


話 


つて思つてしまいますね。横文 


すけど、わかり ますよ。 


会 


萩原 


\ 〇 


はし 


CG とアニメ絵の 


i 


字にすりやいいつてものではな 


夕 


fv 


と0 


合成なんです。 


興山： なんか今回は合成モノの話 


が続くような…。ジャンルはなん 


です力？ 


萩原：アドベンチヤ—です。ただ 




世界観がちよつと変わつてるんです 


よね。電脳世界の中での事件なん 


です。近未来風で、主人公はネット 


の中の空間で起きた事件を解決し 


レ</ 
才が 

専さ 
る 〇 
すま 
乍 ま 

1 A 
を11 
ン向 
n を 
ソら 
ち 

t / こ 
ナと 

い0 

浮ず 

にも 

中中 


奥山： ところでこのキヤラ、前回に 


引き続き濃い感じがします ね。 ど 


なたが描かれてるんですか 


〇 


萩原：韮沢さんです…一部の n 


アなフアンが付いているという。 


前回同様、かなりバタ臭い感じ 


のソフトを持つてきてしまいま 


した。でも、このゲームの凄 


rw 


ところはサターンの技術をバリ 



,i. J!L. 0h..h, I L . 
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I 近未来の火星を舞台 I こ、電脳空間（サイ I 

!パーネットワーク）に蒽識潜行（ダイブ ）I 
I したまま符方不明になってしまった兄を探 I 
I すため、現実世界と仮想世界を行き来しな j 
I がらネットワーク内に発生した殺人ウイル 
!スの謎を追う…というハイブ U ッド•アド 
!ペンチヤーゲーム。 
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I セガとハドソンが共同制作している JiK ；、 

|キャラクタ & デザインは韮沢靖氏、音楽面 
|ではエイベックスが協賛しているという豪 


：：；：■：：§ 

! 

:…: j 


: ス ;: ：ベ : 」 :■:V ど :㈣:::: 化 ■ 


!華な作り。 

! アニメのキャラクターか5情報を得て、 
!ボリゴンダンジョンとムービーダンジョン 
1を進み、 GC の敵と戦う。コマンドがバッ 

!ドの各ポタンに割り当てられており、ポタ 

■…， .. ....... ....... s ........ r . ^ . t . ^ ■. ■.. • 

j ンを何度か押すだけで目的の行動がとれる 

■ ， D . _i 一，」….， ，，■-■-. ■ ； - 

j システムが特徴的。 

i 2 D 世紀末に思し\描いていた仮想空間の、 

^ : 、 . , • . ' | :''い… . . •ハ..- . : ' t .» V . * ' 

!サイバーな世界を楽しもう。 
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そして〜倒ぉ〜される〜，丨ぐわあッ！」（ステキ） 0 ネ 
コレ以上に華麗なやられっぷりをご覧になれます零 



つて、『シャドウラン』とかを思い出 
すんですが、好きですよ〜〇 

获原：です よね。 地味です が、 ネ 
ットの中といぅのを意識している 
ところがまたそそられます。通常 
のゲ—ムでは、アイテムを買ぅの 
にお店に行きますが、ここではお 
店に電話して注文するんですよ。 
株が買えたりもします。これがす 
ごく当時は新鮮でした。だんだん 
とアヤシゲなアングラ系のところ 
に行けたり…そういう全体の世界 
観みたいのが好きでした ね。 内容 
的に も、 ミニゲームなんかも あつ 
て、 のんびり気長にやれると思い 


ます。私もまだ解いてませんけれ 
ども… (笑)。 

奥山： じゃあやっぱり、ネット環境 

がない人にオス スメ、 ですかね。な 
んだかさつきも同じよぅな感想を 
持った覚えがあります が…。 

原:：せひとも—ネットを知っ 
ている人にとってはアラも見える 
と思ぅのです が、 知らないからこ 
そ見られる夢もあります よね。 で 
すから、現実世界のネットに染ま 

らないうちに、このゲ—ムのカツ 
チヨイイ部分を堪能して欲しいな 
と思います。 
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な倒れ方を してくれ るんで すよ。 ますね。テレパシ ー みたいなものか 


のけぞつたり、血を吹き出したり。 な。 


後半になればなるほど「ぐあああ 萩原：だからほらつ、キヤラが口 


つ」つて感じになつていいんです パクしないんです (笑)！ 


よ。 


興山： それつてアニメバターンを減 


興山： 萩 M さん、正直 言って今 見る 


らすための理由なんじや…とか言 


とどう です かこれ。 


つたらいけないのかしら 


萩原 :そうです ね、 どうして CG 親 原： 色々推測してしまいますよ 


とアニメ、どつちかに絞らなかつ 


ね。 通常の背景はこんなふうに 3 


たのかな—と思います(笑)。で 


DCG なんです。めちやめちや酔 


も色々工夫がしてあるんですよ。 えますよ〜！ 


例えばこれは電脳空間の中の話な 奥山：… 萩原さん、別に今回、バカ 


ので、口を動かさなくても思うだ ゲーを持つてきてくれと言つたわ 


けで話ができるのです。 


けじやないんですけども 


奥山： まあそういう考え方もでき 获原：そうとも取れるようなゲー 


ムですが、でも物語が好きなんで 


1 


すよう。さきほどもちよつと話し 


ましたが、この主人公はお兄さん 


を助けに来たんで す。 昔お兄さん 




に電脳世界で ej けてもらつたので 


すが、お兄さんはそのまま電脳空 


間に残りつぱなしになつてしまつ 


たんです。そのままでは現実世界 


で死亡扱いになつてしまうので、 


なんとか戻そうと頑張つてます。 


奥山：確かに世界観は面白そうだ 


と思います。私なんかはこぅいぅの 
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これはホルストの「惑星より『火星』」。このように4分の4泊 
子以外の曲もある。結構難しい。 


のゲ ー ムは 1回 失敗するとあてと 
いう間に転落しちやうでしよう。 

奥山：そうです ね。 復活す るの も 
簡単なんです が、 その2面みたい 
に、 最後の最後で落ちた瞬間に曲 
が終わつたりす ると、 復活す る 機 
会がない (笑)。 

津田：だからゲ f ムとしての作り 
こみが in いつて感じちやうんだよ 
ね、 俺なん かは。 

與山：その意見には賛成です が、 
だからといつてそれでこのゲ—ム 
の魅力が消えてしまうわけじやな 
いんです よ。 その2面をクリアし 
た あと (正確には その、タメの 技 
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いうふうに区別をつけたところな いいんじや…」つていうのもある 


今夜は家で演奏会だ！ 


んて目の付けどころが良かつたで し。 


す。でも、 ゲ—ムを長く楽しませ 奥山：段階 的に、 少しずつ上手く 


奥山： では相方を津田さんお願い るための段階的工夫が足りな 


、〇 

し 


なつて行く'習得していくという 


します。 今回は〖ブラボ~^//ユー そんな感じですよね？ 


感覚については、ほとんど期待で 


シック J なんです よ。 


津田： そうそう。ス 


リ1モ1 


きませんよね。 私 も 2面で どれだ 


津田： そういえば一時期ずいぶん 


を やつても、 最初の方だから簡 け投げ出したくなつたか(笑) 


やつてたよね〜。奥山さん、あんま 単つてわけじゃないよね。突然難 津田： どぅいぅのだつけ 


0 


り音ゲーやらないのにね。 


しくなつたり、場合によつては 奥山： 「運命」の r ジヤジヤジヤ、 


奥山： 苦手なんですよ…。津田さ 「この曲がもつと前にあつた方が ジヤ 


ン」の r 


C / (/ C / 


」みた 


んとしてはこのゲ I ムどうですか 


ちよつとプレイしてましたよ ね。 


津田： アイディアはいいし、見せ方 


もいいんだけ ど、 ゲームバランスが 


ちよつ と…という @ じ。 ある 意味ソ 


ニーらしいかなあ。 


奥山；まあ、 そうなんです よね…。 


クラシックの 名曲を、 自分で演奏 


するつていうのはいいと思うんで 


す。 しかもそれが PS 2 の感圧式 


のボタンを使つ て、 強く押すと大 




きな音、弱く押すと小さな音、と 

... v'rAtll•- う •v'l.r/..*.-'...:〆/,,/ . 




fv 


な 「タメ」 があるやつです よ。 


それが曲の最後で出てくるので、 


突然現れて「え？え？」つて焦 


つてミスつたらこれまでの苦労が 


全部パア 


津田：あれか！確かに酷かった 


よね 一。もぅ少し、 チユ 


f 


リアル 


が充実していれば良かつたのにさ。 


それと、 例えば『ビ^ —トマニア』なん 


か だと、 失敗したからといつて クリ 


ア基準になるゲ^ —ジがガタガタつ 


と減ることはないじやない。でもこ 





























































クリアすると自由に演奏できるモードでも遊べる。細かく設 
定ができるが、すべての制約を外すと面白い。 


らないとダメじやない？ 

與山：そぅですね。曲の構成を覚 
えてないといけないので、かなり 
「知ってる曲」でないと難しいと 
思います。だからこそ名曲と言わ 
れる有名なものを選んでますし、 
とっつきやすいと思ぅんですけ 
ど。特にクラシックが嫌いじゃな 
いとい、っ方にオススメします。一 
人でじっくり楽しんで、会心の演 
奏をぜひお手持ちのステレオにつ 
ないで大音響でやつてみてくださ 
い。すっかり指揮者気分が味わえ 
ますよ'-^。 
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術を身につけたあと、というべき 


ですか)に待ち受ける、めくるめ 


く世界があるんですよつ I 


津田： そうなん だ。 そこまではや 


り込まなかつたからな 


〇 


奥山：基本的にこのゲ—ム'ただ 


作品紹# 



TN ラボ—ミュージック 


n 


PS 2 のコント〇—ラ^—のポタ 


v : >.. 


ンが感圧式で猶ることを利用した、 
ちょっと新しい感覚の音ゲ I 。舰 
録曲%「くるみ割り人形」「白鳥の 


湖」 r ウィリアムテル序曲」など、 

• i !...1• ' . \ \ 1:-•::.〆_•:•:.• .••■ ■•s , .v:-:l. , . , l-*I,....-I ， 1-:-:.|.|-. .. .••.,*.••,• ... 

誰もが知つているクラシックの名 
曲を(自在に演奏できると S うも 


の。曲のテンポもポリユ—ムも' 


ブレイヤ—の思う通りにで迭るの 
は、 リアルタイムに音楽を再生し 
ているか 5 。この楽し さはちよつ 
とヤ S ツキになる。ステレオで流 
せばなお良し:： 0 : 


0 


金部で34曲収録されてぉり、そ<2)| 
後も『超名曲一版 j が発売された 。 j 
いかにも子供向け... v 5 ィトユ I ザ 1 
—向けな見た目に m して内容のや 一 
D こみ度は高い < D で注意が必要。 一 




f 




の「ボタン押しゲ I 」になつてし 


の手で' 自分の感性で好きなよう 


まいがちで♦よね。まあそんなこ 


に演奏できちやうんですから 


とを言つたらほとんどの音ゲーが 好きな人にとつてはすつごく気持 


そうですけども(笑)。画面に出 


ちいいと思いますよ—。どうして 


てくる〇が、青なら弱、緑なら中 も音ゲ—つて「やらされてる感」 


\ % 


くらし 


赤なら思い〇きり押す、 が強く感じてしまうんです。ガイ 


という具合に。その強弱 も、 押す ド通りに機械的に、上手くボタン 


タイミングも、全部演奏に反映さ 


を押す、みたいな。でもこのゲ— 


れてるじやないですか。 


ムはその先があるじやないです 


津田： そうだね。 CD を鳴らして か。 


るんじ やなくて、 プログラムで音 津田： 先まで行ければ、だよねえ 


〇 


楽流してるみたい だから。 これは 奥山：そこが惜しいですよね。こ 


いいよね。 


の楽しみがあるということがわか 


與山：そして、 I 度クリアした曲 ると、通常のモードでクリアする 


は自由に演奏して遊ぶことができ 


のも苦にならないんです。だつ て、 


{ るんで す。 これは設定を色々変え 


いくら名曲揃いとは 譲え、 全部の 


られ て、 ゲ—ジ(スト—リ—モ I 曲を把握してるわけじやないです 


ドなどのと き、 クリアの目安を計 


から…。 最初はガイド通りに演奏 


I るもの)の有り 無し、 強弱の指示 して、 その曲を 覚えて、 その後に、 


の有り無しなどを選べます。 これ、 「いやで も、 このパートは もつと 


全部 r ナシ」にしたらどうなると 


テンポ速めの方がいいな」なんて、 


思いますか 


自分なりの曲解釈ができるんで 


津田： そりや、すべてのガイドが 


す。 そしてそれを、思い通りに演 


ないなら勝手に演奏できるんじや 


奏でき る。う I ん、これを 快感と 


ない 




呼ばずしてなんと言い ましよう、 


奥山：すこい素敵ですよね！あ ですよ 


の「木星」や「威風堂々」が自分 津田： そこまで行くにはかなりや 
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書店(帳合)印 

IIC — 

版兀 

キルタイムコミュニケーション 



TEL 的 -3555-3431 / FAX 03_3551_1208 



お名前 




こ個 

TEL ( ) 



ユーズド•ゲームズ VOL _( 

※本体価格 VOL.3 780円、 V0L .4 〜760円 


号数を記入 


ユー ズド.ゲームズ総集編 VOL •( 


号数を記入 ※本体価格1800円 


ナイス ゲームズ VOL .( 


号数を記入 银 本体価格760円 


mm mm 


mm 


各 


皿 

ITII 


各 


nn 

tin 


各 


irn 

fm 


nn 

fra 


tm 

fTTJ 



ユーズド•ゲ~ムズ 

< fi 号 > 本体価格780円 

名もなきゲームたちとの邂逅/ゲーム音楽特 
集/アドベンチャーゲーム特集など 

<フ号> 本体価格 7 B 0 円 

奇作豊作！バカゲーコレクション/戦略シミュレー 
ションゲーム特集 / PS . SS 特別ふくろ綴じなど 

<8号》本体価格760円 

楽しさ100倍！多人数プレイゲームの 宴/ バ_ 
チャルボーイ特集/セガの怒られゲー特集など 

号> 本体価格760円 

スーファミ救出作戦！名作の千年王国/ゲー 
ムギア特集/キャラバンシューティング特集など 

<10号> 本体価格760円 

今は亡きメーカー特集思い出はきらめく 
星々/セガ8ビット機の伝説/ゲームマンガ 
特集など 

<11号》本体偭格760円 

100円ソフト100本ノック/ゲームボーイ特 
集/ゲ_ム19乂父など 

02号〉本体価格 7 B 0 円 

突擊！クリエイター列伝彳!/パソコンゲーム特 
集/1タイトル6ページ特集「ザナック」など 

<13号> 本体価格760円 

マイナ—ゲーム特集/メジャーゲーム特集/ 

小松崎茂インタビューなど 

ぐ彳4号> 本体価格760円 

中古ゲームライフ • リターンズ/サタ_ン特 
集/ァドベンチャーゲーム特集など 

<15号》本体価格760円 

ファミコン特集/マイナーハード特集/1夕 
イトル6ページ「カオスシード」など 

<16号> 本体価格76晒 

バカゲー特集/ RPG 特集/タイト ー STG 特 
集など 

07号> 本体価格760円 

21世紀に語り継ぎたいゲーム/メガドライブ 
特集など 

08号〉本体価格760円 

マイナーゲーム特集/ MSX 特集 

<19号〉本体価格760円 

歴代ハードの勇者たち/ユーゲー5周年企 
画/ファミコン周辺機器特集など 

《2 D 号> 本体価格760円 

徹底攻略特集/ヒーロ ー& ヒロイン特集など 

《21号》本体価格760円 

マリオ特集/中古ゲームライフ Part 3など 

<22号〉本体価格760円 

SFC 特集/プレミアソフト特集など 


《維集編3> 本体価格川〇0円 

9 号〜 12 号までのほとんどの記事を再録した総集： 
編。総集編書き下ろし ペ-ジ も少々ある廉価版。 

<総集編4> 本体価格1800円 

号〜16号までのほとんどの記事を再録した 
総集編。害き下ろしページも少々ある廉価版。 


ナイスゲームズ 

<1号 > 本体価格760円 

一 味®せる标トゲーム/ヘンなタイトル特 

集/制作 者 インタビューなど 

' l .," ん I , , ぃ.^ ' , '•' ぐ.レ. ‘ ^ 

<2号》本体価格760円 

98 年 ゲームランキング200/ギャルゲー 
特集/制作者 インタビュー など 

<3号 > 本体価格 7 M 円 

99 年上半期ゲームランキング 200/ ホラ_ゲ 
ー ム特集/制作者インタビューなど 

< a 号 > 本体価格980円 

99 年下半期ゲームランキング 200 /つくりもの 
ゲーム特集/制作者インタビューなど 

<5号〉本体価格980円 

■ 2000年上半期ゲームランキング200/キャラ 

クターゲーム特集/制作者インタビューなど 

1 * - 1 • , , ，- | . ■ j « * , . 1： * . , ,, 1 - 

¢6号 > 本体価格980円 

2000年下半期ゲ_ムランキング200/洋ゲー 
特集/制作者インタビューなど 

<7号〉本体価格980円 

2001年上半期ゲームランキング200 /ドライ 
ビングゲーム特集など 

弊社では、ただ今バックナンバーの直接販売を休止させて頂いております。 嘗 店さんを通じての販売のみとな り 
ますことをご了承ください。下の 注文書（コピ_可) に、欲しい号数、冊数、住所、氏名、電話番号をお W きの上、 

お近くの害店さんへご注文ください。なお、お手元に届くまでの日数は、書店さんによって異なりますので、ご注 
文の際にご確認ぐださぃ。 ※ユ ーズド • ゲームズ 1号〜5 号、総 集編1 〜 2 は完売いたしました。 


i 切り取つてお近くの書店にて御注文下さい。 


客注扱い 

■I. I HB ta— n IB— -^1 ^^1 BH I 
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ナイスゲームズは、姉妹誌であるユーズド•ゲームズと合併、誌名を新しくユーゲ 
一と変更し、今後は隔月刊で刊行していくことになりました。 




二 ^... 


一.:..:::'.:, 

翁|拳?■翻) 


1 


I 齡 

___き: , !5 「:: 


m 






: 域::::癖?::お: 


だからこそ八ードで区切ってゲームを紹介して 
きた訳ですが、今、主流となっている PS 2、 GC は 
その時のような大きな差は感じられません。 G 巳 A 
にいたっては SFC と同じような画面です。 

我々は面白いゲームを楽しもうという気持ち 
があれば八ードの差は関係ないと考えておりま 
す。むしろ八 ー ドの差を理解した上でゲームを 
楽しむことが、より多くのゲームを楽しむこと 
に繫がるのではないかと思っております。 


と言うより、ユーズド•ゲームズも同じよう 
なコンセプトだったりするのです。 

ユーズドの方は過去の八ードから、ナイスの 
方は最近の八 ー ドから、面白いゲームを探して 
紹介してきました:。 

ナイスゲームズ発行当時はプレイス テーシヨ 
ン、サターンが伸びていこ5とする時期で、明 
らかにこれまでとは違う映像がゲームの中にあ 
りました。 
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新作だけがゲームではありません。 

時代を超えるゲーム専門誌、ユーゲーを今後ともよろしくお願いいたします。 
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殿堂ソフト ( C 0 
制作者インタビュー 
ゲーム レジスタンス 
2特集 ゲーム 超写実主義宣言!! 
魅惑の実写7_ルドへようこそ!! 
GS 

恋のサマーファンタジー 

ALIVE 

アナ ザー マインド 
ムーンクレイドル 
あの頃君は若かった 


27 X ニックス実写ゲーム特集 
28君は 3 D 0 を覚えているか？ 
29実写バカデミー大賞 
30輝け!！実写アカデミー大11 
31美食倶楽部ギャルゲー専科 
32 ライト ユーザーの ひみつ 
33佐ぶの技術セミナー 
34小特集エルドラドゲートは RPQ の 
黄金郷の扉を開いたのか？ 

35ネットゲーム場外乱閼 
36 ゲームセンター放浪記 
37煩悩ゲームの世界 
38今月の発掘 
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1 ランキング 
2編集部べスト20 
3逆転裁判 

4 マジカルバケーション 

5 Rez 

6 零〜 zero 〜 

7 ジャック X ダクスター 

8 ゼロガンナー2 

9 げんしのことば 

10 BUSIN 

11スカイガン ナー 
12 エバーブルー 
13ゆりかごから m 場まで 


6月号5月20日発売7定 



と言うわけで本誌はこれで最終号です。読者の皆様、ありがとうございました。上のとおりユ 
—ズド•ゲームズと合併することになります。どちらも同じスタッフで作っていますのでノリは 
特に変わることはないと思いますのでご安心下さい。そもそも我々の本の基本コンセプトは、 
みんなの記憶に残っている傑作ゲームを懐かしむ、大作の影に隠れてあまり売れなかった傑 
作ソフトを紹介する、というもの。実はハードの新旧って特に問題じゃなかったんですよね。 
じゃあ何で別れていたのと言われると、まあ、それは色々と事情がある訳でして…。ゲーム誌 
の中に一つぐら い、 新作情報に拘らない雑誌があってもいいと思っております。そして、こうい 
うカタチでもゲーム業界に貢献できる何かがあると思っております。今後は新雑誌「ユーゲ 
—」をどうか、よろしくお願いいたします。 （津田） 


そろそろ土地を買おうかな、なんて思ってます。と言っても風光明媚な八ヶ岳の山麓でもな 
けりゃ通勤に便利なベッドタウンでもありません。月の土地です（笑)。半分冗談で半分夢み 
たいなもんですが、こういうのもオツかなと。…う一ん、いつも真面目なコメントは津田さん 
に任せっきりで逃げてるなあ。とりあえずこれからも頑張ります。 （奥山） 


インターネット対応のゲームが増えてきて、これからはオンラインゲームも当たり前になつて 
ゆくのでしょうか D というわけで先日、 ADSL の申し込みをしてみました。あぁ…お小遣いを節 
約しなければ。もしかしたらオンラインに紛れ込んで、読者様とお会いできることがあるのか 
も？ではでは、またどこかでお目に掛かれる日まで、ごきげんようです。 （萩原） 


実写 ゲーム 特集、いかがでしたか？少しでも「やってみようかな」と思って頂ければ本望で 
す。インタビューにお答え頂いた ENIX の齊藤様、吉川様。入手困難なソフトをお貸し頂いた 
坂川理沙さん。そのほか関わったすべての皆様のご協力なしには、この企画は実現しません 
でした。心から感謝し、この場を借りてお礼を申し上げます。有難うございました。（北郷) 


つい先日、ヤボ用でサターンを起動させました〇 30分位でやめる予定でしたが、気が付くと 
徹夜…。2年ぶりの『ダライアス外伝』でしたが、できるものですねノーミス、ノ-ボンバー 
クリア。気を良くして『サンダーフォース V 』もプレイしましたが、ラスボスで擊沈。悔しくて、 
何度も挑戦してましたよ、2月22日に。なにやってんだかなぁ。 （榎本) 


ナイスゲームズ VOLB アンケート用ナンパー 
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パソコン自作鰌ユーザーのための専門誌 

月刊 PC-DIY 


アジア唯一の （？） お笑いパソコン自作専門誌。本誌 
は初心者から自作に飽きた上級者まで幅広い層を対象 
とし、衆生（読者）を自作の境地へと導きます。 

A 4 変形版/全148ページ/980円（税込み） 
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籲面白かった記事 （3 つまで右ページの番号で記入して下さい) 


PC-DIY11 月号増 

PC 自作ユーザ 

WindowsX 


WindowsXP の導入は [ 
XP の新機能から、ィ C 
ンの謎、ビストロの番 
1冊！ 

A 4 変形版/全130ページ/13 


PC-DIY1 月号増 

PC-DIY が自 I 

自作 PC 信 


パーツの世界は日進月 
経てばただの中古パー 
頼できる pc パーツを- 

A 4 変形版/全130ページ/13 


籲つまらなかった記事 （3 つまで右ページの番号で記入して下さい) 


•この本を購入した理由 


•リニューアル 後のユーゲーを引き続き購入しますか？ 


參2002年1月〜6月に発売されたソフトの中で、面白かったものは何ですか？ 


❿本書をどこで知りましたか？ 

. 店頭で • 人に薦められて * ユーズドゲームズの広告で 


籲本書に対するこ希望や気づいた点など、何でもけっこうですのでお書き下さい 


発行：キルタイムコミュニケ 
販売営業部 TE し 03-3555-3431 


•欲しいプレゼント商品名（プレゼントのしめきりは6月末日までです) 
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28君は 3 DO を覚えているか？ 
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パソコン自作派ュ_ザ_のための專門諺 

月刊 PC_D_Y 


アジア 唯一の （？） お笑いパソコン自作専門誌。本誌 
は初心者から自作に飽きた上級者まで幅広い層を対象 
とし、衆生（読者）を自作の境地へと導きます。 
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PC-DIY11 月号増刊 


_,™ のた梅_ 

WindowsXP セットアップガイド I 


WindowsXP の導入は自作ユーザーにとっての一大事。 
XP の新機能から、イロイロ噂されるアクティべーシヨ 
ンの謎、ビストロの番外編まで掲載したて k こ盛りの 

1冊！ 
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PC-DIY1 月号増刊 

PC - DIY が自信赛もって贈る 

自作 PC 信頼パーツカタログ 


パーツの世界は日進月歩。最新スペックの製品も一年 
経てばただの中古パーツ。一年後にも後悔しない、信 
頼できる PC パーツを一挙大公開！ 
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